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OZET

Kiiltiirel farkindaliga sahip olmak, yaninda getirdigi kiiltiirel zenginliklerle beraber
egitime bircok yonden olumlu katki saglamaktadir. Son dénemlerde yasamimiza giren yapay
zekdnin ve girisimciligin de desteklenmesiyle birlikte bu katkinin giderek artacagi
diistiniilmektedir. Bunlara dayali olarak gercek yasam problemlerine yapay zeka araciligiyla
¢Oziim bulmanin kiiltiirel farkindalik ve girisimcilik {izerindeki etkisini daha derinden
arastirmaya olan ihtiya¢ On plana ¢ikmistir. Bu calismada tiretken yapay zekaya dayali
EtnoSTEAM etkinliklerinin  girisimeilik  ve kiiltiirel farkindalik {izerindeki etkisi
incelenmistir. Caligmada yer alan tiim veriler TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim
Okullart Destekleme Programi’nin 18. yili kapsamindaki “ETNOSTEAM Taniyalim
Tastyalim: Madenler” adli projeden elde edilmistir. Arastirmada karma yontemden yakinsak
paralel karma deseni kullanilmistir. Amaclh 6rneklem ile 28 ortaokul 6grencisi belirlenmistir.
Yapay zekdaya dayali EtnoSTEAM etkinlikleri arastirmacilar ve alan uzmanlar1 tarafindan
Tiirkiye nin yedi bolgesine 6zgii ayr1 ayri olusturulmugtur. Belirlenen katilimcilara etkinlikler
baslamadan &nce Kiiltiirel Farkindalik Olgegi ve Girisimcilik Becerileri Olgegi 6n test
seklinde uygulanmistir. Ardindan tiim etkinliklerin katilimcilarin yer aldigi gruplar tarafindan
aktif olarak gergeklestirilmistir. Etkinlik esnasinda katilimcilarla birlikte yapay zeka uzmani,
STEM egitmeni ve gorevli rehberler yer almistir. Katilimcilara gerekli yerlerde destek
olunmus ve tiim siireci kendilerinin grup¢a tamamlamasi konusunda tesvik edilmislerdir. Tiim
etkinliklerin tamamlandiktan sonra grup ¢6ziim kagitlar1 ve dirlinler toplanip Kiiltiirel
Farkindalik Olgegi ve Girisimcilik Becerileri Olcegi son test seklinde tekrar uygulanmustir.
Ardindan tiim katilimcilarla birebir gériismeler yapilmistir. Arastirma sonunda elde edilen test
sonuglarina ait nicel bulgular analiz edildikten sonra her iki nicel verilerin de son testler
lehine farklilagtig1 goriilmiistiir. Bu durum yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin
girisimcilik ve kiiltiirel farkindalik {izerinde olumlu etkisinin oldugunu gostermistir. Ayrica
goriigmelere ait nitel veriler analiz edilince iiretken yapay zekanin katilimcilarin kiiltiirlerini
derinden tanimasina ve giiniimiize tagimalarina olanak tanidigir goriilmiistiir. Ayrica iiretken
yapay zekaya dayali etkinliklerin isin zorluklarini tanima, olasi hatalar1 fark etme ve {iriin
tanitiminda belirleyici rol oynadig ortaya ¢ikmustir.

Anahtar Kelimeler: ETNOSTEAM, Uretken Yapay Zeka, Girisimcilik, Kiiltiir
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ABSTRACT

Cultural awareness, along with the cultural richness it brings, contributes positively to
education in many ways. With the recent advancements in artificial intelligence and
entrepreneurship, this contribution is expected to increase further. Based on this, the need to
more deeply investigate the impact of Al-based solutions to real-life problems on cultural
awareness and entrepreneurship has come to the forefront. This study examines the impact of
Al-based EthnoSTEAM activities on entrepreneurship and cultural awareness. All data in this
study were obtained from the "ETNOSTEAM Let's Get to Know and Carry: Minerals"
project, within the scope of the 18th year of the TUBITAK 4004 Nature Education and
Science Schools Support Program. A convergent parallel mixed-methods design was used in
the research. Twenty-eight middle school students were selected using purposive sampling.
Al-based EthnoSTEAM activities were created separately for each of Turkey's seven regions
by researchers and field experts. Before the activities began, the Cultural Awareness Scale
and the Entrepreneurship Skills Scale were administered as pre-tests to the selected
participants. Subsequently, all activities were actively carried out by groups of participants.
An Al expert, a STEM trainer, and designated guides were present with the participants
during the activities. Participants received support where needed and were encouraged to
complete the entire process as a group. After all activities were completed, group solution
sheets and products were collected, and the Cultural Awareness Scale and the
Entrepreneurship Skills Scale were administered again as a post-test. Finally, individual
interviews were conducted with all participants. After analyzing the quantitative findings
from the test results obtained at the end of the research, it was observed that both quantitative
data differed in favor of the final tests. This showed that Al-based EthnoSTEAM activities
had a positive effect on entrepreneurship and cultural awareness. Furthermore, when the
qualitative data from the interviews were analyzed, it was seen that Al enabled participants to
deeply understand their cultures and bring them into the present day. It was also revealed that
Al-based activities played a decisive role in recognizing the challenges of the job, identifying
potential errors, and promoting the product.

Keywords: ETNOSTEAM, Generative Artificial Intelligence, Entrepreneurship,
Culture

1.GIRIS

Kiiltiir, bireyin kendi ile toplumsal ¢evresini anlamasi, bir biitiin olarak ortamin
yasanilir hale getirilme bicimi olarak ifade edilmistir (Durali, 2000). Toplumun genetik
kodlarmi tasidigi ve milletlerin yasayisinin bir sonucu olarak dogdugu diisiiniilmektedir
(Barker, 2008). Arastirmacilar tarafindan kiiltiiriin din, dil, tarih, sanat, ticaret gibi sosyal
alanlar1 icerdigi (6rn. Unalan, 2002) ifade edilse de aslinda kiiltiiriin bir bilgi sistemi oldugu,
bilim ve teknolojiyi de icerdigi belirtilmistir (D’ Ambrosio, 2007). Bu nedenle gercek yasama
dayali problem ¢o6ziimiinde kiiltiirel farkindalik vurgulanmistir (Sudarmin vd., 2019). Gay
(2018) farkli kiiltiirel birikimleri iceren Ogretimlerin, Onceki deneyim ve performans
stillerinin yeni durumlara aktarilmasinda destek sagladigini ve sosyokiiltiirel gercekliklerle
akademik soyutlamalar arasinda bir koprii gérevi listlendigini agiklamistir. Bu nedenle de tiim
ders ve becerilere entegre edilerek c¢ok Kkiiltiirli bilgi ve kaynaga destek sunulacagim
belirtmistir.

Farkli disiplinerleri bir arada sunan STEAM yaklasiminda da kiiltiiriin yer edindigi
caligmalara rastlanmigtir (6rnegin Sudarmin vd., 2019). Etno ve STEAM kelimelerinin
kaynastirilmasiyla olusturulan EtnoSTEAM yaklasiminda fen, teknoloji, matematik ve
miihendislik alanlarinin biitiinliigiine odaklanan STEM’in (Karakaya ve Avgin, 2016) kiiltiirel

Arastirma Makalesi  ISSN:2757-5519  socratesjournal.org Doi: 10.5281/zen0d0.19930133

40



Socrates Journal of Interdisciplinary Social Researches, 2026, Volume 12, Number 64

durumlar1 da igeren problem ¢dzme yaklasimina evrildigi goriilmiistiir (Sudarmin vd., 2019).
Aslinda STEAM yaklasiminda STEM’deki disiplinlerarasi yapiya sanat yoluyla yaraticilik ve
tasarim boyutu eklenmis (Land, 2013); ardindan kiiltiiriin de gelisiyle EtnoSTEAM modeli
elde edilmistir. Bu yaklasimin yerel bilgi birikimini daha genele iletecegi, becerileri
gelistirebilecegi (Jakarta, 2023) hatta kavramlar aras1 bag1 gliclendirebilecegi savunulmustur
(Kirikgilar, 2023). Bu nedenle de EtnoSTEAM yaklagiminin problem ¢6zme becerilerine
olumlu etki sagladig1 ve 6grenme ortamlarin bu yaklasima uygun diizenlenmesi onerilmistir
(Yanardag, 2025).

OECD (1998) problem ¢ozmenin kalbine girisimciligi koyup girisimcileri, belirsiz
durumlarda yeni firsatlar1 degerlendirme ve kaynaklari iyi yonetme kabiliyetinin temsili
seklinde ele almistir. Girisimcilik EtnoSTEAM’in kdkeni olan STEM yaklasimi ile de
iligkilendirilmis, hatta benzer amaclar dolayisiyla STEM yaklagimimin girisimcilige iliskin
farkli imkanlar sagladigina deginilmistir. Bilim ve teknolojinin yer aldigi STEM 68renme
ortamlarinda farkli {rlinlerin elde edilebilecegi, Ogrencilerin bu iiriinlere dair tanitim,
pazarlamada daha yetkin hale gelip ekonomiye katkida bulunabilecekleri ifade edilmistir
(Haltiwanger vd., 2010). Bu baglamda STEM ve girisimcilik birbirine destek sunmaktadir.
Uriiniin elde edilmesine odaklanan STEM egitiminde pazarlamaya yer verilmemesi
durumunda zamanla ise karsi ilgide azalma ve duraganlifa neden olabilecegi aktarilmistir
(Olawale vd., 2020). Bu nedenle Karatas Aydin ve Sipahi (2023) ikisinin bir araya
getirilmesini onermektedir. Ayrica girisimcilik yasam boyu 6grenme i¢in temel bir yetkinlik
olarak goriildiigiinden bir¢cok dgretim programinda da yer edinmistir (Baggen vd., 2022).

Son yillarda 6grenme ortamlarinda hizla yer bulan iiretken yapay zeka teknolojilerinin
O6grenme ortaminda yeni firsatlar sunacagi (Megahed vd., 2023) ve bu nedenle odaga alinarak
(Lee, 2023) 6gretime neler katacaginin detayli degerlendirilme gerekliligi dogmustur (Kir ve
Senocak, 2022; Neumann vd., 2023). Uretken yapay zeka, farkli yazilim ve donanimlar
sayesinde insanlarinkine benzer yapida metin, gorsel, goriintii veya kod gibi igerikler
olusturabilir. Ornegin Gemini ile karsilikli sorgulamalar yaparak farkli arastirma sonuglar
0zet metin seklinde alinabilirken, Canva ile istenilen metin gorsele doniistiiriiliip tasarim gibi
alanlarda yenilik¢i ¢oziimler sunabilir (Epstein vd., 2023). Hatta farkl kiiltiirleri iceren gergcek
yasam problemleri, etkilesimli 6grenme ortamlari, 6gretmenlere yonelik ders ve miifredat
igerikleri de liretken yapay zeka tarafindan sunulabilir (Bozkurt, 2023).

Yapay zekanin 6grenme siireclerine iliskin olumlu etkilerinin yam sira esneklik ve
bireysellesme imkant sagladigi (Shemshack vd., 2021; Altun ve Durukan, 2024), geleneksel
ogretimin eksikliklerini gidermek i¢in ciddi potansiyele sahip oldugu ve bu nedenle 6grenme
ortamlarina aktarilmasi onerilmistir (Steiger, 2024). Hatta sosyal bilimler ile disiplinler arasi

birlikteligin bu sayede daha etkili ve daha genis bir hale gelecegi vurgulanmistir (Hwang ve
Chen, 2023).

Bu arastirma kapsaminda EtnoSTEAM yaklagimi ele alindigindan EtnoSTEAM ve
yapay zekanmn birlikte yer aldigr arastirmalar incelenmistir. Chen (2023) tarafindan
gelistirilen yeni Ogretim modelinin 68renme motivasyonuna ve yenilik¢i diislinme
yeteneklerine katki sagladigi, is birligine tesvik edici sonuglara ulagildigi goriilmiistiir. Ayrica
Sudarmin ve arkadaslar1 (2019) EtnoSTEM’in kiiltlirel gelisim ve girisimcilik becerilerine
olumlu katki sundugunu belirtmistir. Benzer sekilde Yanardag ve arkadaslar (2025) da
EtnoSTEAM etkinliklerinin problem c¢6zme ve Kkiiltiirel farkindalia pozitif etkisinin
oldugunu dogrulamislardir. Ancak EtnoSTEAM’e dayali 6§renme ortamlarinda hem kiiltiirti
hem girisimciligi hem de {liretken yapay zekadyir igeren tek bir ¢alismaya rastlanmigtir
(Agwazie & Okonkwo, 2026). Bu calisma lisans 6grencilerine anket uygulanmis ve anlamh
sonuglara ulasilmistir. Oysa kiiltlir ve girisimciligin 6grenme ortamlarina kendine 6zgii
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sunacagl firsatlar diisiintildiiglinde c¢agin getirdigi teknolojiyle ne kadar ve nasil etki
edeceginin derinden arastirilmasi gerektigi agiga c¢ikmaktadir. Ancak daha yeni gelisen
iretken yapay zekdnin STEAM oO6grenme ortamlarinda kullanimi bile daha yenidir. Bu
nedenle bu arastirmada iiretken yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin kiiltiirel
farkindalik ve girisimcilik becerilerini nasil etkilediginin arastirmasi amaglanmistir. Bu
aragtirmanin erken donem iiretken yapay zeka zamaninda kiilttirel farkindalik ve girisimcilige
dayal1 Ogrenme ortamlar1 adina yoOnlendirici etkiye sahip bilgiler sunabilecegi
distiniilmektedir.

1.1.Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci lretken yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin
katilimcilarin kiiltiirel farkindalik ve girisimcilik becerileri etkisinin olup olmadiginin ve
varsa nasil etkilediginin belirlenmesidir. Belirlenen bu ama¢ dogrultusunda asagida verilen
sorular arastirilmistir:

1. Uretken yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin kiiltiirel farkindaliga etkisi
var midir? Varsa nasil etkilemistir?

2. Uretken yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin girisimcilik becerilerine
etkisi var midir? Varsa nasil etkilemistir?

2. YONTEM

2.1.Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada nitel ve nicel arastirma yontemlerini bir arada igeren karma yontem
yaklasimi kullanilmistir (Mills, 2011; Tomal, 2010). Bu arastirma yontemi farkli veri toplama
ve analiz yontemlerini birlestirme imkani sagladigindan arastirma amacinin daha kapsamli bir
sekilde incelenmesini saglayacagi diisiiniilmektedir (Plano Clarck ve Ivankova, 2016).

2.2. Calisma Grubu

Arastirmadaki katilimcilar amagh 6rneklemden 6lgiit 6rneklem yontemiyle secilmistir.
Katilimcilarin se¢imi i¢in Kilis’teki bir ortaokulda 6grenim gorme, yilsonu basart puani
listiinliigii ve daha once TUBITAK 4004 veya STEAM/STEM egitim programlarina
katilmamis olma kriter olarak belirlenmistir. Bu kriterlere gore yirmi sekiz ortaokul 6grencisi
katilime1 olarak secilmistir.

2.3.Verilerin Toplama Araclar

Arastirmadaki nicel veriler i¢in Kosar (2022) tarafindan gelistirilen “Kiiltiirel
Farkindalik Olcegi” ve Ocak ve Didin (2018) tarafindan gelistirilen “Ortaokul
Osrencilerinde Girisimcilik Becerisi Degerlendirme Olcegi” gerekli izinler almarak
kullanilmistir. Nitel veriler i¢in ise aragtirmacilar tarafindan hazirlanan “Yar: Yapilandirilmis
Gortisme Formu” kullanilmistir. Bu goriisme formu ile yapay zekaya dayali EtnoSTEAM
etkinliklerinin katilimcilarin girisimeilik ve kiiltiirel farkindaliga etkisinin olup olmadig:
yonelik sorular sorulmustur. Ayrica nitel veri adina gruplara ait ¢6ziim kagitlar1 ve liriinler de
toplanmustir.
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Arastirmada yer alan tiim yapay zekaya dayali EtnoSTEAM etkinlikleri arastirmacilar
tarafindan gelistirilmistir. ik olarak iilkemizin yedi farkli cografi bolgesine yonelik her bir
bolgede en ¢ok ¢ikarilan maden belirlenmistir. Ardindan her bolge icin ayr1 ayr1 “Tanima” ve
“Tasima” etkinlikleri planlanmistir. “Tanima” etkinliklerinde belirlenen madenin kullanim
yerlerine iliskin gercek yasam problemleri olusturulmustur. Bu tanima etkinliklerinde
madenin daha inovatif kullanimina odaklanilmis, yapay zeka araglartyla (yapay zeka destekli
10T, Cody vb.) yoredeki kiiltiirden esinlenen inovatif, kullanisli somut bir {iriin gelistirmeleri
beklenmistir. “Tasima” etkinliklerinde ise farkli bolgelere ait kiiltlirel degerler i¢eren somut
irlinleri yapay zeka araglariyla (Canva ai, animaker vb.) tanmitmalar1 ve pazarlamalari
istenmistir. Boylece hem c¢ikarimda hem de kullanimda yararlanilan iiretken yapay zeka
araclarmin kiiltiirel degerlerin aktariminda ve girisimcilik becerilerinde rol oynamasi
planlanmustir.

Tablo 1. Arastirma siirecinde kullanilan EtnoSTEAM etkinliklerine dair bilgiler

Taniyalim Etkinlikleri Tastyalim Etkinlikleri
Maden |(Arastirmada kullanilan iiretken yapay| (Akilli arag tasarimi ve pazarlamadaki
ismi zeka araglar) iiretken yapay zeka araglari)
Altin Saglik Sensorli Altin Tak: (GitHub Altin Takilarin Sesli Katalogu
Copilot) (Capcut ve Speechgen)
Bakir Akalli bakir cezve (Cody) Sesli Katalogta Manilerle Cezve
Tanmitim1 (Capcut ve Speechgen)
Bor loT Destekli, Bor Madeninden Farkli Firin Tepsilerinde Sesli Yemek
Uretilen Bir Akill1 Firin Tepsisi Kitab1 (Banana ve Speechgen)
(Tabnine)
Krom Kromdan Durus Destekli Ziiliif Animaker Ziilif Kemeri Animasyonu
Kemeri (Replit GhostWriter) (Animaker)
Manganez | Manganez Pigmentleriyle Oylum Manganezle Boyali1 Uriinlerin Sanal
Hoyiik’ten Ilham Alan Boya Sergisi (Canva Ai)
(Amazon CodeWhisperer)
Petrol Petrolden Akilli Yorgan (Seek Al) Petrolden Akilli Yorgana Gegisin Kisa
Filmi (Renderforest)
Tuz 7 Bélgeden 7 Isaret - Sabun Tasarimi Bolgeye Uygun Sabunlarin Cografi
ve Harita Isaretleme (Perchance Al Isaretlenmesi
Code Generator) ( Flux Ai ve DALL-E)

2.4.Veri Toplama Siireci

Veri toplama siirecinde ilk olarak tiim katilimcilara etkinlik oncesinde “Kiiltiirel
Farkindalik Olcegi” ve “Ortaokul Ogrencilerinde Girigimcilik Becerisi Degerlendirme
Olcegi” on test olarak uygulanmistir. Etkinlik siirecinde tiim katilimcilar dérderli gruplara
ayrilmis ve her bir gruba bir rehber atanmistir. Etkinliklerin ¢éziimiinde ise bir STEM uzmani
ve bir yapay zeka uzmani eslik etmistir. Tim gruplarin kendileri uygun bulduklari ¢6ziimii
gelistirmis ve sonunda tanitmiglardir. Tiim ¢oziimler ¢6ziim kagidina yazilmistir. Etkinlikler
bitince “Kiiltiirel Farkindalik Olcegi” ve “Ortaokul Ogrencilerinde Girisimcilik Becerisi
Degerlendirme Olgegi” testleri son test olarak tekrar uygulanmis ve ardindan her katilimer ile
birebir goriismeler yapilmistir. Goriismelerde kiiltiirel farkindalik ve girisimcilige iliskin
sorular yonlendirilmistir. Tiim katilmeilar ilk olarak K1, K2, ..., K28 seklinde kodlanmis
ardindan katilimcilara ait cevaplar bu kodlara gore ele diizenlenmistir.
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2.5.Verilerin analizi

Yakinsak paralel karma desende ilk olarak tiim veriler nitel ve nicel olmak {izere ayr1
ayr1 analiz edilmekte; ardindan biitiinciil bir sekilde bir araya getirilerek yorumlanmaktadir
(Creswell, 2014). Bu sebeple arastirmada nitel veri seklinde toplanan goriisme ve ¢oziim
kagitlarindan elde edilen bulgular icerik analiziyle analiz edilmistir. Bulgular ilk aragtirmaci
tarafindan kodlanmis ardindan kategorilere ayrilip uygun temalar belirlenmistir. Daha sonra
ikinci arastirmaci tarafindan da temalar belirlenmis ve tiim arastirmacilarca ortak temalar
kesinlestirilmistir.

“Kiiltiirel Farkindalik Olcesi” ve “Ortaokul Ogrencilerinde Girisimcilik Becerisi
Degerlendirme Olgegi’nden elde edilen nicel bulgular ise tek grup 6n test-son test desenine
uygun olarak IBM SPSS Statistics 27 programui ile ayr1 ayr1 analiz edilmistir. Nicel verilerin
analizinde, ayn1 grubun uygulama 6ncesi ve sonrast dl¢iimleri arasindaki farkin istatistiksel
olarak anlamli olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla bagimli 6rneklem t-testi (paired
samples t-test) kullanilmistir. Analiz Oncesinde verilerin normal dagilim gdsterip
gostermedigi her bir test i¢in ayr1 ayr1 incelenmis, normallik varsayiminin saglaninca bagiml
orneklem t-testi uygulanmistir. Ardindan On-test ve son teste ait puanlarin normallik testi
karsilastirilmis ve yorumlanmistir. Tiim analizler bitince elde edilen analiz sonuglar biitiinciil
bir anlayis ile tekrar yorumlanmis ve raporlastirilmisgtir.

3. BULGULAR

Bu bolimde arastirmada On-test son-test seklinde uygulanan “Kiiltiirel Farkindalik
Olgegi” ve “Ortaokul Ogrencilerinde Girisimcilik Becerisi Degerlendirme Olgeginden elde
edilen nicel bulgular ile katilmcilarin ¢oziim kagitlart esliginde yar1 yapilandirilmis
goriismelerine ait nitel bulgular sunulmustur.

3.1. Kiiltiirel Farkindalhk Olcegi’ne Ait Nicel Bulgular

Kiiltiirel Farkindalik Olgegine iliskin yapilan 6n-test ve son-test testlerinde 6n teste ait
carpiklik ve basiklik degerleri sirasiyla -0,599 ve -0,461 seklinde iken son teste ait g¢arpiklik
ve basiklik degerleri ise -0,572 ve -0,224 seklindedir. Basiklik ve ¢arpiklik degerleri +1 ile -1
araliginda oldugundan her iki test de normal dagilim gdstermistir. Ayrica puan ortalamalari da
74,32 puan iken 78,21 puana yiikselmistir (Tablo 2).

Tablo 2. On test ve son teste ait carpiklik basiklik degerlerine ait analiz sonuglar

Kiiltiirel Farkindaligi Degerlendirme On Test Son Test
N (toplam kisi sayis1) 28 28

X (ortalama) 74,32 78,21
Skewness (Carpiklik) -0,599 -0,572
Carpiklik Katsayisi 0,441 0,441
Kurtosis (Basiklik) 0,461 -0,224
Basiklik Katsayisi 0,858 0,858

Yirmi sekiz katilimciya 6n test-son test seklinde yapilan testlere yonelik yapilan analiz
dogrultusunda p=0.036 ve p<0.05 oldugu goriilmistiir (Tablo 3). Bu da test puanlari arasinda
son test lehine anlamli bir fark oldugu sonucunu gostermistir.
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Tablo 3. Kiiltiirel Farkindaligi Degerlendirme Olgegi’ne ait on test - son test bagimli gruplar t
testi analiz sonucu

N X S t Sd p
28 3,893 9,347 1,766 27 0,036

3.2. Kiiltiirel Farkindalhk Olcegi’ne Ait Nitel Bulgular

Etkinlikler tamamlandiktan sonra gerceklestirilen goriismede iiretken yapay zekaya
dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin kdiltiirel farkindaliklarina nasil katki  sagladigt
sorgulanmistir. Katilimei ifadelerine iliskin genel temalar ve ilgili goriisme kesitleri agagida
verilmistir:

Kendi kiiltiiriine ait detaylar: fark etme: Verilen etkinliklerde tiriinlerin kiiltiire dayali
inovasyon slirecine girilmesi istenince katilimecilarin detaylari daha net gorebildikleri
anlagilmistir. Hatta bu sayede bir¢ok durumun kendilerine ait olup olmadigini da fark
etmislerdir (Gorsel 1).

“Kemer bizde de vardi. Diigiinlerde gelinler takar ama boyle degil onlarin iglemeleri
farkh.”(K12)

“ Hocam Kilis tava gibi ezmeli tava da bizim saniyordum O bizim degilmis. ”(K21)

“vorganlardan benim babam da islerdi. Oradan biliyorum. Laleli, baklavali diiz
sekilleri var. Ama yapay zekd bizim eski evdeki yorgan desenini bile gosterdi.”(K23)

“Bu sabunlardan ninem yapardi. Annem hala yapiyor zeytinyagli, bittim sabunu,
kokulu da oluyor.”(K28).

Gorsel 1. Sabun etkinligine ait gorseller

Farkl kiiltiirleri daha yakindan tanmima: Farkli kiiltiirlere ait detaylar1 daha yakindan
deneyimleme imkanina sahip olduklarini ve iiretken yapay zekanin kiiltiirlesmeye destek
sagladigina dair ifadeler belirtmislerdir.

“Karadeniz yorganlar: daha farklyymis. Bizim desenlerimiz daha biiyiiktii. ”(K9)

“Maniler ¢ok farkliydi. Onlart daha once hi¢ duymamistim. Yapay zekadaki
soylemeleri de ¢ok komikti”(K24)

“Her yerin sabun sekli bile degisikti. Isaretler de yaptik; bazilari yuvarlak giil,
bazilari yildiz gibi... ”(K26).
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“Artik maniler gibi ben de siirlere gelinleri yazacagim. Gelinlerdeki atismalar ¢ok
eglenceliydi.”(K28).

3.3.Girisimcilik Becerisi Degerlendirme Olgegi’ne Ait Nicel Bulgular

Uretken yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin girisimcilik becerilerine
etkisini belirlemeyi igeren ilk aragtirma sorusuna yonelik On-test ve son-test yapilmis ve
Girisimcilik Becerisi Degerlendirme Olgegi’ne ait bulgular SPSS programinda analiz edilmis
ve ilk olarak testlerin normalligine bakilmistir.

Girisimcilik Becerilerini Degerlendirme Olcegi’ne iliskin yapilan 6n-test ve son-test
testlerinde On teste ait carpiklik ve basiklik degerleri sirasiyla 0,071 ve -0,912 seklinde iken;
son teste ait ¢arpiklik ve basiklik degerleri ise -0,854 ve -0,581 seklindedir. Basiklik ve
carpikliga ait tiim degerleri +1 ile -1 aralifinda aldigindan her iki testin de normal dagilim
gosterdigi anlasilmistir. Ayrica ortalamanin da 89,00 iken 98,071 puana yikseldigi
goriilmiistiir. Analiz edilen 6n test ve son teste ait carpiklik basiklik degerlerine ait analiz
sonuglari1 Tablo 4 ile verilmistir.

Tablo 4. On test ve son teste ait carpiklik basiklik degerlerine ait analiz sonuglar

Girisimcilik Becerilerini Degerlendirme On Test Son Test
N (toplam kisi say1st) 28 28
X (ortalama) 89.00 98,071
Skewness (Carpiklik) 0,071 -0,854
Carpiklik Katsayis1 0,441 0,441
Kurtosis (Basiklik) -0,912 -0,581
Basiklik Katsayist 0,858 0,858

Yirmi sekiz katilimciyla gerceklestirilen on test ve son teste yonelik yapilan analiz
dogrultusunda p=0.00 bulunmustur (Tablo 5). p<0.05 olmasi nedeniyle 6n test ve son test
puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna varilmistir.

Tablo 5. Girisimcilik Becerileri Degerlendirme Olgegine ait 6n test-son test bagimli gruplar t
testi analiz sonucu

N X S t Sd p

28 9,071 9.313 1,760 27 0,000

3.4.Girisimcilik Becerilerini Degerlendirme Olgegi’ne Ait Nitel Bulgular

Etkinlik bitiminde her katilimciyla ¢6ziim kagitlar1 eslinde birebir goriisme yapilmis
ve iretken yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin girisimcilik becerilerine nasil
katkida bulundugu sorgulanmistir. Katilimcilarin ifadelerine yonelik olusturulan genel
temalar ve ilgili gériisme kesitleri asagidaki sekildedir:

Arastirma Makalesi  ISSN:2757-5519  socratesjournal.org Doi: 10.5281/zen0d0.19930133

46



Socrates Journal of Interdisciplinary Social Researches, 2026, Volume 12, Number 64

Uriine ait gerekliligi fark etme: Etkinlik siirecinde verilen madenin ilk zamanlarda
nasil kullanildigini anlayip ardindan inovasyonlu halindeki eksiklikler ve gereklilikler
katilimcilar tarafindan iiretken yapay zeka aracilifiyla tek tek belirlenmistir. Bu esnada
tiriinde nelerin olmasi ya da degismesi gerektigi fark edilmistir.

“Altin taki olarak kullanilmis. Simdi de kalbimizin atisina yardim edecekti. O nedenle
kalp ritmini hesaplayp gonderen sitemi kurduk.” (K1)

“Kromdan kemer beli destekleyecekti onu yaptik. Ama herkes farkli boyda oldugundan
sensortin algiladig uzunluk da degismeliydi. Orasini epey diisiindiik. ”'(K3)

“aslinda petrol ¢ok zararliydr saghga. Ama atiklardan yorgan iyi fikirdi. Hem de
atiklar azalir.”(K19)

“..zaten Cody de soyledi. Onemli olan bakirdan cezvenin nasil diisiinecegi... eger
hastaysa az sekerli olmali degilse normal sekerli kodlar da ona gore olmali...”(K22).

Uriin elde etmedeki zorluklart fark etme: Uriiniin nasil elde edilebilecegi iiretken
yapay zeka araciligiyla sorgulanmistir. Alinan cevaplar ile nasil yapacaklarina karar vermede
isbirligi yapmislardir. Ancak yine de karsilagilan zorluklar1 fark etmis ve belirtmislerdir.

“Krom madeninde sensorii kurmak zordu. Ashinda grupca yaptik. Zaten nasil
vapilacagini yapay zekd anlatti ama ancak anladik.” (K7)

“Sabun ve boya yapimi kolaydi ama sensorlii kemer ¢ok zordu. Kolay olmad: sensorii
kurmak.”(K13)

“Akilli cezvenin yapilacagim anladik ama kablolar da hep hata yaptik o nedenle
zorlandik. ”(K26).

Uriinii elde etmede karsilasilan olast durumlari, hatalar dikkate almada ve bas etmede
kolaylik: Yapilmast planlanan iiriine yonelik denemeler yapildigi ve hatalarla karsilasildig:
paylasilmistir. Bu asamada gruptan birilerinin ve iiretken yapay zekanin yardimiyla bu
sorunun asildig1 ifade edilmistir.

“Kemeri yaparken sensor bir tiirlii olmadi. Cok denedik, en sonunda yapay zekaya
sorup yaptik.” (K5)

“Animaker da animasyona bir tiirlii karar veremedik. Cok c¢esit vardr herkes farkl
begendi. Oylama yaptik sectik.” (K11)

“Akally cezvede yiiklerken hata yapmisiz, sistem soyledi. Onu tekrar yaptik. Az daha
hasta olan da sekerli icecekti.” (K19).

Uriin  tamtimim kolaylastirma: Yapilan {irinii tamtmada {iretken yapay zeka
araglariyla olas1 yollar ifade edilmis ve igbirligi i¢inde yapmalar1 istenmistir. Bir¢ok katilime1
bu durumu kolaylastirilmig bir siire¢ olarak yorumlamastir.

“Film yapma da ¢ok eglendik. Petroliin nasil doniistiigiinii yapay zekd hemen gosterdi,
hizliydi. " (K6)

“Kilis yemekleri tamtiminda sesler ¢ok komikti ama hepsini iki dakikada farklh
resimlerle gosterdi.”(K27)

“Bence en giizeli sanal sergiydi. Odalarda dolasiyordun ger¢ek gibiydi. Miize gibi
vapmist gercekten. ”(K28).
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4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullar1 Destekleme Programi tarafindan desteklenen
bu projede liretken yapay zekaya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin kiiltiirel farkindalik ve
girisimcilik becerilerine etkisinin olup olmadig1 ve varsa nasil etkiledigi aragtirilmistir.

Arastirmanin ilk sorusuna iliskin Kiiltiirel Farkindalik Olgegi 28 katilimciya 6n test ve
son test olarak uygulanmis ve p=0.036 bulunmustur. p<0.05 oldugu i¢in Biiyiikoztiirk’e
(2021) gore son test lehine anlamli bir fark ulasilmistir. Bu durum iiretken yapay zekanin
kiiltiirel farkindalig1 etkiledigini gOstermistir. Arastirma sonunda yapilan goriigme ile bu
etkinin kendi Kkiiltiirel detaylar1 fark etme, diger Kkiiltiirleri daha yakindan tanima ve
deneyimleme imkani olarak etkiledigi goriilmiistiir.

Arastirmanin  ikinci sorusuna yonelik  Girisimcilik Degerlendirme  Becerisi
Degerlendirme Olgegi tiim katilimcilara etkinlik 6ncesi ve sonras1 uygulanmistir. Analizlerde
p=0.00 bulunmus ve p<0.05 oldugu icin Biiylikoztiirk’e (2021) gore son test lehine anlaml
bir farka ulasilmistir. Bu durum da iiretken yapay zekanin girisimcilik becerisini etkiledigini
gostermistir. Arastirma sonunda yapilan birebir goriigmelerde ise iiretken yapay zekanin
tiriine ait gerekliligi fark etme, {iriin elde etmedeki zorluklar fark etme, iiriini elde etmede
karsilasilan olas1 durumlari, hatalar1 dikkate almada ve bas etmede kolaylik saglama ve iiriin
tanitimini kolaylastirma seklinde faydalarina ulagilmistir.

Kiiltiirel farkindaliga iliskin yapilan caligmalar incelendigi zaman EtnoSTEAM
etkinliklerinin kiiltlirleri tanima agisindan uygun bir zemin hazirladig1 (Kirikgilar, 2023;
Yanardag vd., 2025) goriilmiistiir. Hatta farkli arastirmacilar tarafindan 6grenme ortami
olarak kullanilmasi 6nerilmistir (Jakarta, 2023). Proje kapsaminda hazirlanan iiretken yapay
zekadya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin tasarim asamalar1 en bastan itibaren bu durumu
géz Onlinde bulundurularak gerceklestirilmistir. Ancak {iiretken yapay zekanin kiiltiirel
farkindaliga dair tretici yonii ile kiiltlirel farkliliklar1 deneyimleme ve cesitleme imkani
sunmast katilimcilar da kiltlir farkindaliginda detayli bilgi edinimine imkan saglamistir.
Uretimin sanal ortamda hizli bir sekilde olusmasi ve kapsamli incelenebilirligi dgrencileri
detayli sorgulamalara yonlendirmistir. Ayrica yapay zekanmn kimi zaman bireylerden
beklenen davraniglari sergilemesi (6rnegin mani seslendirmesi vb.) 6grencilerin olasi kisisel
ozelliklerinden dolay1 gerceklestirilemeyecek durumlart engelleyip olayin kiiltiirel durumlara
odaklanmasim1 saglamistir. Boylece bolgelere 0zgii farkliliklar kisisel veya farkli
engellemelere takilmadan sunulabilmis ve detaylarin da fark edilmesi saglanmistir. Bu
anlamda iiretken yapay zeka sadece kiiltiirel 6zellikleri ¢esitleriyle sunmakla kalmamis ayni
zamanda detaylara odaklanmalarina da imkan saglamistir.

Girigimcilik becerilerine iliskin yapilan calismalar incelendiginde {liretken yapay
zekanin girisimciligin gelisiminde olumlu bir rol oynadigini desteklemektedir (Upadhyay vd.,
2022; Nambisan, 2017). Hatta Zhong (2021) da girisimcilik becerilerine dair yaptigi
calismada teknolojinin yenilik¢i diistinmeyi tesvik etmede katalizér goérevi gordiiglinii
belirtmistir. Ancak ¢aligsmalar liretken yapay zekanin faydanin yani sira etik ve yasal sorunlara
dayal1 zarara da yol agabilecegini belirtmis ve liretken yapay zekaya dayali arastirmalar igin
erken dénem oldugunu belirtmislerdir (Unal ve Kiling, 2024). Yapay zekdya dayal
EtnoSTEAM ortamimin kiiltiirel degerlerin ekonomik degere doniisiimiinde basarili bir
katalizor gorevi gormesi girisimcilik ve {iretken yapay zekad birlikteligine iliskin
calismalarinin devam etmesi ve farkli yonlerden incelenmesi gerektigini gostermistir.

Yapilan arastirma sonucunda iiretken yapay zekanin kiiltiirel farkindaliga ve
girisimcilige olan olumlu katkis1 ele alinsa da olasi olumsuz etkilerin detayli arastirilmasinin

gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Gergekten de iiretken yapay zekanin her iki alan i¢in de olasi
dezavantajlar1 vardir ve kullanimi gittikge yayginlasan yapay zekanin 6grenci ilizerindeki
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etkisi yadsinamaz. Bu nedenle ileriki aragtirmalarda girisimcilik ve kiiltiirel farkindaliga dair
olumsuz yOnlerinin arastirilmasi onerilmektedir. Ayrica ortaya ¢ikan olumlu yonlere iliskin
yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin ortaokul 6grencilerinin haricinde erken
donemlerde kiiltiirel farkindalig1 arttirmak adina uygulanmasi ve arastirilmasi 6nerilmektedir.
Girigimcilik becerilerine iligskin ise is fikirlerinin ger¢ege doniistiiriilmesine imkan saglayan
lise ve isti kademelerde yapay zekdya dayali EtnoSTEAM etkinlikleri uygulanip
incelenebilir.

Yazar Katkilari: Yiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yayimn Etigi Yonergesi”
cercevesinde, birinci yazarin makaleye katki oran1 %.40, ikinci yazarin makaleye katki orant
da %30 ve li¢lincili yazarin makaleye katki oran1 da %30’dur.

Cikar Catismasi: Arastirmada yazarlar agisindan ¢ikar catigsmasi teskil edebilecek durumlar
ya da iligkiler bulunmamaktadir.

Etik Beyami: Bu calismada “Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi
Yonergesi” nde belirtilen kurallara uyuldugunu ve “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine
Aykir1 Eylemler” e dayali hi¢bir islem yapmadigimizi beyan ederiz. Ayn1 zamanda tiim
yazarlarin ¢alismaya katkida bulundugu, yazarlar arasinda herhangi bir c¢ikar catigmasinin
bulunmadigini, tiim etik ihlallerde tiim sorumlulugun makale yazarlarina ait oldugunu beyan
ederiz.

Etik Kurul izni: Bu arastirma Kirikkale Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar
Etik Kurulu’nun 18.08.2025 tarih ve 367768 sayilt etik izni ile yapilmistir.

Finansman: Bu arastirma TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 Destekleme
Programi’nin 18. yili kapsaminda finansa edilen “ETNOSTEAM Taniyalim Tasiyalim:
Madenler” baslikli projeden elde edilmistir.

Veri Kullanilabilirligi Beyani: Bu ¢alisma sirasinda olusturulan veya analiz edilen veriler,
talep lizerine yazarlardan temin edilebilir. Varsa farkli bir agiklama yazilabilir.

Yazma Yardimi icin Yapay Zeka Kullanimi: Yazarlar, ¢aligmada yazim yardimi i¢in yapay
zekanin kullanilmadigini beyan ederiz.

Tesekkiir: Bu calismanin 6zii, 9-11 Ekim 2025 tarifleri arasinda Kars, Tirkiye’de
diizenlenen ASES II. International Science and Art Congress adli kongrede sunulmustur.
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