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OZET

Bu calisma, ¢agdas sanat tiretiminde dijital baski teknolojilerinin (giclée, UV, lateks
ve pigment bazli sistemler) geleneksel resim pratikleriyle kurdugu etkilesimi kuramsal, teknik
ve estetik boyutlartyla ele almaktadir. Arastirmanin amaci, dijital ¢iktinin tuval, kagit, ahsap
ve metal gibi klasik sanat yiizeylerine entegrasyon siireclerini ayrintili bi¢imde incelemek;
sanatcilarin dijital baskilar1 boyama, katmanlama, kazima ve manuel rotus gibi miidahaleler
yoluyla nasil doniistiirdiiklerini ortaya koymaktir. Calismada dijital iiretim siireclerinin
sundugu yiiksek renk dogrulugu, malzeme ¢esitliligi ve iiretim hizinin ¢agdas sanatcilarin
ifade imkanlarin1 genislettigi; buna karsilik yiizey dokusunun mekaniklesmesi, tekrar hissi ve
teknolojiye bagimlilik gibi smirliliklarin da belirginlestigi saptanmistir. Incelenen &rnekler,
dijital ve geleneksel tekniklerin birbirine karsit konumlar yerine tamamlayici islevler
istlendigini gostermekte; bu durum giincel sanat pratiginde hibrit estetik formlarin ve yeni
iiretim modellerinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. Sonug olarak ¢alisma, dijital
baski teknolojilerinin resim sanatinda yalnizca teknik bir ara¢ olmanin Gtesinde estetik,
kavramsal ve {iretimsel doniisiimlere yon veren belirleyici bir unsur haline geldigini
tartismaya agmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Baski Teknolojileri, Hibrit Sanat Pratikleri, Geleneksel
Resim Teknikleri

ABSTRACT

This study examines the interaction between digital printing technologies (giclée, UV,
latex, and pigment-based systems) and traditional painting practices within contemporary art
production, addressing this relationship through theoretical, technical, and aesthetic
dimensions. The aim of the research is to analyze in detail the processes through which digital
outputs are integrated into classical art surfaces such as canvas, paper, wood, and metal, and
to reveal how artists transform digital prints through interventions such as painting, layering,
scraping, and manual retouching. The study finds that digital production processes expand
contemporary artists’ expressive possibilities by offering high color accuracy, material
diversity, and production efficiency, while also introducing certain limitations such as the
mechanization of surface texture, a sense of repetition, and technological dependency. The
examined examples demonstrate that digital and traditional techniques function not as
opposing approaches but as complementary ones, thereby fostering the emergence of hybrid
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aesthetic forms and new modes of production in contemporary art practice. Consequently, the
study argues that digital printing technologies have become a decisive element in painting,
shaping not only technical processes but also the aesthetic, conceptual, and productive
transformations within the field.

Keywords: Digital Printing Technologies, Hybrid Art Practices, Traditional Painting
Techniques

1. GIRIS

Baski teknolojileri, insanlik tarihinin en koklii iletisim bigimlerinden biri olarak,
kiiltiirel aktarimin, bilginin dolasiminin ve gorsel ifade bigimlerinin gelisiminde belirleyici bir
role sahiptir. Tahta baskidan metal graviire, litografiden ofset baskiya uzanan tarihsel siireg,
yalnizca teknik yenilikleri degil, ayn1 zamanda sanatin ve tasarimin iiretim mantigin1 da
temelden dontstiirmiistiir. Johannes Gutenberg’in 15. yiizyilda gelistirdigi hareketli metal
harf sistemi, baskinin mekaniklesmesini saglayarak ¢ogaltilabilir gorsel ve metin {iretiminin
kapilarin1 agmis ve modern grafik tasarimin temelini olusturmustur. 19. ve 20. yiizyillarda
litografi, serigrafi ve ofset baskinin yayginlagmasi, baski tekniklerini hem sanatsal hem de
endiistriyel alanlarda 6nemli bir ifade aracina doniistiirmiis; bu siirec modern grafik tasarim
disiplininin kurumsallagmasini hizlandirmistir.

Grafik tasarimin tarihsel gelisimi, baski teknolojilerinin evrimiyle i¢ ice gegmistir.
Endiistri Devrimi ile birlikte artan gorsel iletisim ihtiyaci, afig tasarimi, tipografi, illiistrasyon
ve sayfa diizeni gibi grafik tasarim alanlarinin ortaya ¢ikmasima neden olmustur (Bektas,
1992). 20. ylizyilin ikinci yarisinda fotografik dizgi, masaiistlii yaymcilik ve sayisal goriintii
isleme tekniklerinin gelisimi, tasarim {retimini dijital ortama tasimis ve hem goriintii
olusturma siireglerini hem de baski sistemlerini koklii bigimde degistirmistir (Ambrose &
Harris, 2012). Bu gelismeler, sanatcilar ve tasarimcilar i¢in yeni araclar ve ifade bigimleri
gelistirme olanagi sunmustur.

1990’Ih yillardan itibaren dijital baski teknolojileri, bilgisayar destekli goriintii
olusturma yontemlerinin ilerlemesiyle grafik tasarim ve sanat alaninda 6nemli bir doniistim
baglatmigtir. Inkjet tabanli yiiksek ¢oziintirliklii giclée baskilar, UV sertlestirmeli boyalar,
lateks temelli solventsiz sistemler ve pigment bazli genis format yazicilar, gorsel iiretim
stireclerinde renk derinligi, ylizey cesitliligi ve ¢ok katmanli kompozisyon olanaklarini
genisletmistir. Bu teknolojiler yalnizca endiistriyel iiretimde degil, cagdas sanat pratiginde de
belirleyici bir rol oynamaktadir.

Geleneksel resim teknikleri ise tarth boyunca el is¢iligi, materyal derinligi, yilizey
dokusu ve 6zgiinliik kavramlariyla tanimlanmistir. Sanat¢inin beden hareketi ve malzemeyle
dogrudan iligkisi, resmin temelini olusturmaktadir. Fir¢a izlerinin rastlantisalligi, pigment
yogunlugu ve katmanlarin zamansal birikimi, resim sanatinin 6zgiin gorsel dilini belirleyen
unsurlardir. Dijital baskinin geleneksel resim teknikleriyle etkilesimi, bu nedenle yalnizca
teknik bir birlesme degil, ayn1 zamanda sanatin dogasina iligkin kuramsal tartismalar1 da
beraberinde getirmektedir.

Ancak, dijital baski ve geleneksel resim arasindaki bu etkilesim halen smirli sayida
calismada sistematik bigimde incelenmistir. Gilinlimiizde bir¢ok sanatc1, dijital baskiy1 bir son
irlin olarak degil, iizerinde tekrar islenen, ek katmanlarla doniistiiriilen ve boyama ile kazima
teknikleriyle yeniden yorumlanan bir baslangi¢ zemini olarak kullanmaktadir. Bu durum,
fiziksel yiizeyde dijital goriintii ile el yapimi miidahalenin bir araya geldigi yeni iiretim
alanlarini ortaya ¢ikarmaktadir.
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Bu calismanin amaci, dijital baski teknolojilerinin geleneksel resim teknikleriyle
kurdugu etkilesimi tarihsel, teknik ve estetik baglamlariyla ele alarak, bu iki iiretim bigiminin
giincel sanat pratiklerinde nasil bir araya geldigini incelemektir. Calisma, dijital baskinin
malzeme Ozelliklerini, yilizey etkilerini ve iiretim siireclerini; geleneksel resmin dokusal,
gorsel ve kavramsal ozellikleriyle karsilastirmali bigimde degerlendirmeyi hedeflemektedir.

Arastirmanin kapsami, dijital baski teknolojilerinin (giclée, UV, lateks ve pigment
bazli sistemler) tuval, kagit, ahsap ve metal gibi geleneksel resim yiizeyleriyle birlestigi
cagdas sanat uygulamalarini icermektedir. Dijital ekran sanati, yapay zeka tabanli goriintii
iretimi veya i¢ boyutlu dijital modelleme uygulamalari ¢alisma kapsami disinda
birakilmistir.

Bu giris boliimiinde aktarilan kuramsal cerceve, dijital baski ile geleneksel resim
arasinda ortaya ¢ikan yeni liretim bi¢imlerinin anlasilmasina zemin hazirlamakta ve literatiir
taramasi ile analizlere yon vermektedir.

1.1. Yontem

Arastirma nitel bir yaklasimla, li¢ asamali bir tasarimla yiritilmistiir. Birinci
asamada alanla ilgili akademik yaynlar, sergi kataloglari, sanat¢i soylesileri ve teknik
raporlar dokiiman analizi yOntemiyle sistematik olarak taranmis; dijital ve geleneksel
uygulamalara iliskin kavramsal cerceveler siiflandirilmistir. ikinci asamada, dijital baski
ciktisin1  geleneksel resim teknikleriyle birlestiren ulusal ve uluslararast uygulamalar
orneklenmis; 6rneklem se¢imi teknik (giclée, UV, lateks vb.) ve yiizey (tuval, kagit, ahsap,
metal) cesitliligi gozetilerek amagli (purposive) Orneklem mantigiyla gergeklestirilmistir.
Ucgiincii asamada secilen eserler gorsel analiz yontemiyle incelenmis; teknik &zellikler,
katmanlastirma bicimleri, dokusallik, renk derinligi ve kompozisyon iligkileri ayrintili
betimleyici analizle ¢O6ziimlenmistir. Elde edilen veriler betimsel temalara gore
siniflandirilmis ve yorumlanmistir. Arastirma siirecinde elde edilen verilerin ¢éziimlemesinde
nitel analiz ilkelerine uyulmus, bulgular tematik baglamda karsilastirmali olarak sunulmustur.

1.2. Evren Ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini, dijital baski teknolojilerinin fiziksel ¢ikt1 tretimi ile
geleneksel resim tekniklerinin yiizey, doku ve kompozisyon mantigi temelinde birlestigi
cagdas sanat uygulamalar1 olusturmaktadir. Bu evren; giclée, UV, lateks ve pigment bazlh
genis format baski gibi dijital teknolojilerin tuval, kagit, ahsap ve metal ylizeylere
uygulanmasini, bu ¢iktilar iizerinde gerceklestirilen boyama, kazima, kolaj, rotus ve dokusal
miidahaleler gibi geleneksel resimsel siireglerle biitiinlesmesini kapsamaktadir. Arastirmanin
evreni yalmzca dijital ekran iiretimlerini, yapay zeka tabanli goriintii {liretimini veya fi¢
boyutlu modelleme uygulamalarini icermemekte; odak noktasini fiziksel baski-geleneksel
resim etkilesimi olarak sinirlamaktadir.

Bu evrenden amacl 6rnekleme yontemiyle sec¢ilen 6rneklem, teknik cesitlilik ve ylizey
zenginligini temsil etme kapasitesine gore belirlenmistir. Orneklem, dijital baski ile
geleneksel resim tekniklerini dogrudan birlestiren, iiretim pratiginde hibrit yaklagim
benimseyen ve ulusal/uluslararasi goriliniirliige sahip sanatgilardan segilen eserlerden
olusmaktadir. Se¢im kriterleri; (1) dijital baski ciktisimi fiziksel yiizeylerde geleneksel
miidahalelerle yeniden igleyen bir {iretim pratigine sahip olma, (2) en az birden fazla dijital
baski teknolojisini (giclée, UV, lateks vb.) kullanmig veya bu teknolojilerle iliskilenen
calismalar iiretmis olma, (3) farkli yiizey tiirlerini (tuval, ahsap, metal, kagit) temsil eden
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ornekler sunma ve (4) cagdas sanat literatliriinde dijital-geleneksel melez {iretim baglaminda
referans degeri tasima Olgiitlerine dayanmaktadir. Bu dogrultuda orneklem, Burhan
Dogancay, Bedri Baykam ve Utku Varlik gibi dijital goriinti ile geleneksel resimsel
miidahaleleri bir araya getiren sanatgilarin secilmis eserlerinden olusmustur. Bu sanatgilarin
iiretimleri, dijital baskinin yiizeysel 6zelliklerini manuel miidahale ile doniistiirme bigimlerini,
kompozisyonu yeniden kurgulama stratejilerini ve hibrit estetik dilin olusumundaki katkilarini
degerlendirmek amaciyla 6rneklem kapsamina alinmistir. Orneklem, nicel genelleme amaci
giitmeyip, dijital ve geleneksel etkilesimin niteligini ve ¢esitliligini ortaya koyan niteliksel bir
¢Ozlimlemeye olanak tanir.

2. BULGULAR

Arastirmada elde edilen bulgular, dijital baski teknolojilerinin geleneksel resim
teknikleriyle etkilesiminin iiretim siireclerini, malzeme kullanimini ve estetik yaklasimi ¢ok
boyutlu bi¢imde doniistiirdiigiinii gostermektedir. Dijital baski, 6zellikle yiiksek ¢oziiniirliik,
renk dogrulugu ve ylizey cesitliligi acisindan sanatcilara giiclii bir baslangic katmani
sunmakta; bu nitelikler, tuval, kagit, ahsap veya metal gibi yiizeylerde yeni kompozisyon
olanaklar1 yaratmaktadir. Sanatcilar, dijital baskiyr ¢ogunlukla bir alt tabaka olarak
kullanmakta ve bu katman {izerine manuel miidahalelerle yeniden insa edilen melez bir
resimsel yapi olusturabilmektedir. Ancak dijital baskinin piiriizsiiz ve mekanik yiizey
karakteri, geleneksel resimde 6nemli bir rol oynayan dokusal derinligin dogal olarak ortaya
c¢ikmasint zorlagtirmakta; bu nedenle kazima, zimparalama, ek doku uygulama veya iist
boyama gibi yontemlerle yiizeye geleneksel ifadeyi geri kazandirma ihtiyact dogmaktadir.
Boylece dijital baskinin mekanik homojenligi, sanat¢it miidahalesiyle yeniden doniistiiriilerek
esere 0zgiin bir fiziksel nitelik kazandirilmaktadir.

Dijital baski siiregleri, sanatcilar agisindan yalnizca teknik bir kolaylik degil, ayni
zamanda kompozisyon kurgusu iizerinde daha kontrollii bicimde calismay1 saglayan bir
iiretim stratejisi olarak da islev gormektedir. Dijital ortamda renk, 151tk ve bigim
varyasyonlarinin prova edilebilmesi, liretim siirecinin daha planli ve esnek bir yapida
ilerlemesini saglamaktadir. Bu durum, ¢agdas sanat iiretiminde dijital teknolojilerin giderek
daha merkezi bir konuma yerlestigini ve sanatgilarin ¢alisma aliskanliklarinda belirgin bir
doniisiim yarattigin1 gostermektedir.

Bulgular, dijital baskinin fotografik gergeklik ile resimsel soyutlama arasinda yeni bir
estetik alan olusturdugunu da ortaya koymaktadir. Dijital goriintiiniin yiizeye aktarilmasiyla
baslayan siirec, sonradan uygulanan boya, kazima veya kolaj gibi miidahalelerle ¢cok katmanl
bir hibrit yap: tretmekte; boylece eser hem dijital goriintiiniin diizlemsel niteligini hem de
geleneksel resmin maddesel ve dokusal 6zelliklerini ayn1 yiizeyde bir araya getirmektedir. Bu
hibrit yapi, Pop Art’in mekanik ¢ogaltma estetigi, erken dijital sanatin algoritmik dili ve
cagdas goriintii isleme teknikleriyle kavramsal paralellikler tasimakta; dolayisiyla dijital
baski, yalnmizca bir teknik yenilik degil, gorsel kiiltiirde koklii bir doniisiimiin pargasi olarak
konumlanmaktadir.

Ozgiinliik tartismalart  baglaminda ise dijital baskinin tekrarlanabilir niteligi,
baslangigta mekanik tretime iligkin sorular dogurmakla birlikte, sanat¢ilarin ¢ogu dijital
cikttyr nihai bir {irlin yerine miidahale edilen ve tekillestirilen bir ara yiizey olarak
kullanmakta; boylece eser, dijital teknolojinin ¢ogaltilabilir dogasina ragmen benzersiz bir
nitelik kazanmaktadir. Bu durum, dijital baskinin geleneksel resimle rekabet eden degil,
aksine onu tamamlayan bir tiretim alani olusturdugunu gostermektedir.
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Son olarak, Burhan Dogancay, Bedri Baykam ve Utku Varlik’in incelenen eserleri,
Tiirkiye’de dijital bask1 ve geleneksel resim teknikleri arasindaki etkilesimin giiclii bigimde
var oldugunu ortaya koymaktadir. Bu sanatcilar dijital goriintiiyli kolaj, foto-montaj, st
boyama ve dokusal miidahalelerle doniistiirerek hem yerel kiiltiirel referanslart hem de cagdas
dijital estetigi melez bir yapida biitiinlestirmekte; boylece dijital teknolojilerin ¢agdas Tiirk
sanatinda hem teknik hem kavramsal dilizeyde donistiiriici bir rol istlendigini
gostermektedir.

2.1. Baski Teknolojilerinin Tarihsel Gelisimi ve Gorsel letisime Etkisi

Baski teknolojileri, kiiltiirel aktarim ve gorsel iletisimin bigimlenmesinde tarih
boyunca belirleyici bir rol iistlenmis; tahta baskidan metal graviire, litografiden ofsete uzanan
slire¢, sanat ve tasarim liretimindeki doniisiimlerin temelini olusturmustur.

Sanayi Devrimi, tipografik iletisimin sosyal ve ekonomik roliinde bir degisime yol
acmustir. Giderek daha kentsel ve sanayilesmis bir toplumun hizli yasam bigimi ve kitle
iletisim ihtiyaclari, matbaalarin, reklamlarin ve posterlerin hizla yayginlasmasina neden
olmustur (Meggs & Purvis, 2011). 1796’da Alois Senefelder tarafindan gelistirilen litografi,
yag esasli materyallerin tas yiizeylere uygulanmasiyla calisan bir teknik olarak baski estetigini
kokli bicimde degistirmis; Ozellikle ¢ok renkli tagbaski uygulamalariyla afis ve etiket
tasariminin gelisimine katki saglamistir (Becer, 2013).

Tipografinin mekaniklesmesi, 19. yiizyll sonlarinda Linotype ve Monotype
makinelerinin icadiyla hiz kazanmis; yayimncilik endiistrisinin gelisiminde 6dnemli bir agsama
olusturmustur (Becer, 2013). Ayn1 donemde Arts and Crafts hareketi, endiistriyel {iretimin
standartlasmis estetik anlayisina tepki olarak el is¢iligine dayali tasarim ilkelerini savunmus;
William Morris ve John Ruskin’in goriisleri bu yaklasimin kuramsal temelini sekillendirmistir
(Becer, 2013). Ozellikle Morris, bireysel zanaatkarin dnemine inaniyor ve el is¢iligine doniisii
savunuyordu. Ona gore bu doniis yalnizca daha 1yi mobilyalar, seramikler, tekstiller ve diger
tiriinlerin ortaya ¢ikmasini saglamakla kalmayacak, ayn1 zamanda insanlarin daha iyi ve daha
tatmin edici bir yagsam siirmelerine de katkida bulunacakti (Nelson, 2015).

Art Nouveau, organik ¢izgileri ve dekoratif yaklagimiyla kitap, afis ve illlistrasyon
alanlarinda etkili olmus; Jugendstil, Secession ve benzeri isluplar Avrupa’nin farkli
bolgelerinde bu estetik anlayisi ¢esitlendirmistir (Becer, 2013). 20. yiizy1l basinda Kiibizm,
Futurizm, Dada, Siirrealizm, De Stijl ve Konstriiktivizm gibi modern sanat akimlar1 grafik
tasarimin bicimsel dilini kokli bicimde degistirmis; Bauhaus ve De Stijl akimlar ise
islevselligi, sadeligi ve sanayi estetigini merkeze alan modernist bir tasarim anlayisini
gelistirmistir (Becer, 2013). 1950’li yillarda Isvicre ve Almanya’da ortaya cikan Isvigre
Tasarimi, ya da bilinen adiyla Uluslararast Tipografik Stil, nesnel ve yalin iletisim anlayigi
sayesinde kisa siirede diinya capinda kabul gormiistiir. Tipografiye, 1zgara sistemlerine ve
islevsel sadelige yaptig1 vurgu ile yirmi yil1 agkin bir siire grafik tasarimda belirleyici olmus;
etkileri glinlimiizde de varligin siirdiirmektedir (Raizman, 2021).

2.2. Fotografin Ortaya Cikisi ve Modern Sanatta Doniisiim

19. yiizyillda fotografin icadi, gorsel imgenin elle {iiretilmesine dayali geleneksel
yontemlerin yerine mekanik cogaltmayr miimkiin kilmistir. Joseph Nicéphore Niépce’in
1826°da iirettigi ilk fotograf, Louis Jacques Daguerre, William Henry Fox Talbot ve Frederick
Archer gibi Onciilerin katkilariyla gelisen fotografik siireglerin baslangici niteligindedir
(Becer, 2013).
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Gorsel 1. Louis Jacques Daguerre, Paris Bulvari, 1839 (“Sanal”, 2025).

Louis Jacques Daguerre’nin Paris Bulvar1 adli dagereotip g¢aligmasi (Gorsel 1.),
fotografin teknik olarak miimkiin hale gelmesiyle birlikte gorsel {iretimin el is¢iligine dayali
geleneksel yontemlerden mekanik kayda gecisini temsil eden Oncii bir 6rnek olarak, dijital
baski teknolojilerinin tarihsel arka planini anlamak agisindan 6nemli bir konumda yer
almaktadir. Uzun pozlama siiresinin bir sonucu olarak hareketli figiirlerin goriintiiden
silinmesi ve yalnizca ayakkabi boyacisi ile miisterisinin kadrajda belirmesi, fotografin hem
gercekligi yakalama kapasitesini hem de erken doneme 6zgii teknik sinirliliklarini goriiniir
kilar. Metal plaka tizerindeki yliksek kontrastli ve dokusal agidan yogun yiizey yapisi
giinimiiz dijital baski tekniklerinden farklilik gosterse de, goriintii {iretiminde teknolojik
araciligin  belirleyici rolii bakimindan makalede tartisilan mekanik c¢ogaltma,
standartlagtirtlmis gorsel dil ve teknolojik bagimlilik kavramlarinin tarihsel bir onciili
niteligindedir. Bu baglamda Paris Bulvari, dijital baskinin piksel temelli, tekrarlanabilir ve
homojen yilizey mantigina ulagsmadan Once, gOriintii liretiminin teknik araglar iizerinden
sekillendigi ilk kirilma anlarindan birini temsil ederek, dijital-geleneksel -etkilesimin
kokenlerine dair kuramsal ¢ergeveyi giiclendirmektedir.

20. yiizyilin ilk yarisinda Avangard sanat hareketleri, fotografin sundugu ¢ogaltma
olanaklarindan yararlanarak kolaj, montaj, appropriation ve kurgu tekniklerini gelistirmistir.
Kiibizm ve Dadaizm’in kes-yapistir estetigi, Siirrealizm’in bilingdis1 temelli imge anlayis1 ve
Konstriiktivizm’in grafiksel diizenlemeleri, teknolojinin sanat {iretimine entegrasyonunun
erken ornekleridir (Ugan & Renkgi, 2013).

2.3. Pop Art, Kitle Kiiltiirii ve Mekanik Yeniden Uretim

II. Diinya Savasi sonrasi ekonomik biiylime ve tiiketim kiiltiiriiniin yiikselisi, Pop
Art’in ortaya ¢ikisinda onemli bir toplumsal zemin olusturmustur. Soyut disavurumculugun
ice doniik estetigine karsit bir tutum gelistiren Pop Art sanatcilari, reklamcilik, popiiler
imgeler ve seri liretim nesnelerini parlak renklerle yeniden isleyerek tiiketim kiiltiiriinii hem
elestirel hem de kabul edici bir yaklagimla ele almiglardir (Hodge, 2018).

Andy Warhol’un serigrafi uygulamalari, mekanik yeniden {iretimin estetik bir strateji
olarak sanatin merkezine yerlestigini gostermektedir. Coca-Cola sisesi, Campbell’s Soup
Cans ve Marilyn Monroe portreleri gibi eserleri, popiiler kiiltiir nesnelerinin seri iiretim
mantiglyla sanata aktarilmasimin simgesel Ornekleridir (Grzymkowski, 2015). Bu {iretim
bicimi, teknik c¢esitlenmeyi ve sanat nesnesinin ¢ogaltilabilirligine iligkin kuramsal
tartismalar1 gliclendirmistir.
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Gorsel 2. Andy Warhol, Marilyn Diptych, 1962 (“Sanal”, 2025).

Andy Warhol’un Marilyn Diptych adli yapiti (Gorsel 2.), mekanik ¢ogaltma
estetiginin hem kavramsal hem de gorsel acidan en gii¢lii temsilcilerinden biridir. Sanatginin
ayni portreyi elli kez art arda tekrar ederek renkli ve siyah-beyaz varyasyonlar halinde
diizenlemesi, imgenin seri iiretim siire¢lerinde ugradigi doniisimi goriiniir kilmaktadir.
Eserdeki ardisiklik, renk kaymalari, yilizeysel bozulmalar ve tekrar mantigi; dijital ¢agda
piksel tabanli ¢ogaltma, filtreleme ve katmanlama tekniklerinin isleyisine Onciil olusturan
analog bir yaklagim niteligindedir. Marilyn Diptych, imgenin g¢ogaltilabilirlik yoluyla
anlaminin aginmasi, standartlagmasi ve manipiile edilebilirligi gibi kavramlar1 ortaya koymasi
bakimindan dijital baski teknolojilerinin sundugu estetik mantigin erken bir 6rnegi olarak
degerlendirilmektedir.

Warhol’un serigrafi temelli c¢ogaltma estetigi, goriintiiniin standartlagtirilmasi,
cogaltilmas1 ve varyasyonlarla yeniden iiretilmesi iizerine kurulu yaklasimi, dijital ¢cagda
bilgisayar destekli goriintii isleme teknolojileriyle hem teknik hem de kavramsal olarak
genislemistir. Bu genisleme, analog serigrafide sinirli olan tekrar, renk manipiilasyonu ve
yiizey miidahalesi gibi siireclerin dijital ortamda ¢ok daha esnek, kontrol edilebilir ve sinirsiz
bir bigcimde uygulanabilmesine olanak tanimistir.

Pop Art’in ¢ogaltma, standartlagtirma ve basili kiiltiirden beslenen gorsel dili, yalnizca
Warhol ile smirli kalmamis; ayni donemde Roy Lichtenstein da ¢izgi roman estetigini
mekanik iiretim mantigiyla yeniden yorumlayarak bu dénﬁsﬁmﬁ farkli bir boyuta tagimistir.

L, ',

)

Gorsel 3. Roy Lichtenstein, Whaam!, 1963 (“Sanal”, 2025).
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Roy Lichtenstein’in Whaam! adli ¢alismasi (Gorsel 3.), ¢izgi roman karelerinden
uyarladigr imgeleri Ben-Day noktalari, kalin konturlar ve diiz renk alanlariyla yeniden
iireterek Pop Art’in baski estetigine dayali gorsel yapisini belirginlestiren 6rneklerden biridir.
Eserde kullanilan noktalama sistemi, endiistriyel baski tekniklerinin goriintiiyii nokta
matrisleri halinde ¢ogalttigt mekanizmayr dogrudan sanat iiretimine tasir. Bu yontem,
giintimiizde dijital baski teknolojilerinde temel olan rasterizasyon, piksel orgiisii ve modiiler
gorlintii isleme mantiginin analog bir karsiligi olarak degerlendirilebilir. Lichtenstein’in
mekanik baski yiizeyini taklit eden bu yaklasimi, dijital ¢agda otomatiklestirilen renk ayrimi,
tonlama ve goriintii ¢cogaltma siireglerinin tarihsel ve estetik zeminini giiglendirmektedir. Bu
acidan Whaam!, Pop Art’in endiistriyel ¢ogaltma teknikleriyle kurdugu iliskinin, dijital
baskinin gelisiminde nasil bir 6ncii rol iistlendigini kavramsal olarak agiklayan onemli bir
Ornektir.

Bu baglamda, Manfred Mohr’un P-073-D (1971) adli ¢calismas1 (Gorsel 4.), bilgisayar
algoritmalar1 kullanilarak olusturulmus erken dijital sanat 6rneklerinden biri olarak dne ¢ikar.
Mohr, geometrik formlari ve sistematik doniisiimleri algoritmik bir mantik g¢ercevesinde
tiretirken, her bir varyasyon bilgisayar tarafindan hesaplanmistir. Bu yaklasim, dijital
araglarin resim pratigine entegrasyonu ve geleneksel baski teknikleriyle kurdugu etkilesim
acisindan onemli bir 6rnek teskil eder. Lichtenstein ve Warhol’un ¢ogaltma ve seri iiretim
estetigiyle baslattigi tartismalar, Mohr’un algoritmik gorsel iliretim deneyimleriyle dijital
tiretim baglaminda yeni bir boyut kazanmustir.

Gorsel 4. Manfred Mohr, P-073-D, 1971 (“Sanal”, 2025).

2.4. Dijital Teknolojilerin Ortaya Cikis1 ve Goriintii Isleme

1980’11 yillardan itibaren kisisel bilgisayarlarin yayginlasmasi, dijital ortamda goriintii
tretimini miimkiin kilan yazilimlarin gelismesine zemin hazirlamistir. IBM’in Paintbrush
uygulamasi1 ve grafik kartlarinin piyasaya siiriilmesi, dijital goriintiilerin fiziksel ¢iktiya
aktarilmasimi kolaylastirmis; Adobe Photoshop’un gelistirilmesi dijital goriintii isleme
stireclerinde devrim niteliginde bir yenilik sunmustur (Adobe Photoshop, 2025).

1990’11 yillarda internetin yayginlagmasi, bilgi dolasimini hizlandirmis ve sanatcilar
arasinda ortak gorsel dillerin olugmasina katki saglamigtir. Dijital yazilimlarin sundugu estetik
olanaklar, bazi sanatgilar tarafindan eskiz araci olarak kullanilmis; bazilar1 ise dijital
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gorlintiinlin yapay karakterinden yola ¢ikarak yeni estetik tartismalar gelistirmistir (Birol &
Giirbiiz, 2015).

Gorsel 5. Julian Opie, | dreamt | was driving my car. (village), 2002 (“Sanal”, 2025).

Julian Opie’nin | dreamt | was driving my car (village), adli ¢alismas1 (Gorsel 5.),
diizlestirilmis renk alanlari, belirgin konturlar ve detaydan arindirilmis kompozisyon yapisiyla
dijital baski estetiginin karakteristik 0Ozelliklerini yansitan ©rneklerden biridir. Sanatgi,
manzara O0gelerini fotografik gerceklikten uzaklastirarak vektorel bir sadelik i¢inde yeniden
diizenlemekte; bu yaklasim makalede tartisilan rasterizasyon, ylizey homojenligi ve
mekaniklesmis goriintii iiretimi gibi dijital siireclerin estetik karsiliklariyla ortiismektedir.
Opie’nin pastoral bir sahneyi dijital grafik diline uyarlamasi, geleneksel manzara ikonografisi
ile dijital gorsel kiiltiir arasinda bir melezlik olusturmakta; dokusuz, katmansiz yiizey yapisi
ise dijital baskinin smirliliklarini sanatsal bir avantaja doniistirmektedir. Boylece eser, dijital
teknolojilerin ¢agdas resimde yarattigi sadelesme, standartlasma ve ikonlagma egilimlerini
goriiniir kilarak, dijital baski ile geleneksel temsil bi¢imleri arasindaki estetik etkilesime dair
giiclii bir 6rnek sunar.

2.5. Tiirkiye’de Dijital Baski Teknolojileri ve Geleneksel Resim Teknikleriyle Etkilesim

20. yiizyill baslarinda Tiirk resim sanati, Bati’daki gelismelere kiyasla daha geg
modernlesmis; fotograf ve empresyonist etkilerle doniisiim yasamistir. 1I. Diinya Savasi
sonrasinda teknoloji, hazir nesne ve deneysel uygulamalar 6n plana ¢ikmig; 1977 tarihli “Yeni
Egilimler” sergileri bu doniisiimiin 6nemli bir asamasini temsil etmistir (Tansug, 2008).

1980’11 yillardan itibaren Tiirk sanatinda ylizey, uzam ve nesne temelli diizenlemeler
belirginlesmis; dijital araclarin sanatsal iiretimde sagladigi olanaklar Tiirkiye’de de etkili
olmustur (Gegim, 1989). Bu siireg, yerel sanat ortaminda teknoloji ve deneysel uygulamalarin
karsilikli etkilesimini ortaya koymaktadir.

Arastirmalar, dijital baski teknolojilerinin 6zellikle grafik tasarim ve serigrafi alaninda
kullanimina odaklanmakla birlikte, cagdas Tiirk sanat¢ilarmin dijital ¢iktilar1 tuval veya
karigik tekniklerle birlestirdigi hibrid calismalar da son yillarda dikkat ¢ekmistir. Bu
caligmalar, dijital baskinin geleneksel resim teknikleriyle rekabetten ziyade estetik ve teknik
acidan etkilesim i¢inde oldugunu vurgulamaktadir.

Bu dogrultuda, Burhan Dogangay, Bedri Baykam ve Utku Varlik’in eserleri, dijital ve
geleneksel teknikler arasindaki etkilesimin somut 6rneklerini teskil etmektedir. Bu sanatgilar,
dijital ¢iktilar1 tuval veya karisik tekniklerle birlestirerek hem estetik cesitliligi artirmakta
hem de geleneksel resim siiregleriyle dijital tiretim arasindaki diyalogu goriiniir kilmaktadir.
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Burhan Dogangay’in calismalari, sehir duvarlarindan derledigi dokular ve grafik
unsurlar1 tuval tlizerinde dijital veya analog tekniklerle aktarmasiyla dikkat ceker. Bu
yaklasim, hem dokusal ¢esitliligi hem de geleneksel resim malzemeleri ile dijital goriintiilerin
bir araya gelmesini ortaya koyarak, cagdas resimde hibrid iiretim pratiklerinin tarihsel bir
ornegini teskil etmektedir.

Gorsel 6. Burhan Dogangay, Gerber'in Bebegi - Ben Zion Caddesi, 1975 — 2008 (“‘Sanal”,
2025).

Burhan Dogangay’in Gerber’in Bebegi - Ben Zion Caddesi adli ¢aligmast (Gorsel 6.),
sanatginin  kent duvarlarini gorsel, sosyo-politik ve tarthsel bir arsiv olarak ele alan
yaklagiminin olgun bir 6rnegini sunarken; ayni zamanda analog kolaj pratiginin giincel dijital
bask1 teknolojileriyle kurdugu kavramsal ve estetik paralellikleri degerlendirmeye de imkan
vermektedir. Eser, hem uzun {retim siiresinin yaratti§i zamansallikla hem de farkl
ikonografik katmanlar1 bir araya getirisiyle, kentsel yiizeylerin siirekli yeniden yazilan
yapisina iligkin maddesel bir palimpsest niteligi tasir.

Merkezdeki iki panel, bu ¢ok katmanli yapinin ideolojik ve tiiketim odakli imgeler
tizerinden nasil kuruldugunu gosterir. Sol panel, siyasal portreler ve ulusal semboller
aracilifiyla, basili propaganda materyallerinin tarih boyunca siyasal iktidar sdylemleriyle
kurdugu bagi goriiniir kilar. Bu bolim, duvarlarin yalnizca fiziksel bir ylizey degil, ayni
zamanda politik mesajlarin, kolektif hafizanin ve ideolojik yonlendirmelerin tasindig: bir
medya ortami1 oldugunu hatirlatir.

Buna karsilik sag panel, Gerber bebek imgesi etrafinda toplanan reklam ve ambalaj
fragmanlariyla, kiiresel tiiketim kiiltiirinliin duvarlara nasil sizdigin1 gosterir. Masumiyet ve
bebeklik gibi temalarin, ticari ikonografide nasil yeniden kodlandig1 ve metalastirildigi, bu
panelde agikga izlenebilir. Boylece eser, ulusal sembolizm ile kiiresel ticari imgeler arasinda
karsitlik kurarak, kamusal alanin eszamanli olarak hem ideolojik hem ekonomik giigler
tarafindan sekillendirildigi dinamik bir alan oldugunu ifade eder.

Eseri cevreleyen yipranmis, ¢ok katmanli yiizey, Dogangay’in Duvarlar Serisi’nin
temel karakteristiklerinden biri olup, afislerin zamanla yirtilmasi, solmasi ve {iist iiste
binmesiyle olusan dogal bir zaman izini tasir. Bu yiizey, tipki kent gibi siirekli giincellenen,
silinen ve yeniden yazilan bir gorsel tarih katmanini temsil eder.

Dijital baski siireclerinde kullanilan rasterizasyon, piksel orgiisii, katman yonetimi,
renk ayrimi ve modiiler goriintii isleme gibi yontemler, goriintiiyii parcalar hélinde iireten,
doniistiiren ve yeniden birlestiren teknik yapilardir. Dogancay’in kolajlarinda goriilen fiziksel
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katmanlasma, parcalanma, {ist iiste bindirme ve yeniden diizenleme mantigi, dijital
gOriintliniin bu modiiler iiretim prensipleriyle kavramsal bir benzerlik tagir.

Ozellikle kent duvarlarindan toplanan afis parcalarinin fiziksel “matris” niteligi,
dijital ortamda goriintiilerin piksel matrisleri {izerinden yeniden insa edilmesiyle
karsilastirilabilir. Bu baglamda eser, analog malzemenin zaman iginde biriktirdigi
katmanlarin, dijital cagdaki goriintii isleme bigimleriyle paralel bir estetik iiretim modeli
sundugunu ortaya koyar.

Dolayisiyla Gerber’in Bebegi - Ben Zion Caddesi, bir yandan kentsel bellegin
maddeselligini goriiniir kilan arsivsel bir calisma olarak, diger yandan ise dijital ¢agin goriintii
cogaltma, doniistirme ve katmanlastirma mantigini ongéren bir estetik yapiyla iligkilenir.
Boylece Dogancay’in eseri, analog duvar estetigi ile cagdas dijital baski teknolojilerinin
kavramsal kesisiminde yer alan, hem tarihsel hem de giincel diisiinme bi¢imlerini ayni
yiizeyde bulusturan ¢ok katmanli bir gorsel arastirma alan1 sunmaktadir.

Benzer sekilde, Bedri Baykam’in eserleri, dijital baski ile geleneksel boya tekniklerini
birlestirerek popiiler kiiltiir ve gilincel gorselligi resim pratigine tagimaktadir. Baykam,
bilgisayar destekli iiretimle olusturdugu formlar1 tuval iizerinde geleneksel tekniklerle
zenginlestirerek, dijital ve analog siireclerin estetik ve teknik etkilesimini gozler Oniine
sermektedir.

= L
Gorsel 7. Bedri Baykam, Istanbul Efsaneleri: Halic (1). 4D, 2008 (“Sanal”, 2025).

Bedri Baykam’in Istanbul Efsaneleri: Hali¢ (1), 4D, adli ¢alismasi (Gérsel 7.),
sanatcinin dijital ¢agin gorsel olanaklarini tarihsel imgeler, zengin ikonografik géndermeler
ve ¢cok katmanli bir anlat1 kurgusuyla birlestiren iiretiminin karakteristik 6rneklerinden biridir.
“4D” kavramsallagtirmasi, Baykam’in hem mekansal hem zamansal katmanlari dijital
manipiilasyon, kolaj ve foto-montaj teknikleri araciliiyla iist iiste bindirerek, izleyicinin tek
bir bakista erisemeyecegi yogunlukta bir gorsel veri alam1 yaratma iddiasini yansitir. Bu
yaklasim, Istanbul’un tarihsel hafizasini yalnizca temsil eden degil, onu dijital diizlemde
yeniden kurgulayan deneysel bir sanat dili tiretir.

Eserde, Hali¢’in panoramik goriiniimii, Osmanli dénemine ait figlirler, mimari yapilar,
tarihsel belgeler ve modern kentsel duvar yiizeylerinden alinan grafiti izleri bir araya
getirilerek, kentin farkli donemlerine ait gorsel repertuvar tek bir yiizeyde bulusturulur. Bu
cok katmanli yapi, Istanbul’un kiiltiirel ve tarihsel siirekliligini oldugu kadar kopuslarmi da
gorliniir kilar. Tarihsel figiirlerin ve mekanlarin giincel dijital estetikle i¢ ice gegmesi, gegmis
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ile simdi arasindaki siirlarin ¢6ziindiigii, zamanin modiiler bir bigimde yeniden diizenlendigi
bir gostergedir.

Baykam’in bu eserde kullandig1 dijital araglar, tarihsel imgelerin yeniden
renklendirilmesi, perspektif bozumlari, kes-yapistir mantig1 ve ¢oklu goriintii katmanlartyla
birleserek, dijital baski teknolojilerinin sundugu rasterizasyon, sayisal renk diizenleme ve
kompozit goriintii olusturma olanaklarini dogrudan sanatsal bir ifade aracina doniistiiriir.
Dijital baskinin piksel temelli ¢cogaltma mantidi, eserin gorsel yogunlugunda ve katmanlar
arasindaki gecirgen iliskide kendini agikca hissettirir. Bu baglamda ¢alisma, modern dijital
bask1 tekniklerinin sundugu manipiilasyon kapasitesini yalnizca teknik bir arag¢ olarak degil,
tarihsel bir yorumlama stratejisi olarak da islevsellestirir.

Eserdeki imgelerin iist tiste gelisi, 6l¢cek degisimleri ve zaman-mekan kaymalari, dijital
goriintii isleme yontemlerinin modiiler ve esnek yapisina paralel bir estetik iiretir. Bu
modiilerlik, Istanbul’'un kentsel hafizasini sabit bir biitiinliik yerine parcali, akiskan ve
yeniden inga edilebilir bir dijital arsiv olarak sunar. Boylece c¢alisma, hem tarihsel temsilin
sabitligini kirar hem de dijital cagin gorsel kiiltiiriine 6zgili hiper-gorsellik, bilgi yogunlugu ve
katmanli okuma bi¢imlerine uygun bir deneyim yaratir.

Bu agidan Istanbul Efsaneleri: Hali¢ (1), 4D, dijital baski teknolojilerinin sanat
pratiginde yalnizca ¢ogaltma ya da teknik bir ara¢ olarak degil, tarihsel hafizanin yeniden
diizenlenmesi, kiiltiirel kimligin yeniden ingsasi ve kentsel mitolojilerin dijital ortamda
dolagima sokulmasi gibi daha genis bir kavramsal ¢erceve icinde degerlendirilebilecegini
gosteren Onemli bir drnektir. Baykam’in ge¢mis ile bugilinii dijital araclarla eklemleyen bu
yaklagimi, Istanbul’un kiiltiirel mirasin1 ¢cagdas bir dijital estetik iizerinden hem yeniden okur
hem de yeniden iiretir.

Ayrica, Utku Varlik’in ¢aligmalari, dijital ¢iktilart ve manuel boyama yontemlerini
birlestirerek, hibrid {iretim anlayisini c¢agdas Tiirk resminde giincel bir bi¢imde
yorumlamaktadir. Varlik’in eserleri, dijital baskinin sinirhiliklarini asarken, geleneksel resim
tekniklerinin malzeme ve doku zenginligini koruyarak iki {iretim bi¢iminin kargilikli
etkilesimini ortaya koymaktadir.

Gorsel 8. Utku Varlik, Sanri1, 2020 (“Sanal”, 2025).
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Utku Varlik’in Sanr1 adli yapit1 (Gorsel 8.), sanatginin figiiratif betimleme ile diissel
atmosferleri bir araya getiren 6zgiin iislubunun, cagdas gorsel kiiltiiriin katmanlilik ve
gecirgenlik estetigiyle birlestigi bir 6rnek olarak degerlendirilebilir. Eserdeki kompozisyon,
riiya, bellek ve bilingdist arasindaki gecirgen sinirlart gorlintir kilan bulanik 151k oyunlari,
parcali figiirler ve mekansal belirsizliklerle oriiliidiir. Bu baglamda “sanri” kavrami, yalnizca
tematik bir yonlendirme degil, ayn1 zamanda eserin plastik orgilistinii belirleyen bir yontem
islevi goriir.

Resmin merkezinde yar1 1g1kl1 bir atmosfer i¢inde betimlenen kadin figiirii, hem sakin
hem de erisilmez bir imge olarak, mekanin akiskan yapisi i¢inde adeta ¢oziiniir. Arka planin
pargali, kirik 1siklarla aydinlanan yapisi, mekanin hem i¢ hem dis olma hallerini ayni yiizeyde
bulusturarak bir “gérsel belirsizlik” kurgusu olusturur. On planda yer alan yash figiiriin
yiiziindeki dramatik ifade ile alt boliimdeki mum 15181, kompozisyonun hem psikolojik
gerilimini artirir hem de 15181n kaynagi iizerinden zaman ve mekan iliskisinin kirilganligin
vurgular.

Bu atmosferik, ¢ok katmanli yapi, resmin klasik figiiratif gelenege referans veren
yoniinilin 6tesinde, ¢agdas dijital gorsellikten 6diing alinmis bir gegirgenlik duygusu da tasir.
Eserdeki 151k kirilmalari, st iiste bindirilmis renk dokular1 ve yari1 saydam gegisler, dijital
goriintii isleme tekniklerinin trettigi “katmanli” estetigin analog bir karsiligi olarak
degerlendirilebilir. Ozellikle photoshop benzeri araglarda goriilen opacity, blend mode,
overlay gibi katman birlestirme mantiginin, Varlik’in resminde fir¢a darbeleri, renk gegisleri
ve saydam yiizeylerle somutlastig1 sdylenebilir.

Bu agidan bakildiginda Sanri, dijital cagin gorsel aliskanliklarinin resimsel yiizeye
yansidigi; 1s181in mekansal diizeni bozdugu, figiirlerin pargali bir optik yap1 i¢inde eridigi bir
estetik sunar. Dijital baski ve goriintii isleme teknolojilerinin gelistirdigi ¢ok katmanli
gorsellik, Varlik’in resminde dogrudan teknik bir uygulama olarak yer almasa da, eser dijital
cagin gérme bigimleriyle gliclii bir kavramsal iliski kurar. Bu iliski, 6zellikle resmin farkli
derinlik planlarinin birbirine gecirgen sekilde baglanmasinda, renk alanlarinin sisli ve yari
saydam nitelik kazanmasinda belirgindir.

Dolayistyla Sanri, hem klasik resmin dramatik 151k kullantmimi ve figiiratif
duyarhiligini siirdiiriir hem de ¢agdas dijital estetigin katmansal, bulanik ve gegirgen gorsel
mantiZin1 resimsel bir dile dontistiiriir. Varlik’in eseri, psikolojik derinligi, atmosferik
yogunlugu ve ¢agdas gorsellik ile kurdugu kavramsal temas sayesinde, i¢sel bir deneyimin
hem zamansiz hem de dijital ¢agla uyumlu bir temsilini sunar.

Bu ornekler, cagdas Tiirk sanatinda dijital baski teknolojileri ve geleneksel tekniklerin
rekabetten ziyade birbirini tamamlayan ve besleyen bir liretim pratigine doniistiigiini
gostermektedir.

3. SONUC

Bu calisma, dijital baski teknolojileri ile geleneksel resim teknikleri arasindaki
etkilesimi tarihsel, teknik ve estetik boyutlariyla incelemeyi amaglamistir. Bulgular, dijital
baskinin yalnizca bir ¢ogaltim araci olarak degil, geleneksel resim yiizeylerinde baslangic
noktas1 veya ara katman olarak kullanildigini; sanatcinin el ile gergeklestirdigi miidahalelerle
birlikte, melez ve ¢ok katmanl iiretim siire¢lerini miimkiin kildigin1 ortaya koymaktadir.

Arastirma, dijital baski ile geleneksel resmin birlesiminin, malzeme 6zellikleri, yiizey
dokusu ve iiretim siiregleri agisindan yeni ifade bicimleri iirettigini géstermektedir. Dijital ve
geleneksel liretim yontemlerinin etkilesimi, ¢agdas sanat pratiklerinde yalmizca teknik bir
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yenilik degil, ayn1 zamanda estetik ve kavramsal agidan da zenginlesmis bir iiretim alani
yaratmaktadir. Bu durum, sanat¢inin yaratict siirecini genigletmekte ve 6zgiin gorsel dilin
gelistirilmesine katk1 saglamaktadir.

Sonug olarak, dijital baski ve geleneksel resim arasindaki etkilesim, ¢agdas sanatin
melezlesen dogasimi anlamak igin kritik bir 6rnek teskil etmektedir. Bu bulgular, sanat
tiretiminde dijital ve geleneksel tekniklerin entegrasyonunun oOnemini vurgulamakta ve
gelecekteki arastirmalar icin yeni perspektifler sunmaktadir. Ozellikle, farkli yiizeyler,
malzemeler ve miidahale bigimlerinin etkilerinin sistematik olarak incelenmesi, dijital-
geleneksel etkilesimin daha kapsamli anlagilmasina katki saglayacaktir.
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