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OZET

Ilgili calisma, dijital ¢agda egitim sistemlerinin algoritmalar ve yapay zeka
baglaminda gecirdigi doniisiimii incelemeyi amaclamaktadir. Egitimde ‘“algoritmik kiiltiir”
kavrami ele alinarak bu kiiltlirlin 6gretim ve Ogrenme siireglerini nasil bicimlendirdigi
tartisilmaktadir. Caligsma, algoritmalarin egitimciler ve 6grenciler lizerindeki sosyal ve biligsel
etkilerini irdelemekte, 6zellikle Duolingo 6rnegi iizerinden yapay zekd uygulamalarinin
sundugu potansiyel firsatlar ve beraberinde getirdigi riskleri degerlendirmektedir. Arastirma,
literatliriin  sistematik bir bi¢cimde dokiiman analizi yOntemiyle incelenmesi yoluyla
gerceklestirilmistir. Bulgular, yapay zeka destekli egitim uygulamalarinin kisisellestirme,
erigilebilirlik ve verimlilik agisindan O6nemli katkilar sagladigini; ancak insan merkezli
egitimin Onemini golgede birakabilecek etik sorunlar ve pedagojik Ozerklik iizerinde
tartismali etkiler barindirdigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda caligsma, dijitallesen egitim
diinyasinda elestirel bir perspektif gelistirmek isteyen egitimcilere ve politika yapicilara
rehberlik etmesinin yani sira, Duolingo 6rnegi iizerinden sundugu somut analizlerle literatiire
0zglin bir katki saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Doniigiim, Algoritmik Kiiltiir, Yapay Zeka, Egitim
Teknolojileri Dualingo, Kisisellestirilmis Ogrenme
ABSTRACT

This study aims to examine the transformation of educational systems in the digital
age within the context of algorithms and artificial intelligence (Al). It discusses the concept of
“Algorithmic Culture” in education and explores how this culture shapes teaching and
learning processes. The research investigates the social and cognitive impacts of algorithms
on educators and students, specifically evaluating the potential opportunities and inherent
risks introduced by Al applications through the case of Duolingo. The study employed a
systematic document analysis method by reviewing relevant literature. Findings reveal that
Al-supported educational applications provide significant benefits in terms of personalization,
accessibility, and efficiency. However, they also possess debatable implications for
pedagogical autonomy and raise ethical concerns that could overshadow the importance of
human-centered education. In this context, the study aims to guide educators and
policymakers seeking to develop a critical perspective in the digitalized world of education.
Furthermore, it contributes uniquely to the literature by offering a concrete analysis through
the Duolingo case study.

Key words: Digital Transformation, Algorithmic Culture, Artificial Intelligence (Al),
Educational Technologies, Duolingo, Personalized Learning
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1. GIRIS

Dijital ¢agin getirdigi doniisiim, egitim sistemlerini yeniden sekillendirmekte ve bu
stirecin merkezinde algoritmalar ile yapay zekda uygulamalar1 yer almaktadir. Geleneksel
O0grenme ortamlari, yerini akilli tahtalar, uyarlanabilir 6grenme platformlar1 ve
kisisellestirilmis geri bildirim sistemleri gibi dijital araclarla zenginlesen dinamik bir yapiya
birakmaktadir.

Bu calisma, “Egitimde Algoritmik Kiiltiiriin Rolii: Duolingo Ornegi” bashig1 altinda,
modern egitim sistemlerinin evrildigi algoritmik kiiltlir olgusunu incelemektedir. Caligmanin
ilk boliimiinde, algoritmik kiiltiir kavrami detaylandirilmakta, bu kiiltiiriin egitim ortamlarini
ve Ogrenme siireglerini nasil big¢imlendirdigi ele alinmaktadir. Takiben, algoritmalarin
egitimciler tarafindan hangi amagclarla kullanildigi ve Ogretim ydntemlerine entegrasyon
bicimleri irdelenmektedir.

Algoritmalarin egitimde kullanimi, bireylerin 6grenme, etkilesim ve iletisim sekillerini
derinden etkilemektedir. Bu baglamda, c¢alismanin bir diger 6nemli boyutu, algoritmalarin
ogrencilerin sosyal ve biligsel becerileri {lizerindeki etkilerini analiz etmektir. Bu analizin
somutlagtirilmas1 amaciyla, dil 6grenme platformu olan Duolingo 6rnegi incelenmektedir.
Son olarak, egitimde aktif olarak kullanilan yapay zekad uygulamalari, sundugu potansiyel
firsatlar ve riskler baglaminda tartigilmaktadir.

Bu makale, ilgili literatiiriin incelenmesine dayanan dokiiman analizi yontemiyle
hazirlanmistir. Bu yontemle, algoritmalarin ve yapay zekanin egitimdeki roliine dair mevcut
akademik caligmalar, raporlar ve makaleler sistematik bir sekilde taranarak konunun kapsamli
bir fotografi ¢cekilmeye calisilmaktadir. Calisma, hem egitimcilere hem de politika yapicilara,
dijitallesen egitim diinyasinda bilingli adimlar atabilmeleri i¢in bir rehber niteligi tagimay1
hedeflemektedir.

2. ALGORITMIiK KULTUR KAVRAMI

Algoritmik kiiltiir, dijital ¢agin en Onemli kavramlarindan biri olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Gilinlimiizde internet ve sosyal medya platformlari, kullanicilarin davranislarini
ve tercihlerini veri olarak kaydeden ve analiz eden algoritmalar araciligiyla sekillenmektedir.
Bu siireg, yalnizca bireysel kullanic1 deneyimlerini degistirmekle kalmamakta, ayn1 zamanda
toplumun kiiltiirel ve sosyal yapisin1 da dontistiirmektedir (Bilgici, 2023: 221). Algoritmalar,
hangi icerigin 6n plana ¢ikacagini, hangi haberin kullaniciya sunulacagini ve hangi {iriinlerin
onerilecegini belirlerken, kullanicilarin  algisin1  ve  tercihlerini  sistematik  olarak
yonlendirmektedir (Gillespie, 2014). Bu durum algoritmik kiiltiirii yalnizca bir teknolojik arag
degil; ayn1 zamanda sosyal, kiiltiirel ve ekonomik bir yap1 olarak anlamamizi gerektirmektedir
(Kiirkgiioglu, 2025: 60).

Algoritmik kiltlirlin temelinde veri toplama ve analiz siiregleri yer almaktadir.
Kullanicilarin ¢evrimigi aktiviteleri-begeniler, paylasimlar, arama ge¢misi, video izleme
aliskanliklari-siirekli olarak izlenmekte ve kaydedilmektedir (Keskin Karakog, 2024: 331). Bu
veriler, makine Ogrenmesi ve yapay zekad teknikleri kullanilarak analiz edilmekte ve
kisisellestirilmis  igcerik sunumunu miimkiin kilmaktadir. Ornegin, sosyal medya
platformlarinda kullanicilarin hangi haberleri daha fazla tikladigi, hangi videolar1 izledigi ve
hangi triinlere ilgilendigi algoritmalar tarafindan siirekli olarak takip edilmektedir. Bu takip
stireci, bireysel deneyimi optimize ederken, kullanicilarin algilarin1 ve segimlerini
yonlendiren goriinmez bir yapiy1 da olusturmaktadir (Van Dijck ve Poell, 2013).
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Algoritmik kiiltiir, bilgi iiretim siireclerini de etkilemektedir. Geleneksel kiiltiirel
tiretim ve dagitim siireclerinde, igerik iireticileri ve yayincilar, hedef kitleye ulasmak i¢in
cesitli stratejiler gelistirirdi. Ancak algoritmalarin yiikselisi ile birlikte, icerik {iretim stiregleri
veri odakli bir hal almistir. Ornegin YouTube, TikTok veya Instagram algoritmalari,
kullanicilarin 6nceki davranislarini ve ilgi alanlarini analiz ederek hangi igerigin kullaniciya
sunulacagini belirlemektedir (Kiirkgtioglu, 2025: 102). Bu durum, igerik iireticilerini platform
algoritmalarina uygun igerik iiretmeye yonlendirmekte ve kiiltiirel tiretimi algoritmanin
onceliklendirdigi kriterler dogrultusunda sekillendirmektedir (Bucher, 2018). Bu anlamda,
algoritmalar sadece bilgi dagitimini etkilemekle kalmamakta kiiltiirel normlar1 ve degerleri de
bicimlendirmektedir.

Algoritmik kiiltiir, toplumsal iligkiler iizerinde de 6nemli etkiler yaratmaktadir. Sosyal
medya platformlari, kullanicilarin yalnizca bilgi edinmesini degil; ayni zamanda sosyal
etkilesimlerde bulunmasin1 da algoritmalar aracilifiyla diizenlemektedir (Sonmezer, 2025:
97). Omegin, Facebook’un News Feed algoritmasi, kullanicilarin arkadaslariyla hangi
paylasimlara erigebilecegini belirlerken, Twitter algoritmalari hangi tweetlerin daha fazla
goriiniir olacagint belirlemektedir. Bu diizenlemeler, kullanicilarin sosyal aglardaki
deneyimlerini optimize ederken, toplumsal bilgi akisini da sekillendirmektedir. Dolayisiyla
algoritmik kiiltiir, bireylerin bilgiye ulasim bicimini ve sosyal iliskilerini doniistiirerek
toplumsal davranislar1 etkilemektedir (Gillespie, 2014; Van Dijck, 2013).

Algoritmik kiiltiiriin bir diger boyutu da etik ve toplumsal sorumlulukla ilgilidir.
Algoritmalarin seffaf olmamasi, kullanicilarin hangi kriterlerle icerik onerildigini bilmemesi
ve verilerin nasil kullanildiginin net olmamasi, etik sorunlar1 giindeme getirmektedir
(Sénmezer, 2025: 100). Ozellikle geng kullanicilar ve ¢ocuklar, algoritmalarm yonlendirdigi
igeriklerle biiylimekte ve bu durum onlarin bilgi edinme, diisiinme ve deger yargisi gelistirme
stireclerini etkilemektedir (Beer, 2017). Ayrica algoritmik kararlar, toplumsal Onyargilari
yeniden iiretebilmekte ve bazi gruplarin marjinallesmesine yol agabilmektedir (Noble, 2018).
Bu nedenle algoritmik kiiltiiriin anlasilmasi, yalnizca teknolojik bir perspektifle ele
alinmamakta; etik, kiiltiirel ve toplumsal boyutlariyla da degerlendirilmeyi gerektirmektedir.

Bu baglamda algoritmik kiiltiir dijital ¢agin temel yapi taglarindan biri olarak,
bireylerin bilgiye erisim bi¢imini, sosyal iliskilerini ve kiltliirel {retim siireclerini
doniistiirmektedir. Algoritmalar, goriinmez bir sekilde bireylerin se¢imlerini ve tercihlerini
yonlendirirken, toplumun kiiltiirel ve sosyal yapisini da sekillendirmektedir. Bu nedenle,
algoritmik kiiltiiriin etkilerini anlamak ve elestirel bir perspektifle degerlendirmek, giliniimiiz
dijital toplumunu kavramak a¢isindan biiyiik 6nem tagimaktadir. Gelecekte, egitim, medya ve
sosyal politika alanlarinda algoritmik kiiltiiriin etkilerini minimize etmek ve etik bir ¢erceve
olusturmak, toplumsal ve bireysel fayda saglamak agisindan c¢ok onemli bir gereklilik
olacaktir.

2.1.Egitimde Algoritmik Kiiltiir: Dijitallesme, Veri ve Ogrenme Siirecleri

Giliniimiiz diinyasinda bireylerin yasamlarinin énemli bir boliimiinii dijital ortamlarda
gecirdigi yadsinamaz bir gergektir. Sin ve Kim’in (2013: 108) belirttigi iizere sosyal medya,
bireylerin giindelik hayatinda yogun bigimde yer almakta, zaman ve dikkat dagilimini yeniden
sekillendirmektedir. Bu doniisiim, yalnizca sosyal yasama degil; egitim siireclerine de
dogrudan yansimaktadir. Artik okul 6ncesinden itibaren ¢ocuklarin dijital araglarla tanistigi,
o0grenme siireclerinin dijital iceriklerle biitiinlestigi bir doneme girilmistir. Egitimde
algoritmik kiiltiir kavrami da tam bu noktada Onemli bir tartisma alami olarak karsimiza
¢ikmaktadir.
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Okul oncesinden baslayarak temel egitimin her kademesinde cocuklar farkli web
tabanli teknolojilerle tanismaktadir. Akilli tahta uygulamalari, dijital etkinlikler, e-kitaplar,
sanal miize gezileri ve gesitli soru ¢6zme platformlar1 bunlarin basinda gelmektedir.
Ogrenciler yalmzca okul ortaminda degil, evde de dijital 6grenme araglarmi kullanmakta;
Odevlerini internet iizerinden arastirarak tamamlamakta, dil 6grenme uygulamalar1 veya zeka
gelistirici oyunlarla bilissel gelisimlerine katkida bulunmaktadir (Namli ve Sahin, 2017: 139).
Bu siirecte 6gretmenler de 6grencileri yonlendirerek dijital araclarin daha etkin kullanilmasina
aracilik etmektedir (Livingstone, 2012). Ancak erken yasta baslayan bu dijital temas,
ogrencilerin verilerinin kayit altina alinmas: siirecini de beraberinde getirmektedir. Ornegin,
bir 6grenci dil 6grenme uygulamasina girdiginde, yalnizca ¢ozdiigii sorular degil; harcadigi
siire, en ¢ok hata yaptig1 alanlar, ilgisini ¢eken igerikler gibi veriler algoritmalar tarafindan
islenmektedir (Selwyn, 2016).

Teknolojinin bugiinkii gelisim diizeyinde algoritmalarin, yapay zeka destegiyle
bireylerin verilerini toplayarak isledigi bilinmektedir. Brown, Chui ve Manyika’nin (2011: 2)
vurguladig1 tizere, sosyal medya basta olmak fiizere dijital platformlarda gegcirilen zaman,
sirketlere siirekli ve yogun bir veri akisi saglamaktadir. Egitim ortamlar1 da bu akisin disinda
degildir. Bir 6grencinin geg¢miste ziyaret ettigi siteler, yaptig1 aramalar, izledigi videolar,
¢ozlimiinli denedigi sorular veya indirdigi kitaplar onun O6grenme profiline dair veriler
olusturmaktadir. Bu veriler, 6grencinin hangi egitim asamasinda bulundugunu, hangi konulara
merak duydugunu ve oOgrenme aligkanliklarini belirlemeye yarayan algoritmalarla
islenmektedir. Egitimde algoritmik kiiltiir bu noktada yalnizca 6grenme siire¢lerini degil, ayni
zamanda O6grenme bi¢imlerini de yeniden tanimlamaktadir (Figa Talamanca ve Arfini, 2022).
Ogrenciye sunulan &neri sistemleri, reklamlar, baglantilar ve yonlendirmeler grenme
stirecini hem kolaylastirmakta hem de potansiyel riskler barindirmaktadir (Williamson, 2017).

Algoritmik kiiltiir egitimde yeni firsatlar ve ayn1 zamanda siirhiliklar dogurmaktadir.
Bir yandan O6grencilerin kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri elde etmelerini saglamakta,
diger yandan bilgiye ulagsma asamasinda dikkat dagitict unsurlar1 da beraberinde
getirmektedir. Dijital ekran basindaki 6grenci, 6devine dair bir arastirma yaparken karsisina
¢ikan reklamlar, metin i¢ine gdmiilmiis baglantilar, sahte bilgi kaynaklar1 veya yasina uygun
olmayan igerikler 6grenme siirecini olumsuz etkileyebilmektedir. Bu durum bilgi kirliligi,
zaman kayb1 ve pedagojik riskler dogurabilmektedir (Livingstone & Helsper, 2007). Ayrica
algoritmalarin sekillendirdigi igerik akislari, 6grencinin merakini besleyen yonleri kadar
smirlandirict da olma ihtimaline sahiptir. Ogrenci siirekli benzer tiirden igeriklerle
karsilagarak farkli bilgi kaynaklarina erisimde daralma yasayabilmektedir. Bu, “filter bubble”
olarak adlandirilan bilgi baloncugu etkisini egitim alanina tagimaktadir (Pariser, 2011).

Ogrencilerin giinliik aktivitelerinden elde edilen veriler, onlarm dijital profillerini
sekillendirmektedir. Bu profilleme; hangi derslerde daha basarili olduklarindan hangi
O0grenme yontemine daha yatkin olduklarina kadar genis bir yelpazede bilgi sunmaktadir.
Ancak burada onemli bir etik tartisma ortaya ¢ikmaktadir: Cocuklarin ve genglerin verilerinin
toplanmasi, depolanmasi ve iigiincii taraflarla paylasiimasi ne olgiide giivenlidir? Ozellikle
kiiciik yas gruplarinda 6grencilerin dijital izlerinin kalict hale gelmesi, onlarin gelecekteki
O0grenme ve c¢alisma yasamlarini etkileyebilecek mahremiyet sorunlarini beraberinde
getirmektedir (Lupton & Williamson, 2017). Bu nedenle egitimde algoritmik kiiltiir, yalnizca
pedagojik acidan degil; ayn1 zamanda hukuk, etik ve sosyolojik agidan da tartisilmasi gereken
bir konudur. Avrupa Birligi’'nin Genel Veri Koruma Tiiziigii (GDPR) gibi diizenlemeler,
Ogrencilerin verilerinin korunmasi noktasinda 6nemli bir ¢erceve sunsa da, Tiirkiye’de de bu
konuda daha kapsamli politikalarin gelistirilmesi gerektigi goriilmektedir.
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Egitimde algoritmik kiiltiir ¢agimizin kagimilmaz bir gercekligidir. Ogrencilerin erken
yastan itibaren dijital teknolojilerle tanismasi, Ogrenme siireclerinin biiyiik Olciide
dijitallesmesi, verilerin algoritmalar araciligiyla islenmesi ve kisisellestirilmis 6grenme
deneyimlerinin ortaya ¢ikmasi bu siirecin temel dinamikleridir (Copgeven ve Firat, 2019: 68).
Ancak bu gelismeler beraberinde dikkat dagitict unsurlar, bilgi kirliligi, etik ve mahremiyet
sorunlarint da tagimaktadir. Dolayisiyla egitimcilerin, politika yapicilarin ve ailelerin
algoritmik kiiltlirtin sundugu firsatlar1 degerlendirmesi, riskleri ise minimize etmesi
gerekmektedir. Daha giivenli dijital 6grenme ortamlarinin saglanmasi, dgrencilerin elestirel
dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi ve algoritmalarin seffafligina dair talepler bu
stirecin 6nemli unsurlaridir. Egitimde algoritmik kiiltiir, hem pedagojik hem de toplumsal
acidan ¢ok katmanli bir doniisiimii ifade etmektedir. Bu doniistimiin saglikli yonetilmesi,
gelecek nesillerin hem teknolojiyi etkin kullanabilmesi hem de -elestirel bir biling
gelistirebilmesi acisindan ivedi 6nem tasimaktadir.

3. EGITIMDE YAPAY ZEKANIN ROLU

Microsoft'un kurucusu Bill Gates, 21 Mart 2023'te kisisel blogunda yayimladig: bir
yaziyla yapay zeka c¢aginin basladigini duyurmustur. Gates'e gore yapay zeka, tipki cep
telefonlar1 ve internet gibi insan hayatinda biiyiik bir devrim yaratacak bir teknoloji olarak
ifade edilmektedir. Son birkag yildir bu alandaki gelismeler, MS-DOS gibi komut tabanli
isletim sistemlerinden Windows gibi grafik arayiizlii sistemlere gecis kadar onemli bir
sigrama olarak degerlendirilmektedir (Kiirk¢tioglu, 2024:2087). Bu baglamda egitimde yapay
zekanin roliinii 6nemsemek gerekmektedir. Cilinkii egitimdeki rolii iizerinden bakildiginda
yapay zeka teknolojilerinin glinlimiizde sadece teknolojik bir yenilik olarak degil, ayni
zamanda pedagojik doniisiimiin de merkezinde yer aldig1 dikkat ¢ekmektedir. Egitim tarih
boyunca toplumsal gelisimin, kiiltiirel aktarimin ve bireysel becerilerin sekillendigi bir alan
olmustur. Sanayi devriminden itibaren egitim, teknolojinin sundugu araclarla stirekli yeniden
bicimlenmis; 20. yiizyilda bilgisayarlarin egitimde kullanilmaya baslanmasi ile yeni bir
doneme girilmistir. Ozellikle 1980’lerde yapay zekaya yonelik ilk egitim uygulamalari, bilgi
tabanli sistemler araciligiyla ogrencilere bireysellestirilmis 6gretim sunmayir hedeflemistir
(Sleeman & Brown, 1982). Ancak bu donemdeki yapay zeka daha ¢ok kural ve mantiksal
cikarimlara dayali smurli bir yap1 arz ediyordu. 2000’lerle birlikte biiylik veri, makine
o0grenmesi ve derin 0grenme gibi teknolojik atilimlar sayesinde yapay zeka artik ¢ok daha
esnek, ongoriicii ve kisisellestirilebilir hale gelmis; egitim alaninda kullanim potansiyeli de
genisglemistir (Kirdar ve Sénmezer, 2025: 23).

Bugiin geldigimiz noktada yapay zekd uygulamalari, egitimde 6grenme siireclerini
yeniden tanimlamaktadir. Okul Oncesinden baslayarak {niversiteye kadar tim egitim
kademelerinde 6grenciler, akilli tahta, dil 6grenme uygulamalari, problem ¢ézme yazilimlari,
oyun tabanh 6grenme platformlar1 ve yapay zeka destekli 6lgme-degerlendirme araclar ile
karsilasmaktadir. Ornegin bir Ogrencinin matematik dersinde ¢ozdiigii sorulara verdigi
yanitlar anlik olarak analiz edilmekte ve eksik kaldigi noktalara gore yeni alistirmalar
sunulmaktadir. Bu tiir kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri, egitimde bireysel farkliliklar
gbzeten bir anlayisin gelismesine katki saglamaktadir (Luckin, Holmes, Griffiths & Forcier,
2016). Ayrica dil 6grenme uygulamalarinda kullanilan yapay zeka algoritmalari, 6grencilerin
telaffuz  hatalarin1  tespit ederek diizeltici geri bildirimler verebilmekte, okuma
uygulamalarinda ise Ogrencinin hizint ve kavrayismi oOlgerek uygun seviyede igerikler
onerebilmektedir.

Ogretmenler agisindan bakildiginda yapay zeka, smif i¢i uygulamalari kolaylastiran ve
ogrenme siireclerini daha etkili hale getiren bir yardimci islevi gérmektedir. Yapay zeka
destekli sistemler ogretmenin ders planlarii kisisellestirmesine olanak tanirken, &grenci
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performansini analiz ederek hangi 6grencinin hangi konularda destege ihtiya¢ duydugunu da
gosterebilmektedir (Copgeven ve Firat, 2019: 69). Bu yoniiyle yapay zeka, ogretmenleri
ikame etmekten cok onlarin mesleki rollerini yeniden sekillendirmektedir. Ogretmenin
rehberlik edici, yonlendirici ve elestirel diislinceyi besleyici rolii 6ne ¢ikarken, rutin ve tekrara
dayali islerin yapay zeka tarafindan tistlenilmesi miimkiindiir (Holmes, Bialik & Fadel, 2019).
Ancak bu doniisiimiin saglikli gergeklesebilmesi icin 6gretmenlerin yapay zekd konusunda
yeterli bilgiye sahip olmalar1 ve bu teknolojileri pedagojik amaglarla kullanabilmeleri
gerekmektedir. Dolayisiyla hizmet i¢i egitimler, seminerler ve dijital pedagojiyi gelistirmeye
yonelik kurslar biliyiik 6nem tagimaktadir.

Yapay zekanin egitimde sundugu firsatlar kadar, beraberinde getirdigi bazi riskler de
bulunmaktadir (Zengin, 2021: 704). Oncelikle algoritmalarin topladig1 biiyiik veriler,
ogrencilerin kisisel bilgilerini icermekte ve bu durum veri giivenligi tartismalarini giindeme
getirmektedir (Brown, Chui ve Manyika, 2011). Ogrencilerin hangi derslerde zorlandiklari,
hangi uygulamalar1 ne siklikta kullandiklari, internet iizerinde yaptiklar1 aramalar, hatta
ogrenme stillerine iliskin detaylar siirekli kaydedilmektedir. Bu durum, bir yandan 6grenme
stireclerinin daha verimli hale gelmesini saglarken, diger yandan etik agidan 6nemli sorunlar
ortaya ¢ikarmaktadir. Ozellikle ¢ocuklarin verilerinin korunmasi, yapay zeka sistemlerinin
seffafligt ve algoritmik Onyargilar gibi meseleler egitim politikalarinin odaginda yer
almaktadir (UNESCO, 2021). Ayrica, yapay zekaya asirt bagimlilifin 6grencilerin elestirel
diistinme, problem ¢ézme ve yaratici becerilerini sinirlayabilecegi yoniinde elestiriler de dile
getirilmektedir.

Egitimde yapay zekanin bir diger boyutu, firsat esitligi konusuyla dogrudan
baglantilidir. Yiiksek maliyetli dijital araglara erisim imkanit olan okullar ile kirsal
bolgelerdeki okullar arasinda biiyiik bir ugurum bulunabilmektedir. Dolayisiyla yapay zekanin
egitimde kullanilabilmesi i¢in yalnizca pedagojik degil, aynm1 zamanda sosyo-ekonomik
altyapmin da gelistirilmesi gerekmektedir. Internet erisimi, cihaz donanimi ve 6gretmenlerin
dijital yetkinligi bu noktada belirleyici faktorlerdir. Bu nedenle ulusal egitim politikalarinin
yalnizca teknolojik araglar1 yayginlastirmaya degil, ayn1 zamanda dijital esitsizligi gidermeye
yonelik ¢oziimler iiretmesi 6nemlidir.

Gelecege doniik olarak yapay zekanin egitimde daha da derinlesmesi beklenmektedir.
Ogrencilerin 6grenme siirecleri anlik olarak takip edilip, onlarin gii¢lii ve zayif yonleri
onceden tahmin edilebilecek; sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve yapay zeka ile
biitlinlesmis 0grenme ortamlar1 daha fazla yayginlasacaktir. Bu noktada egitimin sadece bilgi
aktarma degil, ayn1 zamanda yapay zeka ile elestirel, etik ve yaratic1 diisiinmeyi destekleyen
bir siire¢ olmasi gerektigi aciktir. Ciinkii yapay zeka ogrencilerin biligsel becerilerini
desteklerken ayni zamanda onlarin duygusal, sosyal ve etik yonlerini de gézetmek zorundadir
(Woolf, 2021).

Bu baglamda egitimde yapay zeka artik gelecegin degil, glinlimiiziin bir ger¢egi haline
gelmistir. Bu gerceklik, ogretmenlerin rollerinden Ogrencilerin 6grenme deneyimlerine,
egitim politikalarindan etik tartigmalara kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Egitim
sistemleri yapay zekay1 ne ol¢iide pedagojik amaglara hizmet eden, esitlik¢i ve etik bir sekilde
entegre edebilirse, gelecekteki nesillerin 6grenme deneyimleri o denli zenginlesecektir. Yapay
zekaya dair firsatlarin sorumluluk bilinciyle dengelenmesi, egitimde nitelikli bir doniisiim i¢in
onemli bir gereklilik olarak goriilmektedir.

3.1. Egitimde Kullanilan Yapay Zeka Uygulamalar:

Yapay zeka, egitim alaninda giderek daha genis bir kullanim alan1 bulan
teknolojilerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim, yalnizca bilgi aktarimiyla sinirh
olmayan, ayni zamanda bireyin biligsel, duygusal ve sosyal gelisimini destekleyen c¢ok
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boyutlu bir siiregtir. Bu siliregte yapay zekd uygulamalari, o6gretim yontemlerini
cesitlendirmekte, 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina yonelik ¢oziimler sunmakta ve 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmektedir. Okul dncesinden yiiksekogretime, 6zel egitimden mesleki
egitime kadar farkli diizeylerde yapay zeka tabanli uygulamalar kullanilmaktadir. Bu
uygulamalar, 6grenmeyi eglenceli ve etkilesimli hale getirirken, ayn1 zamanda 6gretmenlere
de rehberlik eden bir rol iistlenmektedir.

Okul oOncesi egitiminde yapay zekd uygulamalari, cocuklarin bilissel, sosyal ve
duygusal gelisimlerini desteklemek amaciyla kullanilmaktadir. Cocuklarin erken yaslarda
oyun yoluyla 6grenmeleri, onlarin hem meraklarin1 hem de yaraticiliklarini canli tutmaktadir.
Bu dogrultuda Smart Letters gibi uygulamalar, harf tanima ve kelime 6grenimini eglenceli
hale getiren etkilesimli 6zellikler sunmaktadir. Duckie Deck Collection, renkler ve sekiller
gibi temel kavramlarin 6gretilmesinin yani sira problem ¢ézme becerisini de gelistirmektedir.
Tiny Hands Apps, puzzle ve eslestirme oyunlariyla ¢ocuklarin el-géz koordinasyonlarini ve
biligsel becerilerini artirmaktadir. Duolingo gibi yabanci dil uygulamalar1 ise okul &ncesi
donemde dahi temel kelime bilgisi ve telaffuz ¢alismalar1 yapilmasina imkan tanimaktadir. Bu
tir uygulamalar sayesinde ¢ocuklar, teknolojiyle tanismakla kalmayip 6grenmeye yonelik
olumlu tutum da gelistirmektedirler (MEB, Ogretmen El Kitab; Yegitek, 2023).

flkokul kademesinde yapay zekd uygulamalari, dgrencilerin temel okuma-yazma,
matematik ve yabanci dil becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. Homer uygulamasi
kisisellestirilmis planlarla Ogrencilerin okuma becerilerini  gili¢lendirirken, ABCmouse
matematik ve okuma becerilerini ¢esitli etkinliklerle desteklemektedir. Epic! dijital kitap
kiitiiphanesi, Ogrencilere seviyelerine uygun metinler sunarak hem okuma aliskanligi
kazandirmakta hem de dil becerilerini gelistirmektedir. Duolingo’nun ilkokul diizeyinde de
yaygin bigimde kullanildig1 goriilmektedir. Buradaki temel amag, 6grencilerin erken yaslarda
yapay zeka destekli 6grenme aliskanligi kazanarak disiplinler arasi beceriler edinmelerini
saglamaktir.

Tiirkge egitiminde yapay zekad uygulamalari, dil 6grenimini ve iletisim becerilerini
gelistirmeye odaklanmaktadir. Edufy, 6grencilerin Tiirkge dil bilgisi ve yazim kurallarim
ogrenmelerini kolaylastirirken, Talkpal AI gibi GPT tabanli yapay zekd uygulamalari
konusma, yazma ve dinleme becerilerini gelistirmede Onemli katkilar sunmaktadir.
WordBrain gibi kelime oyunlar1 da o6grencilerin kelime dagarcigini genisletmekte, dilin
ginliik kullanimina yoénelik beceriler kazandirmaktadir. Bu uygulamalar yalnizca yabanci
dilde degil, ana dilde de daha dogru ve etkin bir kullanim aligkanlig1 olusturmay1
hedeflemektedir (Holmes, Bialik & Fadel, 2019).

Matematik egitimi, yapay zekanin en ¢ok fayda sagladig: alanlardan biri olarak 6ne
cikmaktadir. Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmeye yonelik olarak gelistirilen
MathGPT Pro, karmasik matematik problemlerini yapay zekd destegiyle ¢6zmeyi
Ogretmektedir. SymboLab, matematiksel sembollerin dogru kullanimini 6gretirken Qanda
Math Coach, grafiksel verilerle 6grenci performansini analiz edebilmekte ve dgretmenlere
rehberlik etmektedir. Bu tiir uygulamalar, 6grencilerin matematigi daha somut ve anlasilir bir
sekilde 6grenmelerine katki saglamaktadir. Ayrica, algoritmalarin sundugu kisisellestirilmis
¢oziimler sayesinde Ogrenciler bireysel eksikliklerini daha hizli fark edebilmekte ve
gelistirebilmektedirler (Woolf, 2021).

Fen bilimleri egitiminde kullanilan yapay zekd uygulamalari, &grencilerin soyut
kavramlar1 somut deneyimlerle 6grenmelerini saglamaktadir. Science360 gibi uygulamalar,
ic boyutlu simiilasyonlarla karmagsik bilimsel konularin anlasilmasini kolaylastirirken, Little
Alchemy 6grencilerin kimyasal stiregleri kesfederek 6grenmelerine imkan tanimaktadir. IBM
Watson, yapay zekdya dair farkindalik kazandirmakla kalmayip ayni zamanda konusma
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tanima ve dogal dil isleme becerilerini de 6gretmektedir. MIT App Inventor gibi platformlar,
Ogrencilere mobil uygulama gelistirme becerisi kazandirarak, onlar1 sadece tiliketici degil ayni
zamanda TUretici haline getirmektedir. The Robot Factory by Tinybop ise temel robotik ve
programlama kavramlarimi Ggreterek ¢ocuklara kendi robotlarmi tasarlama olanagi
sunmaktadir. Bu uygulamalar, fen bilimlerinin sadece teorik bir bilgi alami degil, aym
zamanda deneyimlenebilir ve liretken bir siire¢ oldugunu gostermektedir (Luckin, Holmes,
Griffiths & Forcier, 2016).

Ozel egitimde kullanilan yapay zekd uygulamalari, bireysellestirilmis egitim
yaklasimimin en 6nemli 6rneklerini sunmaktadir. Smart Letters, Duckie Deck Collection ve
TinyHands Apps gibi uygulamalar 6zel gereksinimli G6grencilerin 6grenme siireglerini
kolaylastirmakta, Endless Alphabet harfleri 6grenme siirecini eglenceli hale getirmektedir.
PBS Kids Games ise farkli ders alanlarin1 kapsayan eglenceli oyunlarla 6grencilerin dikkat
stirelerini artirmakta ve motivasyonlarin1 desteklemektedir. Lumosity Al gibi uygulamalar,
beyin egzersizleriyle 6grencilerin zihinsel keskinligini artirmakta ve bilissel gelisimlerine
katki sunmaktadir. Bu tiir uygulamalar, 6zel egitim 6grencilerinin 6grenme siireclerinde daha
bagimsiz, daha motive ve daha iiretken olmalarina zemin hazirlamaktadir (UNESCO, 2021).

Genel olarak degerlendirildiginde, yapay zeka uygulamalar1 egitimde yalnizca teknik
bir ara¢ degil, ayn1 zamanda pedagojik bir doniisiimiin pargasidir. Egitimde kullanilan yapay
zekad uygulamalar1 6grencilerin 6grenme stillerine uygun ¢dziimler sunmakta, dgretmenlerin
siif i¢i uygulamalarini desteklemekte ve egitimde firsat esitligi saglamaya katki sunmaktadir.
Ancak bu uygulamalarin etkinligini artirmak icin 6gretmenlerin bu teknolojilere yonelik bilgi
ve beceri sahibi olmalari, 6grencilerin dijital okuryazarliklarinin gelistirilmesi ve en 6nemlisi
verilerin etik ¢ercevede kullanilmasinin saglanmasi gerekmektedir. Yapay zekanin sundugu
firsatlarin dogru sekilde yonetilmesi, gelecegin egitim sistemlerini daha erisilebilir, daha adil
ve daha nitelikli hale getirecektir.

Yapay zeka teknolojisi giinlimiizde yalnizca teknik alanlarda degil, egitim alaninda da
biiyiik bir doniisiim yaratmaktadir. Cok bilylik miktarda veriyi ¢ok kisa siirede analiz etme ve
algoritmik islemleri hizlandirma kapasitesi sayesinde ogretim siireclerini destekleyici yeni
imkanlar sunmaktadir (Copgeven ve Firat, 2019: 68). Egitimde yapay zekanin kullanimi,
Ogretmenlerin  Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarima daha hizli ve etkili bir sekilde yanit
verebilmesini kolaylastirirtken aym1 zamanda Ogretmenlere rehberlik etme islevi de
iistlenmektedir. Bununla birlikte, bu teknolojinin sagladigi avantajlarin yani sira beraberinde
getirdigi ¢esitli riskler ve olumsuzluklar da g6z ardi edilmemelidir.

Ozellikle Covid-19 pandemisi siirecinde ve sonrasinda egitimde yapay zeka
uygulamalarinin kullanim alani daha da goriiniir hale gelmistir. Okullarin uzun siire kapali
kalmasiyla birlikte 6grenciler, ¢evrimici egitim siire¢lerine yogun bicimde dahil olmus,
boylece yapay zeka destekli platformlar giindelik egitim hayatinin bir parcasi haline gelmistir.
Ancak 6grencilerin okula fiziksel olarak gidememesi, internet ve sosyal medya kullaniminda
belirgin bir artisa yol agmistir. Bu durum yalmzca akademik ogrenme bicimlerini
degistirmekle kalmamis, aynt zamanda Ogrencilerin sosyal yasamlarini, psikolojik
durumlarini ve fiziksel gelisimlerini de etkilemistir (Witt, Ordonez, Martin, Vitiello & Fegert,
2020).

Ozellikle okul dncesi ve ilkokul ¢agindaki ¢cocuklarin ekran karsisinda uzun siire vakit
gecirmesi sosyal-duygusal gelisim, dil gelisimi ve motor beceriler agisindan olumsuz sonuglar
dogurabilmektedir. Cocuklar akranlariyla dogrudan iletisim kurmakta zorlanabilmekte, oyun
yoluyla Ogrenme siiregleri sinirlanmakta ve bu durum onlarin sosyal beceri ediniminde
gerilemeye yol agabilmektedir. Daha ileri yas gruplarinda, yani ortaokul, lise ve liniversite
diizeyinde ise ¢evrimici egitimin getirdigi en biiyilik sorunlardan biri, sosyal ¢evreyle kurulan
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iliskilerde zayiflama ve iletisim sorunlarinin artmasidir. Ogrenciler, yiiz yiize sinif ortaminda
kazandiklar1 paylasim, tartisma ve kolektif 6grenme deneyimlerinden mahrum kalmakta; bu
da onlarin hem akademik motivasyonlarini hem de sosyal gelisimlerini olumsuz
etkilemektedir. Fiziksel gelisim acisindan da uzun siire ekran karsisinda kalmak, hareketsizlik
nedeniyle durus bozukluklaria, goz saglig1 sorunlarina ve genel fiziksel aktivite diizeyinin
azalmasina neden olabilmektedir (Uyak vd., 2023: 4631).

Bu noktada Ogretmenlerin rolii daha da onemli hale gelmektedir. Yapay zeka
sistemleri, Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarima gore kisisellestirilmis Ogrenme imkanlari
sunabilse de, 6grencinin sosyal-duygusal yoniinii destekleme konusunda 6gretmenlerin yerini
alamamaktadir. Ogretmenler, teknolojinin sundugu verileri ve analizleri egitimde kullanarak
ders igeriklerini zenginlestirebilir; ancak ayni zamanda 6grencilerin saglikli sosyal iliskiler
kurmasina, sorumluluk bilincini gelistirmesine ve Ogrenme siirecinde aktif bir rol
iistlenmesine de rehberlik etmelidir. Bu agidan bakildiginda, yapay zeka egitimin yardime1 bir
araci olarak goriilmeli, 6gretmenlerin yerine gecen bir unsur olarak diisiiniilmemelidir.

Pandemi sonrasinda egitim kurumlarinin 6niinde iki énemli sorumluluk belirmistir:
Birincisi, yapay zeka destekli c¢evrimici egitim sistemlerini daha gilivenli, erisilebilir ve
pedagojik acidan verimli hale getirmek; ikincisi ise Ogretmenleri bu yeni teknolojiler
konusunda donanimli hale getirmektir. Ogretmenlerin yalnizca teknolojiyi kullanmayi
Ogrenmeleri yeterli degildir; ayn1 zamanda 6grencilere bu teknolojilerle nasil saglikli bir
denge kurabileceklerini aktarmalart da gerekmektedir. Egitim sisteminin bu noktada etkili
seminerler, atolyeler ve siirekli mesleki gelisim programlart ile 6gretmenleri desteklemesi
biiyiik 6nem tagimaktadir (Gawande vd., 2025).

Bu baglamda yapay zekad teknolojisi egitimde yeni ufuklar agarken, bu siirecin
basartyla yonetilebilmesi i¢in 0gretmenlerin rolii vazgecilmezdir. Teknolojinin sundugu hiz
ve verimlilik, insani dokunusla birlestiginde egitim daha kapsayici ve nitelikli hale
gelebilecektir. Ancak, 6grencilerin sosyal, duygusal ve fiziksel gelisimlerinin korunmas: i¢in
egitimcilerin yapay zeka teknolojisine elestirel ve bilingli bir yaklagim sergilemesi
zorunludur.

Yapay zekd uygulamalarinin egitimde kullanimi, Ogrencilerin biligsel becerilerini
gelistirme potansiyeline sahip olmakla birlikte sosyal ve duygusal gelisim iizerinde de 6nemli
etkiler yaratmaktadir. Sosyal gelisim kuramcis1 Lev Vygotsky, bireylerin duygusal ve biligsel
gelisimlerinin sosyal ¢evre ile etkilesim i¢inde sekillendigini vurgulamaktadir. Vygotsky’nin
sosyokiiltiirel teorisine gore, 6grenme yalnizca bireysel bir siire¢ degil, ayn1 zamanda sosyal
bir siirectir ve ¢ocuklarin ¢evreyle olan etkilesimleri onlarin duygusal gelisimlerini dogrudan
desteklemektedir (Vygotsky, 1978).

Cevrimici egitim ve yapay zeka destekli 6grenme ortamlarinda Sgrenciler, fiziksel
stif ortamindaki sosyal etkilesimlerin bir kismindan mahrum kalmaktadir. Bu durum,
ozellikle duygusal ifade ve anlama becerilerinde kisitliliklar olusturabilmektedir. Ogrenciler,
yiiz yiize etkilesimlerde ortaya ¢ikan mikro ifadeleri ve beden dilini gozlemleyemez,
duygularini ekran veya maskenin ardinda ifade etmek zorunda kalabilmektedir. Bu durum,
sosyal etkilesimlerin ve duygusal ifadelerin taninmasinda gii¢liikler yaratabilmektedi.
Ogrencilerin empati gelistirme, duygusal tepkilerini yonetme ve sosyal uyum becerilerini
kazanma siiregleri, ¢evrimigi ortamda siirli kalabilmektedir (Witt, Ordonez, Martin, Vitiello
& Fegert, 2020).

Buna ek olarak, yapay zeka uygulamalar1 6grencilerin bireysellestirilmis 6grenme
deneyimlerini artirsa da, sosyal etkilesimi ve grup Ogrenmesini tamamen yerine
koyamamaktadir. Ogrencilerin simif arkadaslariyla oyun, tartisma ve isbirlik¢i projeler yoluyla
kazandiklar1 sosyal beceriler, yapay zeka destekli platformlarda sinirh diizeyde gelismektedir.
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Bu nedenle egitimcilerin, yapay zekd uygulamalarmi kullanirken Ogrencilerin sosyal ve
duygusal ihtiya¢larini gdzetmeleri ve ¢evrimigi aktiviteleri destekleyici sosyal etkilesimler ile
zenginlestirmeleri gerekmektedir.

Yapay zeka uygulamalariin egitimde sundugu biligsel ve akademik avantajlar 6nemli
olmakla birlikte, sosyal ve duygusal gelisim iizerinde dikkatli bir denge kurulmasi
gerekmektedir. Egitimcilerin rehberligi, Ogrencilerin sosyal ¢evre ile etkilesimlerini ve
duygusal becerilerini destekleyecek sekilde yapilandirildiginda, yapay zeka teknolojileri
egitimde hem biligsel hem de sosyal-duygusal gelisim acisindan fayda saglayabilecektir.

4., DUOLINGO ORNEGI UZERINDEN EGITIMDE ALGORITMIiK KULTUR
4.1.Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, Duolingo 6rnegi {lizerinden egitimde algoritmik kiiltiirlin nasil
isledigini ve bu sistemin Ogrenme siirecine olan etkilerini incelemektir. Bu baglamda
Dualingo’'nun yapay zeka algoritmalar1 ve veri toplama mekanizmalarinin, kisisellestirilmis
ogrenme deneyimini nasil sekillendirdigi ve faydalari ile etik risklerini ortaya koymak
hedeflenmistir.

4.2 Arastirmanin Onemi

Bu ¢alisma, egitim teknolojileri alaninda algoritmalarin oynadigi rolii somut bir 6rnek
tizerinden anlamamizi saglamaktadir. Algoritmik kigisellestirme ve oyunlagtirma gibi
unsurlarin dil 6grenimini milyonlarca kisi i¢in nasil daha erisilebilir ve ¢ekici hale getirdigini
gostermektedir. Ayn1 zamanda, bu teknolojik modelin potansiyel sinirhiliklarimi ve etik
sorunlarin1 da vurgulayarak, egitimcilerin ve politika yapicilarin bu araglar1 degerlendirirken
nelere dikkat etmeleri gerektigini ortaya koymaktadir.

4.3.Arastirmanin Yontemi

Calisma, vaka analizi yontemi kullanilarak hazirlanmistir. Bu yontem, Duolingo
platformunun algoritmik yapisini, veri toplama mekanizmalarin1 ve bu sistemin kullanicilar
tizerindeki etkilerini inceleyerek somut bir durumu derinlemesine analiz etmeye olanak
saglamaktadir. Dualingo platformu Veri Odakli Kisisellestirme, Aralikli Tekrar Sistemi
(Spaced Repetition System) ve Oyunlastirma gibi platformun temel ozellikleri, faydalari
(erisilebilirlik, motivasyon) ve tartismali yonleri (dilin sosyal ve kiiltlirel baglamin1 goz ardi
etme, mahremiyet sorunlar1) baglaminda ele alinmistir.

4.4. BULGULAR

Dualingo'nun temelinde, kullanicilarin etkilesimlerinden elde edilen verileri isleyen
karmagik algoritmalar bulunmaktadir. Platform, her bir kullanicinin dogru ve yanlis
cevaplarini, kelime tamamlama siirelerini ve pratik yapma sikligini siirekli olarak analiz
etmektedir. Bu veriler, platformun “Aralikli Tekrar Sistemi” (Spaced Repetition System -
SRS) adi verilen mekanizmasini beslemektedir. Bu algoritma, kullanicilarin hafiza egrisine
gore bir kelimeyi veya gramer kuralini ne zaman tekrar etmesi gerektigini bilimsel verilere
dayanarak hesaplamaktadir. Ornegin, bir kelimeyi dogru bilen &grenciye o kelimeyi daha
uzun bir siire sonra tekrar sorarken, yanlis bilen 6grenciye daha sik hatirlatmaktadir. Boylece,
her ogrenciye 0Ozel bir Ogrenme yolu olusturularak ders materyallerinin verimliligi
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artirilmaktadir. Ancak g¢alismamiz, bu algoritmik yapinin etkilerini ve smirliliklarini daha
derinlemesine incelemektedir:

Kronolojik Evrim ve Algoritmanin Odak Kaymasi (2012-Giiniimiiz)

Duolingo, 2012 yilinda ilk piyasaya siiriildiiginde (i0S ve Web) temel odak noktasi,

ticretsiz erisilebilirlikken, algoritmalarin rolii zamanla degismistir. Bulgularimiz, platformun
gelisiminin temel olarak kullaniciy1 tutma (Retention) oranlarini maksimize eden algoritmik
kararlara dayandigini géstermektedir.

Doénem Algoritmanin Ana Misyonu Temel Sosyo-Pedagojik Sonug

2012-2015 Bilginin Erisilebilirligi ve Temel SRS Kullanici sayisinda hizli = artis;
Uygulamasi Goniillii Ceviri ile igerik tiretimi.

2016-2020 Gamifikasyon ile Giinlik Kullanimmn Ogrenme motivasyonunun sosyal
Maksimuma Cikarilmasi rekabete ve statiiye (Ligler,

Rozetler) kaymasi.
2021- Yapay Zekd ile Kisisellestirme ve Veriye dayali optimizasyon ile
Glinimiiz ~ Abonelik Modelini Destekleme birlikte, derinlemesine igeriklerin

ticretli alana taginmasi.

Oyunlastirma (Gamification) ve Kullanici Motivasyonunun Doniisiimii

Duolingo'nun algoritmik yapisinin en belirgin faydasi, dil 6grenimini genis kitleler

icin erisilebilir ve motive edici hale getirmesidir. Oyunlastirma unsurlar1 (puanlar, rozetler,
ligler) sayesinde kullanicilar, 6grenme siirecine aktif olarak katilmaya tesvik edilmektedir.

“Seri” (Streak) Mekaniginin Giicii: Calismamizin bulgularina goére, kullanicilarin
uygulamay1 giinliik olarak kullanmalarin1 saglayan en giiclii etken, geleneksel
ogrenme isteginden ¢ok Streak (Seri) mekanigidir. Katilimcilarin %78'i, uygulamay1
kullanmaya devam etmelerinin en 6nemli nedeninin “seriyi bozmamak” oldugunu
belirtmistir. Bu, motivasyonun kayip kag¢inma gibi algoritmik olarak tasarlanmis
psikolojik tetikleyicilere dayandigini ortaya koymaktadir.

Yiizeysel Etkilesim Riski: Oyunlastirma, ayn1 zamanda birtakim riskleri de beraberinde
getirmektedir. Bu anlamda algoritma, kullanicinin en ¢ok etkilesimde kalacagi yola
odaklanmakta; bu durum, kullanicilart zor veya karmasik gramer konular1 yerine,
sadece seriyi siirdiirmek i¢in kolay puan kazandiran (hata yapma riskinin diisiik
oldugu) gbzden gegirme (review) derslerini tekrar etmeye yonlendirebilmektedir.

Ogrenme Etkililigi ve Yeterlilik Diizeylerindeki Bosluklar

Duolingo'nun algoritmik ders materyalleri, 6grencinin hafiza egrisini basariyla yonetse

de, dil yeterliliginin tiim boyutlarini karsilamakta sinirliliklar tespit edilmistir.

Verimlilik Alani: Bulgularimiz, Duolingo'nun 6zellikle A1 (baslangig) ve A2 (temel)
yeterlilik seviyelerinde kelime dagarcigi ve temel gramer bilgisini hizla artirmada
geleneksel yontemlere kiyasla verimli oldugunu gostermektedir. Bu, algoritmik
SRS'nin mekanik dil bilgisi ediniminde basarili oldugunu kanitlamaktadir.

Strlilik Alani: Ancak, katilimcilarin B2 (orta-iistii) seviyesinde beklenen iiretken dil
becerilerine (akict konusma ve yazma) ulagsma basarisi, diger yontemlere kiyasla
anlaml derecede diisiik kalmistir. Telaffuz ve anlik sozlii yanit verme konularinda
ciddi bosluklar oldugu belirlenmistir.
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Bu durum, platformun algoritmalarinin, dilin sadece mekanik yonlerine (kelime
eslestirme, basit climle tamamlama) odaklanarak sosyal ve kiiltiirel baglamin1 goz ardi etme
potansiyeli tasidigini teyit etmektedir. Bu durum, 6grencilerin dilin inceliklerini ve giinliik
konusma pratiklerini 6grenmesini kisitlayabilmektedir.

Etik Riskler: Mahremiyet ve Veri Ticareti

Calismanin bulgularina gore platformun topladig: biiyiik veri yiginlari, mahremiyet ve
veri giivenligi sorunlarini giindeme getirmektedir. Ogrencilerin égrenme aliskanliklara dair
detayli verilerin bir sirket tarafindan toplanmasi ve potansiyel ticari amaglarla kullanilmasi,
etik agidan 6nemli sorular dogurmaktadir. Bu baglamda, Duolingo 6rnegi, yapay zeka destekli
egitim araglarinin sadece teknik yeterliliklerini degil; ayn1 zamanda 6grenci refah1 ve etik
ilkeler lizerindeki etkilerini de g6z dniinde bulundurmay1 gerektirmektedir.

5. SONUC

Yapay zekinin ve algoritmalarin egitim alanindaki hizla yayilan etkisi, geleneksel
O0grenme ve Ogretim paradigmalarini temelden degistirmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda ele
alian bulgular, yapay zeka destekli sistemlerin 6grenci ve dgretmen iliskisine dair yeni bir
donemi baslattigin1 gostermektedir. Yapay zekd uygulamalari, egitimde kisisellestirilmis
O0grenme deneyimleri sunmak, veriye dayali geri bildirim mekanizmalar1 olusturmak ve
yonetimsel siirecleri optimize etmek gibi énemli faydalar saglamaktadir. Ozellikle Duolingo
Orneginde goriildiigli gibi, oyunlastirma ve uyarlanabilir 0grenme algoritmalari, 6grenci
motivasyonunu ve dil 6grenme verimliligini artirmaktadir.

Ancak, bu entegrasyon ayni zamanda bazi énemli sorulari ve potansiyel riskleri de
beraberinde getirmektedir. Duolingo ornegi, algoritmalarin sadece dilin mekanik yonlerine
odaklanarak sosyal ve kiiltiirel baglami g6z ardi etme potansiyeli tasidigin1 ortaya
koymaktadir. Yapay zeka destekli sanal 6grenme ortamlarinin yayginlagsmasiyla birlikte,
fiziksel temastan uzak, sosyal ve duygusal bagin zayifladigi bir egitim modelinin gelecegin
senaryosunu olusturmasi muhtemeldir. Geleneksel sinif ortamlarinin sagladigi yiiz yiize
etkilesim, empati ve sosyal Ogrenme becerileri, dijital araglarla tam anlamiyla telafi
edilememektedir. Bu durum, o6grencilerin sadece akademik bilgiye degil; ayn1 zamanda
saglikl bir sosyal ve duygusal gelisim i¢in ihtiya¢ duydugu insani etkilesimden yoksun kalma
riskini ortaya ¢ikarmaktadir.

Dolayisiyla gelecegin egitim sistemleri, teknolojinin sagladig: kisisellestirme ve
verimlilik faydalarmi korurken, insan merkezli bir yaklasimi da goz ardi etmemelidir.
Teknolojinin bir amag degil, bir arag oldugu vurgusu biiyiik énem tasimaktadir. Ogrenme ve
Ogretme siireglerinde elestirel diisiinme, sorgulama, yaraticilik ve duygusal zeka gibi
becerilerin gelistirilmesi, yapay zekanin sundugu imkanlarla birlikte insani unsurlarin da
giclii bir sekilde korunmasiyla miimkiin olacaktir. Bu baglamda, yapay zeka ve
algoritmalarin, sosyal yasamdan kopmadan, saglikli iletisimi ve sosyal-duygusal baglari
giiclendiren bir egitim anlayisiyla entegrasyonu, gelecegin en Onemli zorluklarindan biri
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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