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OZET

Bu ¢alismada EtnoSTEAM etkinliklerinin katilimcilarin problem ¢6zme becerileri ve
kiiltiirel farkindaliklarina etkisi incelenmistir. Calismaya dair tiim veriler TUBITAK 4004
Doga Egitimi ve Bilim Okullari Destekleme Programi’nin 17. yili kapsamindaki
“EtnoSTEAM Tantyalim Tagiyalim: Cumhuriyet” adli projeden elde edilmistir. Arastirmada
kullanilan yontem nitel ve nicel yontemlerin bir arada uygulanabildigi karma yonteme ait
yakinsak paralel karma desendir. Katilimer segiminde belli Olgiitler g6z Oniinde
bulundurularak amacgli 6rneklem belirlenmis ve bu Olgiitlere gore 28 ortaokul Ogrencisi
secilmigtir. Katilimcilara etkinlik Oncesinde kiiltiirel farkindalik Slgegi ve problem ¢dzme
becerisi 6lgegi On test olarak uygulanmistir. Daha sonra STEM disiplinlerinin yani sira tarih
ve kiiltiirtin de entegre edildigi on dort farkli EtnoSTEAM etkinligi bizzat katilimcilar
tarafindan alan uzmanlari esliginde gergeklestirilmistir. Etkinlikler sonrasi ¢oziimler, iiriinler,
her bir etkinlik i¢in 6z degerlendirme formlari, iiriin kontrol listesi, katilimci1 miihendislik not
defterleri ve arastirmaci giinliikleri ayr1 ayr1 toplanmistir. Tiim etkinlikler bitince uzmanlarca
hazirlanmis yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile degerlendirilme yapilip ardindan kiiltiirel
farkindalik ile problem ¢6zme 6lgekleri son test olarak uygulanmistir. Arastirma sonunda elde
edilen veriler nitel ve nicel veri seklinde ayri ayri analiz edildikten sonra bulgular tekrar
birlestirilmistir. Tim bulgular analiz edildikten sonra nicel verilerin son test lehine
farklilagtigi yani katilimcilarin hem kiiltiirel farkindaliklarinin arttigi hem de problem ¢6zme
becerilerinin gelistigi belirlenmistir. Ayrica nitel veriler ile de EtnoSTEAM etkinliklerinin
kiiltiirel farkindalifa ve problem ¢6zme becerisine olan etkisi ortaya c¢ikarilmistir.
Katilimcilarin kendi bolgelerinin yani sira diger bolgelere ait kiiltiirleri de taniyabildikleri
goriilmiis ve etkinliklerin problem ¢dzme becerilerine olan etkisi detaylandirilmastir.

Anahtar Kelimeler: EtnoOSTEAM, Problem Cézme, Kiiltiirel Farkindalik
ABSTRACT

This study examined the effects of EtnoSTEAM activities on participants’ problem-
solving skills and cultural awareness. All data related to the study were obtained from the
project titled “Let’s Get to Know EtnoSTEAM and Carry It: Republic” within the scope of
the 17th year of the TUBITAK 4004 Nature Education and Science Schools Support Program.
The method used in the research is the convergent parallel mixed design, which belongs to the
mixed method where qualitative and quantitative methods can be applied together. A
purposeful sample was determined by considering certain criteria in the selection of
participants and 28 middle school students were selected according to these criteria. The

Arastirma Makalesi  ISSN:2757-5519  socratesjournal.org Doi: 10.5281/zen0d0.14965230



Socrates Journal of Interdisciplinary Social Researches, 2025, Volume 11, Number 51

cultural awareness scale and problem-solving skill scale were applied to the participants as a
pre-test before the activity. Later, fourteen different EtnoSTEAM activities integrating history
and culture as well as STEM disciplines were carried out by the participants themselves,
accompanied by field experts. After the activities, solutions, products, self-assessment forms
for each activity, product checklist, participant engineering notebooks and researcher diaries
were collected separately. After all activities were completed, an evaluation was made with a
semi-structured interview form prepared by experts, and then cultural awareness and problem
solving scales were applied as a post-test. The data obtained at the end of the research were
analyzed separately as qualitative and quantitative data, and then the findings were combined
again. After all the findings were analyzed, it was determined that the quantitative data
differed in favor of the post-test, that is, both the cultural awareness of the participants
increased and their problem solving skills improved. In addition, the effect of EtnoSTEAM
activities on cultural awareness and problem solving skills was revealed with the qualitative
data. It was seen that the participants were able to recognize the cultures of other regions as
well as their own regions, and the effect of the activities on problem solving skills was
detailed.

Keywords: EthnoSTEAM, Problem Solving, Cultural Awareness.

1. GIRIS

Cagdas oOgretim anlayisinda nitelikli bireyler yetistirebilmek i¢in problem ¢dzme
kazandirilmasi gereken temel beceriler arasinda yer almistir (Jonassen, 2002). Ciinkii problem
¢Ozebilen bireyler, bilgiyi en dogru sekilde kullanabilmektedir (Altun ve Bozkurt, 2017).
Ulkemizde de Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli ile matematiksel alan becerileri arasinda
problem ¢dzmeye ayr1 bir yer verilmistir. George Polya (1997) problemin basarili bir sekilde
¢oziilebilme adimlarini sirasiyla problemi anlama, plan yapma, plani uygulama ve kontrol
etme seklinde onermistir (Yildirim, 2000). Bu adimlardan problemi anlamada gezi, gézlem
gibi etkinliklerin yani sira bilgisayar ve farkli dijital araglardan bilgi toplanabilmektedir.
Problemi ¢ozmede verilenlere ait derinlemesine bilgi toplanmakta ve edinilen bilgilere gore
planlama yapilip uygulanmaktadir. Son olarak sonuglarin uygunlugu kontrol edilip problem
¢oziimii belirlenmektedir. Ayrica MEB(2018a) 0Ogretim programlarinin genel amaclar
arasinda bireylere degerler ve yetkinlikler kazandirmay1 da hedeflemistir. Boylece bireylerin
bilgi ve becerilerinin davranislarla biitiinlestirilebilecegi, kiiltiirel degerlerin aktarilabilecegi
Oon gorilmiistiir. Baker ve arkadaslari (1995) kiiltiiriin yer almadigi bir okul ortaminda
bilimsel kavramlarin dahi reddedilebilecegini belirtmistir. Bu nedenle Zaslavsky (2002) de
miifredatta matematik ve kiiltliriin i¢ i¢ce olmasini1 6nermistir.

EtnoSTEAM’e dayali 6grenme ortami bu anlamda O6grencilere problem ¢dzmeye
dayali bir ortam sunmakla kalmayip ayn1 zamanda degerlerini de tasiyabilecek bir imkan da
tanimaktadir. Cilinkii Etno, bir grubun kiiltliirel kimligini ifade ederken; STEM teknoloji,
matematik ve miihendisligi bir araya getiren bir problem ¢ézme yaklagimini ifade etmektedir
(Corlu ve ark., 2014). Dolayistyla kiiltiirel farkindalik ve problem ¢6zme becerisi bu
disiplinler aras1 yaklagimla gelisebilmektedir (Sudarmin ve ark, 2019).

Kirikgilar (2023) EtnoSTEAM etkinlikleriyle gercek yasam ve matematiksel kavram
arasindaki baglarin daha da kuvvetlendirilebilecegini, derse yonelik motivasyonu da
artacagini ifade etmistir. Kosar (2022) ise EtnoSTEAM etkinliklerinin fen ve teknolojiye
yonelik tutum, kiiltiirel farkindalik ve 21.ylizyil becerilerini tespit etmek amaciyla yaptigi
calismada ve her biri i¢in olumlu yonde etkiler elde etmistir. Bu anlamda EtnoSTEAM
yaklagimi yerel kiiltiirden bilgelige dayanan bir yol olarak gosterilmis ve kiiltiirden
yararlanarak matematige dayali becerilerin 6gretilecegi ortamlarin tasarlanmasi onerilmistir
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(Jakarta, 2023). Yapilan ¢alismalar incelendiginde kiiltiire dayali EtnoSTEAM etkinliklerinin
Ogrencilerin matematiksel problem ¢6zme becerilerine etkisi 6n plana ¢ikmaktadir. Boylece
olasi faydalar goz 6niine konulup alana katki saglanabilecegi diistiniilmektedir.

Tiim bu nedenlerden dolay1 dgrencilerin EtNOSTEAM etkinlikleri ile problem ¢dzme
becerilerini ve kiiltiirel farkindaliklarini arttirma amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
TUBITAK 4004 17. Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 Destekleme Programi ¢agris1 dikkate
alimmustir. Bu ¢agrida bilimin toplumla bir araya getirilmesi, gorsellestirilmesi, etkilesimli
uygulamalarla bireylere kazandirilmasi gibi 6grenmeyi ve meraki uyandiracak amaglar
belirlenmistir. Bu c¢agr1 kapsaminin arastirmaya uygunlugu géz oniine alininca arastirmanin
amac1 dogrultusunda proje basvurusu yapilmis ve projenin uygulanmasi kabul edilmistir.

1.1.Arastirmanin Amaci

Yapilan calismada 6grencilerin EtnoSTEAM etkinlikleri ile problem ¢dzme becerilerini
ve kiiltiirel farkindaliklarini arttirma amaglanmistir. Bu temel amag dogrultusunda belirlenen
alt arastirma sorular1 su sekildedir:

1. EtnoSTEAM etkinliklerinin 6grencilerin kiiltiirel farkindaligina etkisi var midir?

2. EtnoSTEAM etkinliklerinin &grencilerin problem ¢ézme becerilerine etkisi var
midir?

3. EtnoSTEAM etkinlikleri 6grencilerin problem ¢ozme becerilerini ve kiiltiirel
farkindaliklarini nasil etkilemektedir?

2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. EtnoSTEAM

EtnoSTEAM, etno ve STEM’in birlesiminden meydana gelmistir. Etno kelimesi
kiiltiirii ifade etmekte iken STEM dort farkli disiplinin bir araya geldigi disiplinler arasi bir
yaklagimdir. S (Science) bilimi, T (Tecnology) teknolojiyi, E (Engineering) miihendisligi ve
M(Mathematic) matematigi ifade etmektedir. EtnoSTEAM ile gercek yasama dayali
problemlere ¢oziim aranirken ayni zamanda kiiltiiriin de entegre edilmesi saglanmustir.
Boylece ogrencilerin disiplinler arasi bir ortamda kendi kiiltiirlerini de ele alarak gercek
yasam problemlerine ¢6ziim arayislar1 desteklenebilmistir (Sudarmin vd., 2019).

Chahine (2019) EtnoSTEAM’in temel amaclar1 arasinda matematiksel bilginin
tiretilmesinin yani sira kiltiirel farkindaligin da gelismesini belirtmistir. Bu durum Baker ve
arkadaglarmin (1995) kiiltiirin  olmadigr bir okul ortaminda bilimsel kavramlarin da
reddedilebilecegini diigiincesini destekler niteliktedir. Bu nedenle 6grenme ortamlarinda bilgi
ve kiiltiiriin i¢ i¢e olmasini 6nerilmistir (Zaslavsky, 2002).

2.2. Problem C6zme

Arastirmacilar tarafindan farkli tanimlar ele alinsa da en genel anlamda problem ¢dzme,
bir konuda bilingli olarak arastirma yapma olarak verilmistir (Altun, 1995). Polya (akt.:
Yildirim, 2000) matematik Ogretiminde problem ¢6zme adimlarini sirasiyla su sekilde
belirlemistir:

e Problemi anlama,
e Plan yapma,
e Plani uygulama,
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e Kontrol etme.

Bu asamalara dair kritik davranislar su sekilde belirlenmistir (Erden 2000; Baykul, 1996;
Tertemiz, 1994):

Problemin anlasilmasi asamasinda problemde verilenler belirlenir, kendi ifadelerine
dondstiirtiliir ve uygun sekil veya semalar ¢izilir.

Plan yapma asamasinda ¢oziimde kullanilacak matematiksel ifadeler belirlenir ve
sonuglar tahmin edilir.

Plan1 uygulama asamasinda ¢oziim igin gerekli olan matematiksel islemler yapilir.

Son olarak kontrol asamasinda ise matematiksel islemlerin saglanmasi yapilir ve
sonucun dogrulugu kontrol edilir.

3. YONTEM
3.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirma dogrultusunda nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin bir arada kullanildig:
karma yontemlerinden yakinsak paralel karma desen kullanilmistir (Creswell & Plano-Clark,
2018). Karma yontem yaklasiminda nicel ve nitel yontemler bir araya getirilerek egitim veya
sosyal bilimlerde derinlemesine veriler elde etmede oldukga yararlidir (Creswell & Plano-
Clark, 2018). Arastirma amaci nedeniyle hem nitel hem de nicel verilere ihtiya¢ duyulmustur.
Nicel verileri toplamak igin Kosar (2022) tarafindan gelistirilen “Kiiltiirel Farkindalik Olgegi”
ve Sezgin (2011) tarafindan gelistirilen “Problem Cdzme Becerisi Olgegi” kullanilacaktir. Bu
Olcekler icin gerekli olan izinler alinmistir. Bu 6lgme araglart belirlenen katilimcilarla tek
gruplu on test — son test seklinde planlanmistir. Katilimcilara EtnoSTEAM etkinlikleri
oncesinde ve sonrasinda “Kiiltiirel Farkindalik Olgegi” ile “Problem C6zme Becerisi Olgegi”
uygulanip nicel veriler toplanmigtir. Ayrica projede yer alan uzmanlar tarafindan hazirlanan
“Yart Yapilandirilmis Goriisme Formu" kullanilarak goériisme yontemi ile nitel veriler
toplanmistir. Ayrica etkinlikler siirecinde katilimeilarin yaptigi EtnoSTEAM etkinliklerine ait
¢oziim kagitlari, triinler, etkinliklere ait 6z degerlendirme formlari, {irtin kontrol listeleri,
katilime1 mithendislik not defterleri ve arastirmact giinliikleri toplanmistir. Bu veriler projede
hedeflenen amaglar dogrultusunda igerik analizi ile analiz edilmistir.

Creswell’e gore (2014), yakinsak paralel karma aragtirma deseninde es zamanl
toplanan tiim verilerin analizi ayr1 ayr1 yapilip daha sonra biitiinlestirilerek yorumlanabilir. Bu
calisma da veriler es zamanli toplanip ayr1 ayr1 analiz edilmis ve daha sonra yorumlarda
birlestirilmistir.

Nicel veri Nicel veri
toplama > analizi ~
h Iki veri tdriinden elde
; ; edilen sonuglara gére
Birlegtirme yorumiama —
BltUncll anlayig
Nitel veri Nitel veri
toplama » analizi

Sekil 1. Es zamanli karma yontem ¢aligmasi (Creswell ve Plano Clark (2018) ve Plano Clark
ve Ivankova’dan (2016) uyarlanmistir (Toraman, 2021)
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3.2. Orneklem

Projenin calisma grubu olarak 6 Subat depreminden etkilenmis olan Kilis ilinde
yasayan veya depremde evleri yikilip su an Kilis konteyner kentte kalan toplam 28 ortaokul
ogrencisinden olusmaktadir. Calisma grubu olarak ortaokul 5, 6, 7 ve 8. smif 6grencileri
tamimlanmistir. Katilime1r 6grenciler 6nceden belirlenen katilimer 6lgiit se¢imi ile amach
orneklem yontemiyle belirlenmistir. Bu oOlglitler dezavantajli bolgede bulunan Kilis ilindeki
ortaokullarin birinde 6§renim goriiyor olmak (5, 6, 7, 8. sinif), akademik basari, daha 6énceden
TUBITAK 4004 veya STEAM (STEM, STEAM vb.) egitimlerine katilmamis olmak seklinde
belirlenmistir. Tim bu Olgiitlere gore toplamda 28 ortaokul Ogrencisi katilimci olarak
secilmistir.

3.3 Veri Toplama Araglan
Kiiltiirel Farkindahk Olgegi

Proje siirecinde katilimci 0grencilerden elde edilen nicel verileri toplayabilmek igin
Kosar (2022) tarafinda gelistirilen Kiiltiirel Farkindalik Olgegi, gerekli izinler almarak
kullanilmustir. {lgili 6lgek katilimeilara tek gruplu olacak bicimde proje siireci baslamadan 6n
test, proje siireci tamamlandiktan sonra da son test olacak sekilde uygulanmustir.

Problem Cozme Becerisi Olcegi

Proje egitim siirecinde katilimc1 6grencilerden elde edilen nicel verileri toplayabilmek
icin Sezgin (2011) tarafinda gelistirilen Problem Cozme Becerisi Olgegi gerekli izin alinarak
kullanilmistur. Ilgili 6lgek asil katilimcilara tek gruplu olacak bicimde proje siireci baglamadan
On test, proje siireci tamamlandiktan sonra da son test olacak sekilde uygulanmistir.

Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Katilimcr 6grencilerden elde edilen nitel veriler, nitel yontemde kullanilan temel veri
toplama araglarindan birisi olan goriisme yontemi kullanilmistir. Proje ekibinde yer alan
uzmanlar tarafindan hazirlanmis olan “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu" araciliiyla
katilimcilarin projede belirlenen hedef amacglar dogrultusunda goriislerini ifade etmeleri
saglanmis olup, elde edilen veriler ayr1 ayr1 analizi ile analiz edilmistir.

Diger Veri Toplama Aracglar:

Uygulamada bahsi gegen 6lgekler ve formlarin disinda etkinlik siireglerinde katilime1
ogrencilerin yaptiklart EtnoSTEAM etkinliklerine ait ¢6zliim kagitlari, olusturulan iiriinler,
ilgili etkinliklere ait 6z degerlendirme formlari, etkinlik iiriin kontrol listeleri ve katilimcilarin
kullandig1 miihendislik not defterleri ile arastirmaci giinliikleri toplanmistir. Proje egitim
siireci sonunda toplanan veriler ile hem nitel hem de nicel verilerle tiim siire¢ analiz edilerek
raporlastirilmistir.

3.4. Proje Uygulama Siireci ve Etkinlikler

Projenin uygulama doneminde uygulanan etkinlikler bes giin siirecinde
tamamlanmistir. Proje siirecinde uygulanan etkinliklere ait bilgiler Tablo 1’de
Ozetlenmektedir. Projede uygulanan etkinliklerin uygunlugu uzmanlarca denetlenmistir.
Etkinliklerin uygulanma siirecinde katilimcilar dorder kisilik toplamda yedi gruba
ayrilmiglardir. Her gruba bir rehber eslik etmistir. Etkinliklerin uygulama siireci gruplar
arasinda es zamanli olacak sekilde planlanmistir. Her bir etkinlik alaninda uzman
akademisyenler tarafindan gergeklestirilmistir.
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Tablo 1. Projede Yer Alan Etkinliklere Ait Bilgiler

Etkinlik Adi Etkinlik Amaci Yontem
Atatiirk Yeni Mustafa Kemal Pasa’nin  Samsun’a c¢iktifi STEAM
Bandirma Bandirma Vapuru’nu o donemin sartlarini goz
Vapuru’nda Oniinde bulundurarak giliclendirmek
Cevreci Tur Teknesi ~ Tatli su veya baraj gollerinde kullanilabilecek, STEAM
Avrupa  standartlarina  uygun tathh  sulan
kirletmeyecek ¢evreci bir tekne tasarlamak
Heyeti Temsiliye’nin Heyet-i Temsiliye’nin zorlu Ankara yolculugunun STEAM
Yeni Arabast kolaylasabilmesi i¢in o donemin sartlart goz
Oniinde bulundurularak araglar1 yenilemek
Giines Enerjili Araba  Yenilenebilir  enerji  kaynagt olan glines STEAM
enerjisinden maksimum verim almayr hedefleyen
bir arag tasarlamak.
Telgrafin Telleri Kurtulus doneminin haberlesme araci olan telgrafi STEAM,
verilen malzemeler ile yapmak Drama
Genetik Kriptoloji ile DNA kodonlarin1 kullanarak Sezar sifreleme STEAM,
Kahramanlarimiza teknigi ile gliney cephesi kahramanlarina mesaj Yaratici
Mesaj Var olusturmak Drama
Zeytin Kiriyoruz Daha az kuvvet harcayarak daha kisa siirede STEAM,
zeytinleri ezmeden kirmamizi saglayan bir arag Dogal ve
yapmak Yaban Hayati
Gozlemi
Zeytin Hasad Kiymetli zeytin agaglarimizi hasat ederken en az STEAM,
zararla, en tepedeki zeytinleri toplayabilme imkan1 Dogal ve
saglayan, yere dilisen zeytinleri daha kolay Yaban Hayati
toplamamizi saglayan bir arag tasarlamak Gozlemi
Vecihi Geliyor Vecihi Hiirkus’un TK-VI yerine koyup o donem STEAM
sartlarim1 diisiinerek kisa siirede en az kisi ile,
manevra kabiliyeti yliksek, goriis acis1 ylikseltilmis
bir kesif ucagi tasarlamak
[HA HURKUS Uzaktan algilama yapabilen aym zamanda STEAM
Sinirda govdesinin disinda ekstra olusturulacak
boliimlerde yiik tasimayi saglayacak ve aracin
aerodinamik yapisim  bozmayacak bir I[HA
tasarlanacak
Yiiriiyen Kosk Iki katli ahsap bir binayr yikilmadan en uzak STEAM,
mesafeye tasiyabilecek bir sistem tasarimi1 yapmak  Bilimsel Gezi
Konusan Anit Agag Kizilgam anit agacinin etrafini koruyacak ve turist STEAM,
gezilerinde dijital tabela (kare kod uygulamasiyla) Bilimsel Gezi
ile bilgi verebilecek sekilde park diizenlemesi
yapilacak
Mirasimizi 6 Subat depremi sonrast yikilan Hatay Meclis STEAM
Koruyalim binasinin aslina sadik kalarak siitunlarini farkh
sekillerde tasarlayarak zemine uyguladigi basinci
azaltmak
Tarihi Valilik Tarihi Kilis Valilik Binasi’nin yikict doga STEAM,
Binamiz Artik  olaylarindan korunabilmesi i¢in yeni bir sistem Bilimsel Gezi
Giivende geligtirmek
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3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada EtnoSTEAM etkinliklerinden oOnce ve sonra uygulanan Kiiltiirel
Farkindalik Olgegi ile Problem Cézme Olgegi’ne ait nicel verilerin analizinde SPPS programi
kullanilmistir. Ayrica etkinlikler sonunda uzmanlar tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis
goriisme formundan elde edilen veriler ise igerik analizi ile analiz edilmistir. Verilen cevaplar
ilk olarak kodlanmis ardindan kategorilere ayrilmistir. Daha sonra ise kategorilerden en uygun
temalar elde edilmistir. Ayrica verilerin analiz siireci projede goérev alan arastirmacilar
tarafindan da yapilmis ve ortak temalar belirlenmistir. Nicel ve nitel veriler ayr1 ayri analiz
edildikten sonra tiim veriler birlestirilmistir.

4. BULGULAR

Bu boliimde temel arastirma amacina baglh olarak belirlenen her bir alt aragtirma problemine
ait bulgular sirasiyla ayri ayr1 verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Aragtirmada yer alan “EtnoSTEAM etkinliklerinin dgrencilerin kiiltiirel farkindaligina
etkisi var mudir?” alt problemine dair elde edilen bulgular SPSS programinda 6n test ve son
test olarak ayr1 ayri analiz edilmistir. Kiiltiirel farkindalik Olgegine ait 6n ve son test
puanlarinin normallik testi karsilastirilmis ve test sonuglar1 Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin Kiiltiirel Farkindaliklarma Iliskin Sonuglar

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Statistic df p Statistic df p
On test 0.275 28 0,200 0,826 28 0,200
Son test 0,313 28 0,001 0,592 28 0,001

Shapiro-Wilkis testine gore On test anlamlilik diizeyi 0,05’ten daha biiyiik oldugu i¢in
normal dagilima sahip oldugu ancak son testin normal dagilima sahip olmadig1 gériilmiistiir.

EtnoSTEAM etkinlikleri Oncesi ve sonrasi test puanlari bagimli gruplar t testi ile
karsilastirilmis ve sonuglar Tablo 3 ile gosterilmistir.

Tablo 3. Kiiltiirel Farkindaliga ait 6n-son test bagimli gruplar t testi sonuglart

N X S sd t P
28 -17,000 5,338 27 -3,185 0,004

Elde edilen analiz dogrultusunda p<0.05 oldugu igin On test ve son test puanlari
arasinda son test lehine anlamli bir fark bulunmustur.

4.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Aragtirmada yer alan “EtnoSTEAM etkinliklerinin problem ¢6zme becerilerine etkisi var
midir?” alt problemine dair elde edilen bulgular SPSS programinda 6n test ve son test olarak
ayr1 ayr1 analiz edilmistir. Problem ¢6zme 6l¢egine ait 6n ve son test puanlarinin normallik
testi karsilastirilmis ve test sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4. Ogrencilerin Problem Coézme Olgegine Iliskin Sonuglar

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Statistic df p Statistic df p
On test 0.271 28 0,200 0,614 28 0,200
Son test 0,374 28 0,001 0,637 28 0,001

Shapiro-Wilkis testine gore on test anlamlilik diizeyi 0,05’ten daha biiyiik oldugu i¢in
normal dagilima sahip oldugu ancak son testin normal dagilima sahip olmadig1 goriilmiistiir.

Test puanlari bagimli gruplar t testi ile karsilastirilmis ve sonuglar Tablo 5 ile

gosterilmistir.

Tablo 5. Problem ¢6zmeye ait 6n test - son test bagimli gruplar T testi sonuglari

N X

S Sd t p

28 -4,929

4,02

27

-6,55 0,041

Elde edilen analiz dogrultusunda p<0.05 oldugu i¢in 6n test ve son test puanlari
arasinda son test lehine anlamli bir fark bulunmustur.

4.3. Ugiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Aragtirmada yer alan “EtnoSTEAM etkinlikleri Ogrencilerin problem ¢6zme
becerilerini ve kiiltiirel farkindaliklarin1 nasil etkilemektedir?” alt problemine dair yapilan
goriismelerden, gozlemlerden ve arastirma notlarindan elde edilen cevaplar ve bu cevaplara
ait kod temalar belirlenmis ve ilgili analizler Tablo 6 ile verilmistir:

Tablo 6. Ugiincii alt problemin analizine ait veriler

Dogrudan Alinti Ornekleri Kod Kategori Tema

“Karadeniz kiyillarindan Karadeniz ~ Bdlgesine  ait

Atatiirk’{in Samsuna ¢ikisindaki tarihsel kiiltiiri tanima

stirede gegen halk destegini...”

“Hatay’daki o oOnemli Meclis Diger bolgelere ait

Binasi vardi ya.. Halk onu ka¢ Hatay’daki  tarihi  meclis kiiltiirleri tanima

defa farkl amagclarla binasina  halk  tarafindan

kullanmus.. Hig verilen 6nemi fark etme

birakmamuslar..” EtnoSTEAM
“Bizim Tarihi Valilik Binamiz Kilis’te bulunan tarihi Valilik etkinliklerinin
var ya..0 da tiplh Hatay2daki Binasinin 6nemini fark etme Kiiltiirel farkindaliga

gibi bizde 6nemli..”

“Atatlirk Kilise hayran kalmis
Ogretmenim. .. zekasina,
ozellikle de uyanikligina..”

“Hep diigiinlerde de sOylenen
Zeytin yapragi yesil..(sarkiy1
sOyler) ne dnemliymis.”
“Babamin zeytinligi dedemden
kalma.. herkes hep oradan
zeytin alir. Hi¢ kimseye
satmazlar.”
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Kendi yoresine ait Kurtulus
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“Hocam Kilis’te de bir siiri
kurtulus  savasi  kahramani
varmis. Sahin Bey, Sakip Bey,
Islam Bey, Miisliiman Bey..”
“Kurtulus  savasinda  haber
almak i¢in su daglarin ardindan
haberlesmisler...

Savasi kahramanlarini tanima

Kendi yoresinde kullanilan
haberlesme yontemlerini tanir

“Orada Yorik Ali varsa biz de
de Sahin Bey var.”

“ ‘Zeytinyagli yiyemem..” ile
bizim ‘zeytin yapragi giizel..’
yarigsa.. hocam. Bizim
tiirkiiler..”

“Oradaki  gemilerle  bizdeki
gemiler yonleriyle farkli
hocam..”

Dogu Anadolu Bolgesindeki

ve kendi bolgesindeki
kurtulus savast
kahramanlarin tanir

Ege  Bolgesinde  yetisen

zeytini ve zeytine ait tiirkiileri
tanir ve kendi yoresindeki
zeytin tiirkiileriyle karsilagtirir

Karadeniz ve  Akdeniz
Bolgesindeki gemicilik
kiiltiirtinii karsilastirir

Diger bolgelerle
ortak veya benzer
olan kiiltiirlerimiz

“Problemi tamima, plan yapma
uygulama, kontrol etme,..”

“Problemi
bulma”

tanmima ve ¢0zim

Problem ¢6zme asamalarim
tek tek yazabilme
Problem ¢6zme asamalarini
kismen yazabilme

Problem ¢Ozme
asamalarini bilme

“.bu etkinlikte bizden en iyi
manevralart  yapabilecegimiz
ucagin yeni tasariminin nasil
olmasi gerektigi sorulmus.”
“.bence pipetlerden  bizim
tirpana benzer yeni bir otomatik
tirpan yapabiliriz. Kesin ise
yarar...”

“..sezar sifreleme ile yaptigimiz
sifreleri her harf i¢in ayr1 ayri

kodluyoruz simdi hocam...”
“...mektuptaki sifreleri
¢Oztimimdeki cevapla

sifrelemeye tekrar baktik acaba
tutuyor mu diye..”

Problemi anlama asamasina
dair kritik davraniglar

Plan yapma asamasina dair
kritik davraniglar

Plan1 uygulama asamasina
dair kritik davraniglar

Kontrol etme asamasina dair
kritik davraniglar

Problem
asamalarini
uygulama

¢Ozme

EtnoSTEAM
etkinliklerinin
problem ¢cozme
siirecine etkileri

“Bizdeki tirpana benzer aletle
..0 isi halledebiliriz. Hem de
daha iyi ¢aligir makine..”

“Hocam Samsun’daki gemilere
benzerse daha kolay gidebilir
hem...”

“...Hatay’da yaptigimiz
dayanikli yapilardan burada da
baslarsak binamiz yikilmaz...”

Yoreye ait ozellikler
yardimiyla probleme ¢6ziim
bulma

Farkli  yore
yararlanarak
¢Oziimiinii degistirme

bilgilerinden
problem

Farkli  yore  bilgilerinden
yararlanarak olast ¢oziimler
iretme

EtnoSTEAM’in,
problem ¢Ozme
siirecindeki kiiltiirel
etkileri

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

TUBITAK 4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 Destekleme Programi kapsaminda
sadece maddi olarak desteklenen bu projede EtnoOSTEAM etkinliklerinin problem ¢ézme
becerileri ve kiiltiirel farkindaliklarini tizerindeki etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Amag
dogrultusunda uzmanlar tarafindan hazirlanan EtnoSTEAM etkinliklerinin hem problem
¢ozme becerileri hem de kiiltiirel farkindalik {izerinde olumlu etkileri oldugu sonucuna

ulasilmistir.
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EtnoSTEAM etkinliklerinin 6grencilerin hem kendi kiiltiirlerini tanima hem de diger
kiiltiirleri tanima konusunda &grencilere etkin bir zemin hazirladigi goriilmiistiir. Bu durum
Jakarta (2023), Kosar (2022) ve Kirik¢ilar’in (2023) yaptigi ¢alismalarla uyumludur.
Gergekten de bu c¢alismadaki EtnoSTEAM etkinlikleri o6grencilerin  farkli  kiiltiirel
farkindaliklarin1 da arttirmaya yonelik bilgilerle donatilmistir. Kurtulus Savasi donemi
gelismeleri baz alinarak her bir bdlgenin cografi ve yerel Ozellikleri etkinliklere tek tek
islenmistir. Bu durum her etkinlikte kiiltiirel, yerel, cografi ve tarihi durumlara yer verilerek
kiiltiirel farkindaliklarin artmasinda etkin rol oynamustir.

Ayrica EtnoSTEAM etkinliklerinin problem ¢6zme becerileri iizerinde de olumlu
etkisi oldugu sonucuna varilmistir. Ogrenciler problem ¢dzme asamalarin1 yazabilmis,
ardindan verilen EtnoSTEAM etkinliklerine dayali olarak problem ¢6zme asamalarini
uygulayabilmistir. Hatta bu asamalarda farkli yore bilgilerinden yararlanarak olasi ¢oziimler
tiretme, problemin olast ¢oziimiinii degistirme ve probleme ¢6ziim bulma seklinde
EtnoSTEAM’in, problem ¢6zme siirecindeki kiiltiirel etkileri tek tek elde edilmistir. Suarmin
ve arkadaslarmin (2019) da belirttigi gibi kiiltiire dayali disiplinler arasi yaklasimla
ogrencilerin problem ¢6zme becerileri gelistirilmistir. Bu anlamda literatirde STEM
etkinlikleri ile problem ¢6zme becerilerinin  gelistirilebilecegini  savunan diger
calismalarla(Acar ve Kurt, 2021; Cetinkaya, 2020; Yildiz ve Yilmaz, 2021) da uyusmus hatta
detayl1 olarak kiiltiiriin problem ¢6zme asamalara etkisi verilmistir.

Bu calisma sonuglarina dayali olarak EtnoSTEAM’e dayal1 etkinliklerin arastirma da
yer verilen ortaokul kademesi disindaki 6gretim kademelerinde de uygulanmasinin yararli
olabilecegi diistiniilmektedir. Bu anlamda ilkokul ve lise kademelerindeki o6grencilerin
kiiltiirel farkindalik edinmeleri ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimi her kademede ayri
ayr1 incelenebilir. Ayrica EtnoSTEAM’in problem ¢6zme becerilerine olan etkisi etkinlik
bazinda daha detayli olarak incelenip her bir problem ¢6zme asamasindaki etkisi
derinlemesine giin yiiziine ¢ikarilabilir.

KAYNAKCA

Acar, O. ve Kurt, M. (2020). STEM etkinliklerinin ortaokul 6. sinif 6grencilerinin problem
cozme becerilerine etkisi. Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 48, 45-60.

Altun, M. (1995). likokul 3., 4. ve 5. sumif 6grencilerinin problem ¢ozme davramslart iizerine
bir ¢calisma [Doktora Tezi]. Hacettepe Universitesi.

Altun M., Bozkurt I. (2017). Matematik okuryazarligi problemleri igin yeni bir siniflama
onerisi. Egitim ve Bilim, 42(190), 171-188.

Baker, D., & Taylor, P. C. S. (1995). The effect of culture on the learning of science in non-
western cultures: The results of integrated research review. International Journal of
Science Education, 17, 695- 704.

Baykul, Y. (1996). Iikogretimde matematik égretimi. Pegem.

Creswell, J. W. (2014). Research design: Qualitative, quantitative, and mixed methods
approaches (4. Baski). Sage.

Creswell, J. W. and Plano-Clark, V. L. (2018). Karma ydntem arastrmalart tasarumi ve
yiirtittilmesi (Y. Dede ve S. B. Demir, Ceviri). Ani.

Arastirma Makalesi  ISSN:2757-5519  socratesjournal.org Doi: 10.5281/zen0d0.14965230

10



Socrates Journal of Interdisciplinary Social Researches, 2025, Volume 11, Number 51

Cetinkaya, M. (2020). STEM uygulamalarinin ortaokul &grencilerinin problem ¢dzme
becerilerine yonelik algilarina etkisi. International Journal of Educational Research
Review, 5(3), 223-235.

Corlu, M. S., Capraro, R. M., & Capraro, M. M. (2014). FeTeMM egitimi ve alan 6gretmeni
egitimine yansimalari. Egitim ve Bilim, 1(39),171, 74-85.

Erden, M. (1984). Ilkokullarin birinci devresine devam eden égrencilerin dért isleme dayali
problemleri ¢ozerken gosterdikleri davranislar [Doktora tezi). Hacettepe Universitesi.

Jakarta, S. H. (2023). Etnopedagogt Pada Kegiatan Ekonomi Masyarakat Ciptagela. Program
Studi Tadris Ilmu Pengetahuan Sosial Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan
Universitas Islam Neger1 (Uin).

Jonassen, D. H. (2002). Integrating of Problem Solving into Instructional Design.
Yayimlandigi kitap Reiser R. A. ve Dempsey J. V. (Editorler). Trends and Issues In
Instructional Design and Technology (107-120). Prentice Hall.

Kirikgilar, R. G. (2023). Matematik merkezli EtnoOSTEAM ders planlarimin gelistirme ve
uygulama siireclerinin incelenmesi. [Doktora Tezi]. Marmara Universitesi.

Kosar, H. (2022). EtnoSTEM Yaklasiminin 7.simif 6grencilerinin kiiltiirel farkindaliklarina,
21.yiizyil becerilerine ve fen ve teknolojiye yonelik tutumlarina etkisinin incelenmesi
[Yiiksek lisans tezi]. Karamanoglu Mehmetbey Universitesi.

MEB. (2018a). Ortadgretim programlart. MEB. https://mufredat.meb.gov.tr/Programlar.aspx
Polya, G. (1957). How to solve It. New Jersey: Princeton University.

Sezgin, E. (2011). Problem ¢ozme becerisi dlgeginin gelistirilmesi [Yiksek lisans tezi].
Ankara Universitesi.

Sudarmin, Sumarni, W., Endang, P., & Susilogati, S. (2019). Implementing the model of
project-based learning: integrated with ETHNO-STEM to develop students’
entrepreneurial characters. Journal of Physics: Conference Series.

Tertemiz, N. (1994). [lkokulda aritmetik problemleri ¢ozmede etkili goriilen bazi faktorier.
[Doktora Tezi]. Hacettepe Universitesi.

Toraman, S. (2021). Karma yontemler arastirmasi: Kisa tarihi, tanimi, bakis agilart ve temel
kavramlar. Nitel Sosyal Bilimler, 3(1), 1-29.

Yildirim, C. (2000). Matematiksel diisiinme. Remzi Kitabevi.

Yildiz, E. ve Yilmaz, D. (2021). Matematik Ogretmeni egitiminde STEM-Matematiksel
modelleme temelli bir yaklasim. Bartin Universitesi Egitim Arastirmalar: Dergisi, 5(2),
112-130.

Zaslavsky, C. (2002). Exploring world cultures in math class. Educational Leadership, 60(2),
66-69.

Arastirma Makalesi  ISSN:2757-5519  socratesjournal.org Doi: 10.5281/zen0d0.14965230

11



