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OZET

Senaryo Temelli Ogrenme ydntemi, yapilandirmaci &grenme anlayisma dayals,
Ogrencilerin aktif katilimini ve elestirel diistinme becerilerini gelistirmeyi amaglayan bir
egitim yaklasimidir. Bu yontem, O6grenmeyi, Ogrencilerin gercek yasam baglamlarinda
karsilasabilecekleri problemlere yonelik ¢ozlimler iiretmelerini saglayan senaryolar
araciligiyla sekillendirir. Ogrencilerin bilgi ve becerilerini anlamlandirarak uygulamaya
dokmesini hedefleyen STO, dgrenme siirecinde 6grenci merkezli bir rol iistlenir. STO niin
temel bileseni olan senaryolar, bireylerin bilgi ve deneyimlerini bir araya getirerek yeni
bilgiler olusturmasina olanak tanir. Ger¢ek ya da kurguya dayali olaylardan esinlenerek
tasarlanan bu senaryolar, 6grencilerin problem ¢dzme, analiz yapma ve yaratici diislinme
stireglerine katkida bulunur. Bu yontem, geleneksel 6gretim modellerinden farkli olarak,
ogrencileri pasif bilgi alicilar1 yerine, O68renme siirecinde aktif katilimcilar olarak
konumlandirir. Egitim siireglerinde kullanilan STO, dért temel senaryo tiiriine dayanmaktadir:
beceri odakli, problem odakli, kurgu odakli ve konu odakli senaryolar. Bu tiirler, 6grencilerin
hem akademik hem de sosyal becerilerini gelistirmeye yonelik olarak farkli 6grenme
hedeflerini destekler. Ozellikle, dgrencilerin giinliik hayatta karsilasabilecekleri durumlara
hazirlanmalarin1 saglamak amaciyla tasarlanmistir. Bu yontem, 6grencilerin motivasyonunu
artirmanin yani sira elestirel diislinme, is birligi ve 6zgiiven gibi 21. yiizy1l becerilerinin
gelisimine katki sunar. Bdylece, dgrenme siireci daha anlamli ve etkili bir hale gelir. STO niin
bu ozellikleri, egitimde yenilik¢i yaklagimlar arayisinda olan 6gretim programlari i¢in giiclii
bir secenek olarak degerlendirilmesini saglar.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme, Senaryo, Senaryo Temelli Ogrenme
ABSTRACT

Scenario Based Learning method is an educational approach based on constructivist
learning approach and aims to develop students’ active participation and critical thinking
skills. This method shapes learning through scenarios that enable students to generate
solutions to problems they may encounter in real life contexts. Aiming to enable students to
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make sense of their knowledge and skills and put them into practice, CSL assumes a student-
centred role in the learning process. Scenarios, which are the basic component of CSL, allow
individuals to create new knowledge by bringing together their knowledge and experiences.
These scenarios, inspired by real or fictional events, contribute to students’ problem solving,
analysing and creative thinking processes. Unlike traditional teaching models, this method
positions students as active participants in the learning process rather than passive recipients
of information. The NST used in educational processes is based on four basic types of
scenarios: skill-oriented, problem-oriented, fiction-oriented and topic-oriented scenarios.
These types support different learning objectives, aiming to develop both academic and social
skills of students. In particular, it is designed to prepare students for situations they may
encounter in daily life. In addition to increasing students’ motivation, this method helps to
develop 21st century skills such as critical thinking, co-operation and self-confidence.

Keywords: Learning, Scenario, Scenario Based Learning.

1.GIRIS

Egitim bilimleri alaninda bireylerin bilgi, beceri ve tutum kazanmalarma yonelik
yenilik¢i yaklagimlarin gelistirilmesi son derece 6nemlidir. Bu dogrultuda, Senaryo Temelli
Ogrenme (STO) yontemi, dgrencilerin 6grenme siireclerine aktif olarak katilmasimi tesvik
ederken elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve karar verme gibi temel becerilerin gelisimini
desteklemeyi amaglamaktadir. STO, &zellikle yapilandirmaci &grenme anlayisiyla uyum
icerisinde calisarak teorik bilgiyi gercek yasamla iliskilendiren bir 6gretim yontemi olarak
dikkat ¢ekmektedir (A¢ikgoz, 2007; Yaman, 2005).

Egitimde, bireylerin yalnizca bilgi tiiketen degil, bilgiyi uygulayan, elestiren ve
yeniden yapilandiran bireyler olarak yetismelerine odaklanmak giderek daha onemli hale
gelmistir. Bu noktada, Senaryo Temelli Ogrenme (STO) ydntemi, ozellikle 21. yiizyil
becerilerinin kazandirilmasi agisindan biiyiik bir deger tasimaktadir (Ozkurt Oztiirk, 2019).
STO, John Dewey’in “yaparak ve yasayarak &grenme” anlayisindan ilham alir. Dewey,
O0grenmenin bireyin deneyimlerine dayali bir siire¢ oldugunu vurgulamis ve bu yaklagim,
yapilandirmaci1 6grenme teorisinin temel taglarindan biri olmustur. Yapilandirmaci teoriye
gore bireyler, mevcut bilgi ve deneyimleriyle yeni bilgileri iliskilendirerek anlamli 6grenmeyi
gerceklestirir. Bu baglamda, STO ydntemi dgrencilerin gergek yasam baglamlarma dayali
senaryolar araciligiyla bilgi ve becerilerini uygulamalarina olanak saglar (Schank, 1999;
Veznedaroglu, 2005).

Senaryolar, 6grenme ortaminda belirli bir problemin ¢6ziimiine yonelik olarak gercek
veya kurgusal durumlarin 6grencilere sunulmasiyla 6grenmeyi destekleyen araglar olarak
tanimlanir. Carroll’a (2000) gore senaryolar, insanlar ve faaliyetler hakkinda hikayeler sunar.
Veznedaroglu (2005) ise senaryolari, yasamdan alinan veya alinabilecek olaylarin egitim
ortamina tasinmasi olarak tanimlamistir. Bu tanimlamalar, STO’niin yalnizca bilgi aktarimina
degil, ayn1 zamanda bilgiyi eylemle birlestiren bir 6grenme yaklasimi olduguna isaret
etmektedir.

Geleneksel 6grenme yontemlerinden &nemli 6lgiide farkli olan STO, 6gretmen
merkezli bir siiregten 68renci merkezli bir yaklagima gegisi temsil eder. Bu yontemde
ogretmen, bilgi aktarici bir figiirden ¢ok rehberlik eden bir rol iistlenir. Ogrenciler ise
ogrenme siirecinde bilgiyi kendi ¢abalariyla kesfeden ve yapilandiran aktif katilimcilar haline
gelirler (Kindley, 2002). Boylelikle, STO yontemi 6grenmeyi bilgi aktarrmindan ziyade
uygulama, analiz ve sentez gibi tist diizey becerilere odaklanan bir siire¢ olarak tanimlar.
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STO’niin hedefi, dgrencilerin yalnizca bilgi edinmesini saglamakla sinirli kalmayip,
bu bilgiyi anlamlandirarak giinliik yasamlarinda kullanmalarint miimkiin kilmaktir (A¢ikgoz,
2007). Ayrica, bu yontem, 6grencilerin elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve yaraticilik gibi
becerilerini gelistirmelerine olanak tantyan bir ¢erceve sunar (Errington, 2003). Bu
ozellikleriyle STO, modern egitim ihtiyaglarin1 karsilayan yenilik¢i bir 6grenme modeli
olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Senaryo Temelli Ogrenme (STO), farkli egitim hedeflerine yonelik cesitli senaryo
tiirlerinin kullanimin igerir. Bu tiirler, 68rencilerin bilgi, beceri ve tutumlarini gelistirmeyi
amaclar. Iste STO’de kullanilan senaryo tiirleri:

1. Beceri Odakli Senaryolar: Bu tiir senaryolar, O6grencilerin mesleki bilgi ve
becerilerini gelistirmek i¢in tasarlanir. Mesleki baglamlarda uygulamali deneyim saglamayi
amaglar. Ornegin: Ogretmen adaylarimin simif yonetimi becerilerini  gelistirmek igin
olusturulan simiilasyonlar (Errington, 2003).

2. Problem Odakli Senaryolar: Gergek yasam problemleri iizerine odaklanarak
ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi hedefler.
Ogrencilerin karmasik problemleri analiz ederek ¢oziim iiretme becerilerini gelistirmeyi
amaglar. Ornegin su kaynaklarmin siirdiiriilebilir kullanim1 {izerine bir senaryo
(Veznedaroglu, 2005).

3. Kurgu Odakli Senaryolar: Gelecege yonelik Ongdriiler veya yaratict senaryolar
tasarlayarak o6grencilerin hayal giiciinii harekete gegirir. Ogrencilerin yaratic1 diisinme ve
gelecegi analiz etme becerilerini gelistirmeyi amaglar. Ornegin, bir teknolojik gelismenin
topluma etkilerini ele alan senaryo (Errington, 2011).

4. Konu Odakli Senaryolar: Belirli bir bilimsel kavram veya disiplinle ilgili arastirma
yapmayl ve oOgrenmeyi tesvik eder. Ogrencilerin belirli bir konuyu derinlemesine
kavramalarini saglamay1 amaglar. Ornegin su déngiisiiniin isleyisini anlamaya yonelik bir fen
bilgisi senaryosu (Errington, 2003).

Senaryo Temelli Ogrenme (STO), 6grencilerin bilgiyi yalmzca edinmelerini degil,
ayn1 zamanda etkinlikler yoluyla uygulayarak anlamlandirmalarini destekler. Ornegin, bir fen
bilgisi dersinde su dongiisiinii anlamak i¢in tasarlanan bir senaryo, dgrencilerin bu siireci
gorsellestirmelerine ve kavramalarini kolaylastirmalarma yardimer olabilir. STO’niin etkili bir
sekilde uygulanabilmesi ic¢in Ogretmenlerin, Ogrencilerin bilgi diizeyine ve 0Ogrenme
hedeflerine uygun senaryolar hazirlamalar1 gerekmektedir. Bu senaryolarin agik ve anlasilir
bir sekilde tasarlanmasi, 6grencilerin yonlendirilmesini kolaylastirirken, ilgi ¢ekici bir yapida
olmast da Ogrencilerin motivasyonunu artirir. Ayrica, senaryolarin 6grenme siirecine deger
katabilmesi i¢in ogrencilerin siiregle ilgili geri bildirim almalar1 ve 6grendiklerini uygulama
firsat1 bulmalar1 6nemlidir. Bu stirecte, geri bildirim dgrencilerin eksikliklerini fark etmelerini
ve bu eksiklikleri gidermelerini saglarken, uygulama imkéani1 6grenilen bilgilerin pekigsmesine
katkida bulunur. Béylece, STO ogrencilerin bilgiyi yalnizca teorik diizeyde degil, pratik
baglamlarda da anlamlandirmalarim1 saglayarak 6grenmeyi daha etkili ve kalict hale getirir
(Stigimlii, 2009).

Senaryo Temelli Ogrenme (STO) siireci, planlama, uygulama, degerlendirme ve geri
bildirim asamalarindan olusur. Bu siiregte 6gretmen, rehberlik roliinii iistlenirken, 6grencilerin
bagimsiz calismalar1 tesvik edilir. Bu yaklasim, 6grencilerin bireysel o6grenme siireglerini
kontrol etmelerine ve 6grenme sorumlulugunu iistlenmelerine olanak tanir (Hafler, 1997).
STO’niin en 6nemli avantajlarindan biri, dgrenmeyi gercek yasam baglamlarma entegre
ederek bilgiyi anlamli hale getirmesidir. Ger¢ek yasam problemleriyle karsilasan dgrenciler,
bu problemleri ¢ozmeye yonelik beceriler gelistirirken, hem akademik basarilari hem de
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sosyal becerileri artar (Karasu, 2019). Ayrica, STO yoéntemi, dgrencilerin dzgiivenlerini ve
motivasyonlarini artirarak 6grenme siirecine daha aktif bir sekilde katilmalarini saglar (Yan,
2006). Bunun yam sira, STO &grencilere disiplinler arasi bir perspektif kazandirarak bilgiyi
farkli baglamlarda kullanma yetenegi sunar. Ozellikle ekip caligmasma dayali senaryolar,
Ogrencilerin iletisim ve is birligi becerilerini gelistirmelerine yardimei olur ve onlart is
birligine dayali 6grenme siire¢lerine hazirlar (Erol, Jager, Hold, Ott & Sihn, 2016).

Senaryo Temelli Ogrenme (STO), 6grencilerin bilgiye ulasmakla kalmayip bu bilgiyi
gercek yasam baglaminda anlamlandirmasini ve uygulamasini saglar. Elestirel diisiinme,
problem ¢6zme ve yaraticilik gibi 21. yiizyil becerilerinin kazandirilmasinda etkili olan bu
yontem, egitimde 6grenci merkezli yaklagimlarin 6nemli bir unsuru haline gelmistir. Egitim
bilimleri agisindan STO, yalnizca bir 6grenme ydntemi degil, aym1 zamanda 6grencileri
hayata hazirlayan bir yaklagimdir.

2. SENARYO TEMELLiI OGRENME

Senaryo Temelli Ogrenme (STO), John Dewey’in “yaparak yasayarak Ogrenme”
anlayisina dayanan ve Ogrencilerin aktif katilimini esas alan bir 6grenme yaklagimidir. 20.
yiizyillin baslarinda Dewey’in deneyim odakli egitim anlayisi, yapilandirmaci 6grenme
teorisini sekillendirmis ve STO’niin gelisimine temel olusturmustur (Yaman, 2005; Ozkurt
Oztiirk, 2019). Yapilandirmaci grenme, bireylerin mevcut bilgi ve deneyimlerini yeni
bilgilerle biitiinlestirerek aktif bir sekilde bilgi insa ettigi bir siirectir. Bu yaklagima dayanarak
STO, 6grencilere gergekgi, karmasik ve baglam odakli durumlar sunarak onlarin problem
cozme, elestirel diisiinme ve karar verme becerilerini gelistirmeyi hedefler. Ayrica bu yontem,
ogrencilere 6grendikleri bilgileri anlamlandirma ve uygulama firsati tanir (A¢ikgdz, 2007).

Senaryolar, STO’niin temel araglaridir ve &grencilerin dgrenme siireclerini
desteklemek amaciyla kullanilir. Carroll’a (2000) gore senaryolar, insanlar ve faaliyetlere dair
hikayelerdir. Veznedaroglu (2005), senaryolarin yasanmis veya yasanmasi olasi olaylarin
egitim ortamina taginmasini saglayarak O0grenmeyi hayatin bir parcasi haline getirdigini
belirtir. Agikgdz’e (2007) gore ise senaryolar, ger¢ek olaylardan esinlenilerek veya gercekligi
yansitan benzetmelerle olusturulan kisa Oykiiler ya da diyaloglar seklinde diizenlenir. Bu
tanimlardan hareketle, senaryolarin diisiinceyi etkili bir davranisa doniistiiren ve 6gretmenler
tarafindan sikca kullanilan 6nemli bir ara¢ oldugu anlasilmaktadir (Singir, 2023).

Smif ortaminda STO uygulamalari, gercek yasamdan soyutlanmis yapay bir baglamda
gerceklestigi i¢in, sinifin dis diinyaya tasinmasi genellikle zor bir siiregtir. Bu nedenle,
senaryolarin uygulanmasinda hayal giiciinden, yapay ortamlarin tasarimindan ve 6grencilerin
karakterlerle duygusal bag kurmalarindan faydalanilir (Ozsoy, Kogak, Engin ve Engin, 2007).
STO kapsaminda dgrenciler, senaryoda yer alan karakterlerin rollerini iistlenir, sorunlara
¢Oziim tiretir ve bu siiregte hedeflenen 6grenme kazanimlarimi edinirler (Schank, 1999). Bu
yaklasim, 6gretmen ve dgrencinin geleneksel grenme smirlarini asmasim saglar. Ogrenciler,
belirli baglamlar i¢cinde problem durumlar ve ikilemlerle karsilasir; bu problemlere yonelik

coziimler gelistirirken ayn1 zamanda geri bildirim alarak 6grenme siireglerini giliglendirirler
(Kindley, 2002; Stewart ve Symonds, 2009).

STO, yalnizca bilgi edinimini degil, bilgiyi analiz, sentez ve uygulamaya odaklanan
st diizey 6grenme becerilerini de tesvik eder (Ag¢ikgdz, 2007). Ancak bu yontemin etkili
olabilmesi i¢in, Ogrencilerin ilgili temel bilgilere sahip olmalari gerekir. Bu nedenle,
senaryolar 6grencilere belirli bilgileri kullanma ve bu baglamda kendi ¢6ziimlerini gelistirme
firsat1 sunacak sekilde tasarlamir (Veznedaroglu, 2005). Sonug olarak STO, &grencilerin
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elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme gibi becerilerini gelistirerek, 6grenmeyi
daha anlaml1 ve kalic1 bir hale getiren etkili bir yaklagimdir.

Senaryo Temelli Ogrenme (STO) yontemi, bireylerin yaparak ve deneyimleyerek
o0grenmesine odaklanir. Bu yontem, bireylerin aktif katilimiyla gergeklesen bir siire¢
oldugundan, 6grenmenin daha etkili ve kalic1 bir sekilde gergeklestigini savunur (Yan, 2006).
Ogrenci merkezli bir yaklasim olan STO, yapilandirmaci 6grenme anlayisini destekler ve bu
iki yontemin temel ortak noktasi, bilginin bireylerin deneyimleri araciligiyla insa edildigi ve
Ogrenci yorumlarinin 6grenme siirecindeki kritik onemi oldugudur (Singir, 2023). Bu
cercevede, STO yontemi gelencksel ogrenme yaklasimlarindan belirgin bir sekilde
ayrilmaktadir. Geleneksel 6grenme yontemleri genellikle 6gretmen merkezliyken, STO
yontemi, 6grenciyi siirecin merkezine alir ve 6grenmeyi deneyim temelli bir siire¢ olarak ele
alir. Bu farkliliklar1 daha iyi anlamak igin, Kindley (2002) tarafindan olusturulan ve STO

yontemi ile geleneksel 6grenme yaklasimi arasindaki ayrimi Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1. Geleneksel Ogrenme ve STO Yonteminin Mukayese Edilmesi

Nitelikler STO Geleneksel Ogrenme
Tiime varim: ilgili konu iizerine Tiimden eelim: Uzmanlar
deneyimlerini paylagsmak iizere toplanan t')Prenmengin ka‘ saminy ’
Kapsam paydaslar, basarili sonuglart neyin bglirlemek ; inpkonu ve
P olusturdugunu belirler ve basarisiz 1 leri < i yu )
davraniglari tanimlarlar. bilegenlerini analiz ederler.
Gergek hayat tecriibeleri ve S
Odak Noktas1  beceriler, 6grenenlerin davraniglarina Daha gok bllgl Ve
odaklanir. kavrama seviyeleri amaglanir.
Senaryo deneyiminin akisgina gore S .
sekillenen ve dersin sonuna kadar tam .G.ere.k“ bilgt ve becerilere
. . . iliskin olarak siralanan
. . olarak bilinmeyen; uygulama, analiz, . -
Ogretmenin < . ) .. hedefler, daha ziyade bilgi ve
Hedefleri sentez ve degerlendirme diizeylerini kavrama sevivelerine
kapsayan basarili hedefler s6z y
konusudur. odaklanir.
Ogretmenin Ogretmen, &grenme ortamimda rehber  Ogretmen, bilgi aktarma ve
Rolii roliinii konumundadir. Ogretim gorevini listlenir.
Ogr"encinin Ogrenci, 6grenme ortaminda bilgiyi Ogrenme ortaminda 6grenci,
Rolu aktif bir sekilde yapilandirir. bilgiyi pasif bir sekilde alir.
Ogrenme Ogrenme ortamlar: siklikla gesitli gorsel dOegrrs elr(lir;e ?;??;ar;fe;zlhkle
Ortamlari materyallere dayalidir. . prarl ve catly
kitaplari lizerine kuruludur.
Sistematik, dogrusal olmayan, ¢oklu Hiyerarsik yapida, kurallara
geri bildirim sistemlerine dayal, bagli, dogrusal, 6gretmenin
Orenmenin rehberlik igeren, 6grenenin kontroliinde  kontroliinde, puanlamaya
Y§r1s1 olan, gercekei bir baglami barindiran ve  dayali ve dogru ile yanlis
P performansa yonelik geri bildirimlerin  cevaplara odaklanan bir
ullanildig1 bir yaklasim s6z konusudur. aklagim mevcuttur.
kullanildigi bir yakl k d yakl
(S)ugrr eegme Eylem Arastirmasi Sistematik Ornekleme
Uygulanabilir Performansa odaklanan, etkilesim \I?;Iglye odaklanan, iy tanman
Konu Cesitleri temelli veya uygulama gerektiren konu Iyi planlanmis konu tiirleri

turleri soz konusudur.

mevcuttur.
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Tablo 1°de yer alan bilgilere gore, STO yodntemi, 6gretmenin rehberlik roliinii
istlendigi, 0grencilerin ise 6grenme silirecinde aktif katilimer oldugu bir yaklasim olarak 6ne
cikmaktadir. Bu yontem, O08renme ortamlarinin zengin materyallerle desteklenmesini ve
Ogrencilerin gercekei, baglam odakli durumlarla karsilasarak Ogrenmelerini saglamay1
hedefler. Ogretmenin rehberlik rolii, dgrencileri ydnlendirmek ve siire¢ boyunca onlara destek
sunmak anlamina gelirken, 6grencilerin aktif rol listlenmesi, bilgiyi kesfetme, uygulama ve
analiz etme becerilerini gelistirmelerine olanak tanir. Bu 06zellikler, simif ortamlarinda
kullanilan senaryo temelli Ogretim yOnteminin Ogrenmeye olan katkisini —artirir.
Zenginlestirilmis materyaller ve baglam odakli senaryolar, 6grencilere teorik bilgiyi gercek
yagsamla iligkilendirme firsati sunar ve bu durum Ogrenmenin kalicilifini destekler. Bu
sebeplerle, STO yéntemi, siif ortamlarinda etkili bir dgrenme deneyimi olusturmak igin
giiclii bir arag olarak degerlendirilmektedir.

2.1. Senaryo Tiirleri

Senaryolar, dgrencilere yasamdan alinmis 6rnekler veya durumlar sunarak, 6grenme
stirecinde cesitli amaglara hizmet eder. Bu baglamda, senaryolarin basartyla uygulanabilmesi
icin hedeflere uygun olarak tasarlanmasi, gercek yasantiya dayali veya gercek yasama en
yakin sekilde ele alinmasi gereklidir. Errington (2003), egitimde kullanilan senaryolarin
genellikle farkl: tiirleri bir arada igerdigini belirtmektedir. Bu senaryolar, bir probleme, belirli
hedeflenen becerilere ya da gelecekle ilgili ongoriilere dayali olarak tasarlanir. Senaryolarin
temel Ozelliklerinden biri, 6grenciler arasinda etkilesimi tegvik etmesi ve her bir 6grenciye
0zgl ¢alisma materyali saglamasidir. Ayrica, senaryolarda iglenen durumlar, 6grencilerin hem
bireysel hem de grup calismalarina olanak taniyan esnek bir yap1 sunar. Hedeflerin igerigine
ve egitim amaglarina bagli olarak, senaryolar su dort ana tiirde siniflandirilmaktadir:

e Beceri Odakli Senaryolar
e Problem Odakli Senaryolar
e Kurgu Odakli Senaryolar

e Konu Odakli Senaryolar

Beceri temelli senaryolar; o6zellikle mesleki egitimlerde yaygin olarak kullanilan bir
senaryo tiirtidiir. Bu tiir senaryolar, 6grencilerin mesleki bilgi ve beceriler kazanmalarina
yardimct olurken, ayni zamanda gergek yasam deneyimlerini yansitarak 6grenme siirecini
daha etkili hale getirir. Ornegin, psikoloji egitiminde dgrencilerin 6rnek vakalari incelemesi,
isletme egitiminde zor durumda olan bir sirket i¢in ¢6ziim yollar1 arayis1 veya ogretmenlik
egitiminde siif yonetimi becerilerinin gelistirilmesi, beceri temelli senaryolarin kullanimina
ornek teskil eder (Errington, 2003). Bu senaryolarin temel hedefi, 6grencilere mesleki bilgi ve
becerileri aktarmak ve onlarin meslekle ilgili siireclere dair anlayis, davranig, tutum ve
yeteneklerini gelistirmektir. Beceri temelli senaryolar, 6grencilerin mesleki davranislarini
sekillendirmelerine olanak tanir ve bu davraniglarin agik¢a tanimlandigi, rol beklentileri ile
sorumluluklarin net bir sekilde belirtildigi durumlar i¢in son derece uygundur (Errington,
2011). Ogrenciler, bu senaryolar aracilifiyla meslekle ilgili rollerini deneyimleyerek, mesleki
baglamda karsilasabilecekleri durumlara yonelik pratik yapma ve ¢oziimler iiretme firsatt
bulurlar. Bu da onlarin meslek hayatina daha iyi hazirlanmalarini saglar.

Problem temelli senaryolar; belirli bir disipline 6zgii olmayan ancak merkezine bir
problem durumu veya ikilem yerlestirilen senaryo tiirleridir. Bu tiir senaryolar, genellikle
tiniversite diizeyinde veya daha alt seviyelerdeki egitimlerde kullanilmakla birlikte,
Ogrencilere belirli roller atayarak problem c¢oziimiine dayali bir 6§renme deneyimi sunar
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(Errington, 2003). Bu senaryolarda Ogrencilerden mevcut bilgilerini tanimlamalari, bu
bilgileri kendi disiplinleri ¢er¢evesinde anlamlandirmalart ve 6grenme siirecinde yeni bilgiler
edinmeleri beklenir. Bunun yaninda, edindikleri bilgi ve becerileri karsilastiklar1 zorluklara
uygulamalari, ortaya ¢ikan problemlere etkili ¢oziimler iiretmeleri ve bu ¢odziimleri mesru
gerekgelerle savunmalari istenir. Bu siireg, yalnizca problem ¢6zme odakli bir yaklasim degil,
ayni zamanda derinlemesine Ogrenmeyi, elestirel diisiinme becerilerini, karar verme
yeteneklerini ve uygun delillerin toplanip degerlendirilmesini igeren bir 6grenme deneyimi
sunar. Ogrencilerin alternatif ¢dziim yollarin1 analiz ederek en uygun secenegi belirlemeleri
de bu siiregte kritik bir 6neme sahiptir (Errington, 2011).

Problem temelli senaryolarin temelinde, ¢oziimden ¢ok siirecin kendisi 6nem tasir. Bu
model, 6grencilerin sadece sonug¢ odakli degil, ayn1 zamanda problem ¢dzme siirecini analiz
eden ve siiregteki O0grenme deneyiminden maksimum fayda saglayan bir yaklagimla
ilerlemelerini saglar. Bu da ogrencilerin hem akademik hem de gilinliik yasamlarinda
karsilasabilecekleri karmasik problemlere daha etkili bir sekilde yaklagsmalarina olanak tanir.

Kurgu temelli senaryolar; daha ayrintili 6n bilgilere ihtiyag duyan bir senaryo tiirtidiir.
Bunun temel nedeni, kurgu temelli senaryolarin ele aldigi baglamin, gilincel yasamdan daha az
benzerlik gostermesi ve bu baglamda Ogrencilerin yonlendirmeye daha fazla ihtiyag
duymasidir (Veznedaroglu, 2005). Bu tiir senaryolar genellikle hayal giiciine dayalidir ve
gelecege yonelik ongoriiler, kurgusal diinyalar veya gercek hayatta karsilasilmasi muhtemel
ancak heniiz var olmayan durumlar ele alir. Senaryolarda yer alan olaylarin ve baglamlarin
gercek yasamla dogrudan bir baglantisi olmadigindan, Ggrencilere saglam bir temel
olusturacak sekilde detayli bir giris ve aciklama yapilmasi gereklidir. Bu ayrintilar,
Ogrencilerin senaryonun cercevesini anlamalarin1 ve kurgusal baglamda etkili bir sekilde
calisabilmelerini saglar. Kurgu temelli senaryolar, 6grencilerin yaraticilik, problem ¢ézme ve
hayal giicli gibi becerilerini gelistirmeyi hedeflerken, ayni zamanda karmasik diisiinme
siireclerine odaklanmalarini da tesvik eder. Bu tiir senaryolar, 6grencilerin alisilmisin disinda
durumlar1 anlamlandirmasini ve bu baglamda yenilik¢i ¢oziimler tiretmesini destekler.

Konu temelli senaryolar; &grenenlerin belirli bir kavram veya bilim dali ile
tanistirildigt ve bu konunun ayrintilarimi anlamak i¢in arastirma yapmaya tesvik edildigi
durumlan igerir. Bu tiir senaryolar, genellikle birden fazla ¢6ziimiin miimkiin oldugu
problemlere uygun olarak tasarlanir ve Ogrencilerin yaratici diislinme ve alternatif ¢oziim
yollar1 gelistirme becerilerini destekler (Errington, 2003). Konu temelli senaryolar,
Ogrencilerin belirli bir problemle karsilagsmasini saglar ve bu probleme yonelik ¢esitli ¢oziim
yollarim1 kesfetmelerini ve degerlendirmelerini bekler. Ornegin, bir simf 6gretmeninin sinif
icindeki bir davranig sorununu ¢ézmek i¢in uyguladigi yontem, baska bir 6gretmenin ayni
soruna farkli bir yaklasimla etkili bir ¢dzlim sunabilmesi gibi ¢ok yonlii sonuglar dogurabilir.
Bu senaryolar, 6grencilerin alternatif ¢oziimleri analiz etmelerini ve bu ¢oziimleri elestirel bir
bakis acistyla degerlendirmelerini saglar. Bu tiir senaryolar, 6grenme siirecinde 6grencilerin
arastirma, analiz ve sentez becerilerini gelistirmekle kalmaz, ayn1 zamanda esneklik ve ¢ok
yonliiliik gerektiren durumlara hazirlikli olmalarimi da saglar. Boylece Ogrenciler, farklh
baglamlarda karsilasabilecekleri karmasik durumlar1 ¢ozmek i¢in gerekli bilgi ve becerileri
kazanirken, 6grenmenin etkin ve kalici bir sekilde gerceklesmesine katkida bulunur.

Senaryolar, yapisal agidan yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olmak iizere iki ana
gruba ayrilmaktadir. Yapilandirilmig senaryolar, 6grencilere belirli bir senaryo sunulduktan
sonra ¢ozmeleri i¢in agikca tanimlanmis problemleri igeren senaryolardir. Bu tiir senaryolar,
ogrencilerin yalnizca ezber bilgiyle yetinmeyip, analitik diisiinme ve sentez becerilerini
gelistirmelerine yonelik olarak tasarlanir. Ogrencilerden, verilen problemleri ¢dzmek igin
sistematik bir yaklagim benimsemeleri ve problem ¢dzme siireclerini gerekcelendirmeleri
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beklenir. Yapilandirilmamis senaryolar ise 6grencilere bir senaryo sunulduktan sonra siirecin
tamamint Ogrencinin kontroliine birakir. Bu tiir senaryolarda, 6grenciler 0zgiirce hareket
ederek siireci kendi yaklasimlariyla yonetir ve soruna yonelik ¢oziim yollarin1 tamamen
bagimsiz olarak belirlerler. Yapilandirilmamis senaryolar, &grencilerin yaraticilik, karar
verme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi amaglar. Her ne kadar yapilandirilmis ve
yapilandirilmamis senaryolar detaylar bakimindan birbirinden ayrigsa da, temel ozellikler
acisindan ortak noktalar1 bulunmaktadir. Her iki tiir de 6grencilerin 6grenme siirecini aktif bir
sekilde yonetmesini, bilgiyi anlamlandirmasini ve uygulama becerilerini gelistirmesini
hedefler. Ancak, senaryonun basarisi biiyiik 6l¢iide amacinin net bir sekilde belirlenmesine ve
bu amaca uygun ozelliklerin senaryoya entegre edilmesine baglidir (Karaganta, 2014). Bu
nedenle, senaryo tiirii ne olursa olsun, odakta yer alan amacin agik ve net olmasi1 6nem tagir.

STO yonteminin hedeflerine ulasabilmesi ve siirecin kontrol edilebilmesi igin,
kazanimlarin ve 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin 6nceden belirlenmesi, planlt bir
stireci zorunlu kilmaktadir. Bu planlama siirecinde, senaryolar hazirlanirken 6grencilerin
mevcut bilgilerini kullanabilmesi ve bu bilgileri pekistirebilmesi dikkate alinmalidir. Ayrica,
senaryolarda acik ve anlagilir ifadeler kullanilmali, kesin bir sonuca ulasilmali ve gorsel
materyallerle desteklenmelidir (Dicle, 2002). Akins ve Crichton (2003), senaryolarin alaninda
uzman Kkisiler tarafindan hazirlanmasi gerektigini vurgularken, Bell ve Page (2003) ise
senaryolarin gercek hayata uygun sekilde tasarlanmasini 6nermektedir. Bunun yani sira,
senaryolar yapilandirilmig ve yapilandirilmamis olmak {izere iki farkli grupta
degerlendirilmektedir (Kocadag, 2010).

Yapilandirilmis Senaryolar: Belirli bir yapiya ve net bir yoOnergeye sahip olan
senaryolar olarak tanimlanir. Bu tiir senaryolar, 6grencilerin adim adim ilerlemesini ve belirli
hedeflere ulagsmasmi saglamak amaciyla detayll bir sekilde planlamr. Ogretmenler,
yapilandirilmis senaryolar1 tasarlarken Ogrencilerin karsilasacaklart problemleri, bu
problemlerin nasil ¢6ziilecegini ve ¢oziim siirecinde kullanilacak kaynaklar1 agikca belirtir.
Bu yaklasim, 6grenme siirecinde 6grencileri dogru bir sekilde yonlendirmeyi ve hatalardan
kaginmalarin1  saglamayr hedefler. Yapilandirilmis senaryolar, genellikle baslangic
seviyesindeki 6grenciler veya belirli bir beceriyi 6grenme siirecinde olan bireyler i¢in uygun
bir yontemdir. Bu senaryolar, 6grencilerin temel bilgi ve beceriler iizerinde yogunlasarak,
siire¢ boyunca rehberlik almalarini saglar. Ogrencilerin adim adim ilerledigi bu senaryolar,
O0grenme siirecinin daha giivenli ve yapilandirilmis bir ortamda gerceklesmesine olanak tanir.
Ornegin, bir kimya dersinde, bir laboratuvar deneyinin tiim adimlarinin talimatlarla acik bir
sekilde sunuldugu bir senaryo, yapilandirilmis senaryo olarak degerlendirilebilir. Bu tiir bir
senaryo, Ogrencilerin deney sirasinda hata yapma olasiligini azaltir ve odaklanmalarini
saglayarak, Ogrenme siirecini daha etkili hale getirir. Bu yaklasim, 6grencilerin belirli
becerileri Ogrenirken ihtiya¢ duyduklari yonlendirme ve destekle 6grenme siirecine aktif
olarak katilmalarin1 saglar.

Yapulandirilmamis Senaryolar: Ogrencilere daha fazla dzgiirliikk ve esneklik sunarak
onlarin bagimsiz 6grenme ve problem ¢ézme becerilerini gelistirmelerine olanak taniyan bir
senaryo tlriidiir. Bu tiir senaryolar, 6grencilerin kendi yollarin1 bulmalarini, arastirma yaparak
bilgi toplamalarin1 ve karsilastiklar1 problemleri kendi yontemleriyle ¢ozmelerini tesvik eder.
Daha az yonlendirici olan bu yaklasim, ozellikle daha ileri diizeydeki Ogrenciler igin
uygundur ve onlarin yaratict diisiinme, elestirel analiz yapma, arastirma ve karar verme
becerilerini gelistirmeyi hedefler. Yapilandirilmamis senaryolarda Ogrenciler, belirsiz ve
karmagik durumlarla karsilasir ve bu siirecte kendi yontemlerini gelistirerek ¢oziimler
iiretirler. Bu tiir senaryolar, 6grencilerin elestirel diisiinme yeteneklerini artirmanin yani sira,
karmasik durumlarla basa ¢ikma kapasitelerini de giiclendirir. Ayn1 zamanda, 6grenenlerin
inisiyatif almasini, problem ¢6zme siire¢lerinde sorumluluk iistlenmesini ve 6zgiin fikirler
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gelistirmesini saglar. Ornegin, bir miihendislik dersinde, &grencilerin kendi projelerini
tasarlayip gerceklestirmeleri istenebilir. Bu durumda, 6grencilere yalnizca temel bir hedef
veya problem verilir ve projeyi tasarlama, planlama ve uygulama asamalar1 tamamen onlarin
kontroliine birakilir. Bu, yapilandirilmamis bir senaryo olarak degerlendirilir ve 6grencilerin
proje siireclerini yonetme becerilerini gelistirmelerine katki saglar. Farkli smiflandirmalar
icinde, yapilandirilmamis senaryolar hedeflenen ogretimsel ¢iktilara bagli olarak
kullanildiginda, istenilen 6grenme hedeflerine ulasmak i¢in etkili bir ara¢ olabilir. Bu tiir
senaryolar, Ogrencilerin bagimsiz diisiinme ve yaratict ¢oziim gelistirme becerilerini
desteklerken, onlar1 gergek hayattaki karmasik durumlarla basa ¢ikmaya hazirlayan bir
O6grenme ortami sunar.

2.2. Senaryolarda Bulunmas1 Gereken Ozellikler

Senaryo siirecinde, bireyler ¢oziimleme, sentez yapma, karar verme ve degerlendirme
gibi iist diizey diisiinme becerilerini etkin bir sekilde kullanirlar. Bu nedenle, senaryolarin
yazim ve uygulama asamasinda, amaca uygun olarak tasarlanmasi biiylik 6nem tasir. Eger
senaryolar uygun bir sekilde yazilmaz ve uygulanmazsa, beklenen Ogrenme ¢iktilarina
ulasmak oldukga zor olabilir (A¢ikgdz, 2007). Senaryo Temelli Ogrenme (STO) ydnteminde
Ogrenciler, verilen gorevleri tamamlarken problem ¢ozme, karar verme, yaraticilik, elestirel
analiz ve yansitma siire¢lerini devreye sokar (Errington, 2011). Bu siireclerin etkili bir sekilde
islerlik kazanabilmesi i¢gin senaryolarin, 6grenme hedefleriyle dogrudan iliskili ve gergekgi bir
yapida olmasi gereklidir (Elliott-Kingston, Doyle ve Hunter, 2016).

Senaryo gelistirme siirecine baslamadan once, temel bilgiler ve 6grenme amagclarinin
acikca tanimlanmasi 6nemlidir. Senaryolar sade, anlasilir ve asir1 bilgi yogunlugundan uzak
olmalidir. Ayrica, 0grencilerin etkilesimde bulunabilecegi bir yapi sunmasi da gereklidir.
Senaryoda ele alinan problemlerin, gergek hayatta karsilasilabilecek durumlari yansitmasi,
ogrencilerin ilgisini canli tutarak, onlarin siirece daha aktif katilimini saglar. Ogrenciler,
senaryoyu okumaya basladiklarinda, kendilerini tanimlanan problemin bir parcasi olarak
hissedebilmelidirler (Yaman ve Siigiimli, 2009). Bu baglamda, senaryo tasarimi, 6§renme
hedeflerinin belirginlestirilmesi, problemin gercek¢i ve baglam odakli bir sekilde ele alinmasi
ve dgrencilerin siire¢ boyunca aktif rol almasini saglayacak sekilde diizenlenmesiyle etkili bir
O0grenme aract haline gelir. Boyle bir yaklasim, Ogrencilerin problem c¢ézme, elestirel
diisiinme ve yaratici siireglere dahil olmasint miimkiin kilar ve 6grenmeyi daha anlamli hale
getirir.

Senaryo Temelli Ogrenme yontemi, Ogrencilerin soyut diisiinme becerilerini
gelistirmelerini saglayarak davranis degisiklikleri olusturmayr hedeflemektedir (Kemiksiz,
2016). Bu yaklasim, diger yontem ve tekniklere gore uzmanlik gerektiren ve belirli bir bilgi
birikimine dayali olarak hazirlanan bir 6gretim yontemidir (Akyiirek, 2004). Bu nedenle,
rastgele degil, belirli ilkeler dogrultusunda planli bir sekilde hazirlanmasi gerekmektedir.
Filiz, Ozsoy ve Kogak (2005), STO yonteminin temel &zelliklerini asagidakisekilde
aciklamaktadir:

Ogrenci Merkezlidir: Ogretim siirecinin odaginda 6grenci bulunur. Bu ydntemde,
bilgiyi dogrudan 6gretmek yerine, 0grencinin dgrenmesini desteklemek ve kalict 6grenme
i¢in rehberlik etmek esastir.

Aktif Bilgiyi Igerir: Ogrenciler, 6grenme siirecine aktif bir sekilde katilir. Senaryolar,
Ogrencilere ¢evreyi kesfetme, arastirma ve anlama gibi etkinliklerde bulunma firsat1 sunar ve
ogrenme siirecini duyusal deneyimlerle zenginlestirir.

Motivasyon Diizeyini Artirir: Gergek hayata uygun olarak hazirlanan senaryolar,
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ogrencilerin ilgisini ¢ekmekte ve &grenme motivasyonunu artirmaktadir. Ogrencilerin,
senaryolardan elde ettikleri bilgileri gercek yasamda kullanabilmeleri 6grenme isteklerini
daha da giiglendirmektedir.

Bir go¢menlik senaryosu, ogrencilerin gé¢menlerin karsilastiklart zorluklar1 ve bu
zorluklara yonelik ¢oziim yollarmmi anlamalarma yardimer olabilir. Bdyle bir senaryo,
gocmenlik gibi toplumsal bir konuyu ele alarak, 6grencilerin hem empati kurmasin1 hem de
elestirel diisinme becerilerini gelistirmesini saglar. Senaryo Temelli Ogrenme (STO), sosyal
bilgiler dersinde 6grenme hedeflerini desteklemek i¢in etkili bir yontemdir. Bu yaklasim,
Ogrencilerin bilgi ve becerilerini ger¢ek yasam durumlarina uygulamalarint miimkiin kilarak,
daha derinlemesine ve anlamli bir 6grenme deneyimi sunar. Ornegin, bir gd¢menlik
senaryosu aracilifiyla Ogrenciler, tarihsel go¢ hareketlerini inceleyebilir, gd¢menlerin
karsilagtiklar1 ekonomik ve sosyal zorluklari tartigabilir ve bu zorluklara yonelik ¢6ziim
yollarim1 analiz edebilirler. Bu siiregte 0grenciler, sadece bilgi edinmekle kalmayip, aym
zamanda bu bilgiyi analiz etme, degerlendirme ve uygulama firsati bulurlar (Ag¢ikgdz, 2007).
Bu tiir senaryolar, 6grencilerin vatandashik bilincini gelistirmek, kiiltlirel cesitlilige saygi
duymalarini saglamak ve toplumsal sorunlara duyarliliklarint artirmak gibi 6nemli hedeflere
ulagilmasina da katkida bulunur. Senaryo temelli 0grenme, sosyal bilgiler dersini daha
interaktif ve etkili bir hale getirerek, 6grencilerin yalnizca teorik degil, ayn1 zamanda pratik
bilgiyle donatilmis bireyler olmalarin1 saglar.

Senaryolar, 6grencilerin ¢oziimleme, sentez yapma, degerlendirme ve karar verme gibi
iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmelerini saglayan etkili araclardir. Bu nedenle,
senaryolarin yaziminda ve uygulamasinda dikkatli bir tasarim siireci gereklidir. Senaryolar,
ogrencilerin 6grenme hedeflerine ulagsmalarin1 destekleyecek sekilde planlanmali ve gergekci
bir baglam sunmalidir. Eger senaryolar bu amaglara uygun sekilde hazirlanmazsa, beklenen
O0grenme c¢iktilarina ulasilmasi olduk¢a zor olabilir. Gergek¢i baglamlarda tasarlanan
senaryolar, Ogrencilerin dgrenme siireclerine aktif katilmini tesvik eder. Ogrenciler,
senaryolarda karsilagtiklart problemleri ¢6zmek igin diigiinsel siireglerini kullanir, mevcut
bilgilerini uygular ve yeni bilgiler edinir. Bu yaklagim, 6grenme deneyimini derinlestirerek
ogrencilerin sadece bilgi edinmelerini degil, ayn1 zamanda bu bilgiyi anlamlandirmalarini ve
uygulamalarini saglar. Acikgoz (2007), bu tiir baglamlarin, 6grencilerin 6grenme siireclerini
zenginlestirdigini ve daha kalic1 bir 6grenme deneyimi sundugunu ifade etmektedir. Sonug
olarak, senaryolar, etkili bir tasarimla 6grencilerin biligsel becerilerini gelistiren, onlar1 gergek
yasam problemleriyle yiizlesmeye hazirlayan ve 6grenmeyi daha anlamli kilan bir 6gretim
yontemidir.

Errington (2003), senaryolarin dgrencilere etkili bir sekilde sunulabilmesi i¢in ¢esitli
yontemler Onermistir. Bu yOntemler, Ogrencilerin senaryolardan maksimum diizeyde
faydalanmalarimi ve 6grenme siireglerini derinlestirmelerini hedefler. Ilk olarak, senaryolar
ogrencilerle sozlii olarak paylasilabilir ve bu durumlar tamamlanmis ya da tamamlanmamais
bir sekilde sunulabilir. Tamamlanmamis durumlar, 6grencilerin yaratici diisiinme ve problem
¢dzme becerilerini kullanarak eksik kisimlari tamamlamalarini tesvik eder. Ikinci olarak,
yazil1 senaryolar, d6grencilere eksik birakilmis kisimlar veya bosluklar icererek sunulabilir. Bu
yontem, dgrencilerin senaryoyu tamamlamak icin aragtirma yapmalarini, bilgi toplamalarini
ve eksik kisimlari kendi analiz ve sentez becerileriyle doldurmalarmi gerektirir. Ugiincii
olarak, senaryolarda yer alan roller, gorevler, iligkiler ve sorumluluklar detayli bir sekilde
tanimlanmalidir. Bu yaklagim, 6grencilerin senaryo baglamini daha iyi anlamalarini ve roller
dogrultusunda uygun ¢dziimler iiretmelerini kolaylastirir. Ozellikle ekip ¢alismasina dayali
senaryolar i¢in rol dagiliminin net bir sekilde yapilmas1 kritik 6nem tasir. Tiim bu yontemler,
ogrencilerin senaryoya kolayca adapte olmalarini saglarken, onlarin {ist diizey diislinme
becerilerini etkin bir sekilde kullanmalarina katkida bulunur ve hem bireysel hem de grup
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odakl1 6grenme stireglerini zenginlestirir.

Veznedaroglu (2005), senaryolarin hazirlanmasi siirecinde dikkat edilmesi gereken
onemli noktalar iizerinde durmustur. Ogretilecek konunun gerektirdigi 6n bilgilerin dogru bir
sekilde belirlenmesi ve Ogrenme hedeflerinin net olarak ortaya konmasi gerektigini
vurgulamistir. Bu, senaryonun amacina uygun bir sekilde tasarlanmasini saglayarak,
Ogrencilerin 0grenme siirecinde dogru yonlendirilmesini miimkiin kilar. Ayrica, senaryolarin
acik, basit ve anlasilir bir yapida olmasi gerektigini ifade etmis ve gereksiz bilgi
kullanimindan kag¢imilmasmin énemine dikkat ¢ekmistir. Ogrenci katilimini tesvik edecek
sekilde diizenlenen senaryolar, 6grencilerin siirece aktif bir sekilde dahil olmalarin1 saglar ve
o0grenme deneyimlerini zenginlestirir. Veznedaroglu (2005), senaryolarda sunulan
problemlerin ger¢ek yasamla iligkilendirilmesinin, 6grencilerin ilgisini artirmak ve senaryoyu
daha etkili hale getirmek icin kritik bir 6neme sahip oldugunu belirtmistir. Ger¢gek yasam
problemleri, 6grencilerin senaryo baglamini anlamalarini kolaylastirir ve problem ¢ozme,
elestirel diistinme gibi becerilerin gelistirilmesine katki saglar. Bu Oneriler, senaryolarin
egitimde etkin bir ara¢ olarak kullanilabilmesi i¢in dikkate alinmasi1 gereken temel unsurlari
ortaya koymaktadir.

2.3. Senaryo Gelistirme Siireci ve Asamalari

Senaryolarin egitimde etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in dikkate alinmasi gereken
onemli faktorler bulunmaktadir. Ogretmenlerin bu siiregte senaryolar titizlikle hazirlamalari
ve lizerinde 6zenle ¢aligmalar1 gereklidir. Hazirlanan senaryolarin, dgrencilerin hedeflenen
ogrenme kazanimlarina ulagsmalarini saglayacak bicimde ve belirli standartlara uygun olarak
tasarlanmas1 biiyilk O6nem tasir (Veznedaroglu, 2005). Derslerde kullanilan senaryolar,
ogrencilerin edinilen bilgileri sorgulamalarina, degerlendirmelerine ve Onceki bilgilerini
hatirlamalarina olanak tanir. Bu siiregte, STO uygulamalari belirli asamalardan olusur ve bu
asamalar planlanan bir sira dahilinde ilerler (Dincel, 2005).

Senaryo gelistirme siireci, yapilandirilmis ve belirli asamalar dogrultusunda yiiriitiilen
bir siirectir (Karafil, 2022). Rastgele bir yaklagim yerine, dnceden belirlenmis asamalarla
ilerleyen bu siireg, senaryolarin etkin bir sekilde hazirlanmasi ve uygulanmasini saglamak i¢in
Onem tasir. Arastirmacilar, bu siireci farkli bakis acilariyla ele almis ve her biri, siirecin
verimliligine katkida bulunan ¢esitli asamalar tanimlamistir. Hafler (1997), senaryo gelistirme
stirecini dort temel asamadan olusan bir yap1 olarak ele almistir: planlama, yazma, uygulama
ve diizeltme. Bu yaklasim, senaryolarin sistematik bir sekilde gelistirilmesini ve her asamada
ogrenme hedeflerine ulasiimasim saglar. Ote yandan, Brock (2003), senaryo gelistirme
slirecini daha ayrintili bir sekilde ele almig ve bu siireci sekiz asamadan olusan bir modelle
aciklamistir. Brock’un modeli, PIA PRISM admi verdigi yapiy1 takip eder ve senaryo
gelistirme siirecine daha detayli bir rehberlik sunar. Hafler (1997) ve Brock (2003) tarafindan
Onerilen senaryo gelistirme asamalar1 ve aralarindaki farklar, siireclerin farkli yaklagimlarini
karsilastirmali bir sekilde anlamak i¢in Tablo 2°’de sunulmaktadir.
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Tablo 2. Senaryolarin Gelistirme Asamalari

1.Planlama

Hafler Brock
Bu asamada senaryonun
Bu asamada 1.Amag olusturulma amaci ve hedeflenen
senaryonun temasi Ogrenme ¢iktilar1 tanimlanir.

ve senaryo ile
baglantili olan

Bu agamada 6grencilerin
gereksinim duyacagi ve

kavramlar 2. Biitiinlestirme ~ kullanacag bilgiler ile bu bilgilere
netlestirilir. nasil ulasilacagina dair genel bir
aciklama yapilir.
Bu asamada Bu asamada senaryonun ilgili
senaryonun nasil oldugu alanin igerigi ve senaryoya
baglatilacagi, 2.Alana Ozgiillik ~ dahil edilecek yardimei

iceriginde yer
alacak olaylarin

elemanlarin yerlestirilmesi
kararlastirilir.

2.Yazma > ”

akis1, nasil Eger senaryolar heniiz yasanmamis
sonlandirilacagi olaylara dayaniyorsa, bu
ve anlatim tarzinin 4. Gergeklik senaryolarin gergek hayat
belirlenmesi kritik baglamiyla iliskilendirilmesi 6nem
Ooneme sahiptir. arz etmektedir.

5. Kaynaklara Bu surevgte,‘ 0grencﬂerm 1‘ht1.yag:
o ) . duyacagi bilgiler ve bu bilgilere
Ogrenciye Erisim - ..

nasil erisilecegi tanimlanmaktadir.
Senaryondn Bu agamada senaryonun genel
3.Uygulama  sunumu ile L 3 yonun gel
b o 6. Ilgi yapisi, karmasiklik seviyesi ve
aslayan 6grenme
. - Uyandiricilik ve  olayin kapsamimin tamamini ya

stirect G il e s

Etkililik da belirli birbolimiinii igeren
bulunmaktadir. . a1 S

ozellikler belirlenir.
Deneyimlenen Hazirlanan senaryo belirlenen
siirece iliskin hedeflere bagl olarak, birkag
4. Diizeltme  Ogrenci geri 7.Asamalandirma  satirdan birkag¢ sayfaya dek

bildirimleri
bulunmaktadir.

degisen uzunluklarda
olabilmektedir.

8. Uyaricilarin
Belirlenmesi

Daha fazla 6grenciye etkin
bi¢imde ulasabilmek adina, ¢esitli
niteliklerde uyaricilarin segilmesi
onemlidir. Gorsel, isitsel ve video
film gibi cesitli araglarin kullanimi
bu amagla planlanmaktadir.

Senaryo gelistirme siirecinde kullanilan bir diger model, Ozsevgec ve Kocadag (2013)
tarafindan ilkogretim diizeyindeki oOgrenciler igin gelistirilmistir. Bu model, ilkogretim
ogrencilerinin 6grenme ortamlarinin tasariminda, Ogretmen rehberliginin 6nemli oldugu
gercegini temel alir. Model, 6grencilerin biligsel gelisim seviyeleri, smif yogunlugu ve
senaryolarin kolaylikla uygulanabilir olmasi gibi unsurlar1 g6z oOniinde bulundurarak
tasarlanmistir. Bu model, senaryo gelistirme siirecini altt basamaktan olusan bir yapiya
oturtmustur: Senaryo Hazirlama, Senaryo Okuma, Problem Olusturma, Problem Co6zme,
Akran Iknasi ve Degerlendirme. Bu model, 6grencilerin problem ¢dzme, akran is birligi ve
elestirel diistinme gibi becerilerini gelistirmeyi hedefler. Ayrica, 6gretmen rehberligini esas
ISSN:2757-5519 Doi: 10.5281/zen0d0.14603247
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alarak, senaryolarm siif ortaminda kolaylikla uygulanabilir olmasin saglar. Tablo 3, bu
modelin ayrintili asamalarin1 sunmakta ve modelin pratikte nasil uygulanacagini (Ozsevgeg
ve Kocadag, 2013) gostermektedir.

Tablo 3. Senaryolarin Gelistirilme Asamalari

Asamalar Yapilmasi Gerekenler
Senaryolarin Ogrenme amaglarma uygun olarak, gercek veya olasi olaylara dayanan senaryolar
hazirlanmasi gelistirilir.

Senaryonun ve konularin igerigini kavramak amaciyla senaryo metni okunur. Her
Senaryolarin

Ogrenci senaryoyu bireysel olarak okuduktan sonra dgrencilerden birisi senaryoyu

Okunmast yiiksek sesle okuyabilir.
Problemin Senaryolar1 okuduktan sonra dgrenciler, problemin belirlenmesi amaciyla ¢esitli notlar
Olusturulmast alabilirler. Eger 6grenciler grup halinde ¢aligtyorsa, grup tartismasi yoluyla konuyu
¥ analiz edebilirler. Bu siire¢ problemin tanimlanmasi ve belirlenmesine olanak tanir.
Referans ve kaynaklar ¢ergevesinde ¢ozliim arastirmasi yapilir, incelemeler
Problemin gergeklestirilir ve bilgiler betimlenir. Arastirma yapabilmeleri igin 6grencilerin gesitli
v e kaynak ve materyallere ihtiyaci olacaktir. Bu amagla, ortamda farkli metin kitaplari,
Coziimii Y! M y ¢ p
bilgisayar simiilasyonlarinin sonuglari, laboratuvar ve alan aragtirmalarinin bulgulari,
mesleki dergiler, web siteleri, makaleler ve brosiirler gibi kaynaklar saglanabilir.
Fikir ayriliklar1 veya karsit goriisler meydana gelebilir. Arastirma bulgularinin sunumu
Akran iknast icin bilimsel analizler, raporlar, posterler, makaleler gibi materyaller gelistirilir ve
bunlar katilimcilar ikna etmek amaciyla kullanilir. Bu tiir iiriinler, problemle ilgili delil
destekli bir pozisyon olusturulmasina yardimci olabilmektedir.
Degerlendirme Alternatif 6lgme ve degerlendirme araglarinin kullanilmasi s6z konusudur.

Senaryolar, belirlenen egitim hedeflerine uygun ve 06zel bir plan ¢ergevesinde
gelistirilmektedir. Bu siirecin baslangicinda, egitimsel amaglarin net bir sekilde tanimlanmasi ve
ayrintili bir planlama yapilmas1 gereklidir. Planlama siireci, senaryonun hem yazim hem de
uygulama asamalarini etkileyen kritik bir adimdir. Senaryolar, bu hedeflere uygun sekilde
yazilmali ve uygulama siirecinin ardindan toplanan geri bildirimlerle degerlendirilip, gerekli
diizeltmeler yapilmalidir. Cerah Ozsevgeg ve Kocadag (2013), senaryo gelistirme siirecini,
Hafler (1997) ve Brock (2003)’un modellerinden esinlenerek yapilandirmistir. Caligmalarinda
senaryo gelistirme siirecini alt1 ana baglik altinda ele almislardir:

e Planlama
o Gergeklik
e Etkililik ve Ilgi Uyandiricilik
e Kaynaklara Erigim
e Yazma
e Uygulama
2.5. Senaryo Temelli Ogrenme Ortaminda Ogretmen ve Ogrenci Rolii

STO, o6grencilerin bilgiyi ezberlemek yerine pratik uygulamalarla dgrenmelerine
imkan taniyan bir egitim yaklasimidir. Bu yaklasimda, dgrencilerin 6grenme siirecinde daha
etkin bir rol iistlenmeleri ve kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalar1 6ne ¢ikar. Bu durum
hem O&gretmenlerin hem de Ogrencilerin rollerini ve sorumluluklarini degistirmektedir
(Karafil, 2022). Tablo 4 STO’de 6gretmen ve dgrenci rollerinin nasil farklilastigini (Kocadag,
2010) gostermektedir. STO, o6grencilerin bilgiyi ezberlemek yerine pratik uygulamalar
yoluyla 6grenmelerine olanak saglayan bir egitim yaklagimidir. Bu yontemde, Ogrenciler
ogrenme siirecinin aktif katilimeilar1 haline gelir ve kendi 6grenmelerinden sorumlu olurlar.
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STO, 6grencilerin bilgiyi yalnizca alic1 olarak degil, ayn1 zamanda uygulayici ve déniistiiriicii
olarak kullanmasin1 tesvik eder. Bu yaklasim, hem &gretmenlerin hem de Ogrencilerin
geleneksel rollerini degistirmekte ve sorumluluklarini yeniden tanimlamaktadir (Karafil,
2022). STO’de &gretmenler, bilgi aktaran bir figiir olmaktan ziyade rehberlik eden,
yonlendiren ve siireci destekleyen bir rol iistlenir. Ogrenciler ise pasif bir 6grenen olmaktan
cikarak, problem ¢dzme, elestirel diisiinme ve uygulama siireglerinde aktif katilimcilar haline
gelirler. Kocadag (2010), STO baglaminda dgretmen ve 6grenci rollerindeki bu degisimi,
farkli sorumluluk ve yaklasimlar1 detayl bir sekilde ele almistir. Tablo 4, STO’de dgretmen
ve 6grenci rollerinin bu baglamda nasil farklilastigini gorsellestirmektedir.

Tablo 4. Senaryo Tabanli Ogrenmede Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Agiklamalar ~ Ogretmenin Rolii Ogrencinin Rolii
Ogrencilerin bilgi diizeyine ve dersin 6grenme hedeflerine uygun
senaryolar belirlemelidir.
Bu senaryolar, 6gretmenler tarafindan 6zgiin olarak yazilabilir,
mevcut senaryolardan segilebilir veya gercek hayattan alinan Eder 68 1 Wi
olaylara dayandirilabilir. BET OBTEeNCIICr SCrekil
A bilissel kapasiteye
Senaryolarin ger¢ekei bir hikdyeye dayanmasi veya gercek hiol -
Senaryolarin  olaylara bagli olmas1 6nemlidir. Salip CTSe Senaryo seeimi
Se¢imi Senaryolarin yeterli diizeyde bilimsel igerik barindirmasi veya haz1rlamg as‘i‘”??‘?mda
gerekmektedir. ‘og‘retmenl.erlej is birligi
Sunum formatlar ¢esitlilik gostermeli ve gorsel agidan dikkat s inde a1.<t.1 £bir rol
cekici olmahdir. iistlenebilirler.
fleri diizeydeki oOgrenciler igin, senaryolar
icerisinde se¢meli aktiviteler veya daha karmasik problemler yer
almalidir.
Ogrencilere egitim siireclerini destekleyecek yararli internet
siteleri saglanabilir.
Yonergelerin ~ Ogrencilere sunulan bilgilerin hemen anlasilir olmamast
Saglanmasi onemlidir ¢linkii 6grencilerin arastirma yaparak gerekli bilgileri
kendilerinin kesfetmeleri, onlarin motivasyonunu ve 6grenme
stirecine katilimlarini artirabilir.
Ogrenciler verilen
senaryoyu okur.
Ogretmen 6grenme siirecinin baslangicinda temel bilgileri sunar Sen]?{yOQalz/rer ?Ian.l i
ve daha derinlemesine kesif i¢in 6grencilere alan birakr. Ie) (rj(ér \féntlazrltl irlla?rl tie analtz
Ogrencilerin g¢esitli kaynaklara erisimini saglamak i¢in egitim Bu roblem? (;62£nek icin
ortaminda metin kitaplari, bilgisayar simiilasyonlarinin sonuglari, ka Eamll bir arastirma
Uygulama laboratuvar ve saha arastirmalar1, mesleki dergiler, web siteleri, apsa irerlers
makaleler ve brosiirler gibi ¢esitli materyaller bulundurulmalidir. ;1;21011;51 géziim{ine dair
Ogrencilere bireysel destek sunulmali, ancak onlarin bagimsiz buleul ¢ v 1
diistinmelerini kisitlamamak ig¢in somut 6nerilerden ugularini Ve sonuglarint
kaginilmalidir. rapor formatinda derleyerek
sunarlar.
Ogrenciler,
gerceklestirdikleri
Ogrenciler, sunumlarim gerceklestirdikten veya ddevlerini caligmalari kapsaminda
sunduktan sonra hemen geri bildirim ve degerlendirme almalidir.  6grenme siireclerini, kendi
Degerlendirme Ogretmenlerin not verme ve yorum yapma siireclerinde tek performanslarim ve

otorite olmamasi onemlidir; akran degerlendirmesi gibi
yontemler tegvik edilmelidir.

akranlarinin
performanslarini elestirel bir
bakis agisiyla
degerlendirmelidir.
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Senaryo Temelli Ogrenme (STO) ydnteminde, dgrencilerin dgrenme siirecinde etkin
bir sekilde yer almalarini saglamak i¢in giivenli ve destekleyici bir ortam olusturulmasi
onemlidir. Bu yontem, Ogrencilerin akranlariyla etkilesim kurmalarini, yeni deneyimler
edinmelerini ve 6grenme siirecinde risk alarak kendilerini gelistirmelerini tesvik eder. Boyle
bir ortam, Ogrencilerin kisisel degerlerini ve tutumlarimi derinlemesine kavramalarina
yardimct olur. Ayni zamanda, dgretmenlerin 6grencileri hem okul yasamlarinda hem de
gelecekte faydali olacak beceriler kazanmaya ve kendilerine olan giivenlerini artirmaya
yonlendirmesi beklenir (Yan, 2006; Ucak, 2018). STO’de dgretmenler, rehber rolii iistlenerek
Ogrencilere destek sunar ve onlarin 6grenme siireclerinde bir uzman gibi hareket edebilmeleri
icin gerekli bilgileri saglar. Bu siiregte 0gretmen, Ogrencilerin problem ¢dzme, elestirel
diistinme ve yaratict siireclerde aktif katilimini kolaylastirir. Giivenli bir smif ortaminda
Ogrencilerin beceri ve bilgilerini deneyimleyebilmeleri i¢in firsatlar olusturulmasi, 6grenme
siireclerinin etkinligini artirir. Bu, Ogrencilerin ger¢ek diinyadaki problemleri ¢ozme
becerilerini gelistirmeleri ve Ogrenme hedeflerine ulagmalari i¢in 6nemli bir adimdir.
Etkinliklerin planlanmasi ve siif ortaminin diizenlenmesi konusunda, egitim basamaklari
arasinda farkli yaklagimlar benimsenir. ilkokul seviyesindeki &grenciler igin daha
yapilandirilmis bir rehberlik gerekliyken, daha ileri egitim seviyelerinde &grencilere daha
fazla sorumluluk verilerek onlarin bagimsizliklar: tesvik edilir (Yaman, 2005; Kocadag,
2010). Bu denge, Ogrencilerin yas ve gelisim seviyelerine uygun 6grenme deneyimleri
sunarak STO’niin etkili bir sekilde uygulanmasini saglar.

2.6. Senaryo Temelli Ogrenme Yonteminin Yararlari

STO, gergek diinya problemlerini ve bu problemlere ydnelik yapilandirilmis
talimatlar1 igeren bir yaklasim sunarak aktif 6grenmeyi destekler. Bu yontem, 6grenciler i¢in
ogrenme siirecine baslamayi kolaylastiran bir baslangic noktasi saglar. STO ile dgrenciler,
giivenli bir ortamda bireysel bilgi birikimlerini, bilissel ve sosyal yeteneklerini kullanarak
problemleri ¢6zmek icin is birligi yaparlar. Bu siire¢, geri bildirim ve tartigsma i¢in birgok
firsat sunan, tekrarlanabilir bir dongii olarak yapilandirilmistir (Erol, Jager, Hold, Ott ve Sihn,
2016; Cakir, 2017). Senaryolar, 6grencilerin problem ¢dzme, elestirel diisiinme, farkli bakis
acilart gelistirme, sorumluluk {istlenme ve ikilemlerle yaratici bir sekilde basa c¢ikma
stireclerine katilmalarin1 saglamak amaciyla tasarlanmistir. Bu yontem, 6grencilerin yalnizca
bu becerileri kazanmalarina degil, ayn1 zamanda profesyonel ortamlarda uygulamalarina da
olanak tanir (Celen, 2008). Boylelikle, 6grenciler 6grenme siirecinde aktif rol alirken,
karmasik sorunlara yenilik¢i ve etkili ¢oziimler iiretebilme becerilerini gelistiritler. STO
yontemi, dgrenmeyi anlamli ve keyifli bir siirece déniistiiriir. Ogrenciler, geleneksel ve
plansiz 6grenme bigimlerine kiyasla daha etkilesimli ve problem ¢ézme odakli bir 6grenme
deneyimi yasarlar. Bu yontemin en Onemli avantajlari arasinda, Ogrencilerin karmasik
problemleri ¢6zmek icin anlamli teknikler 6grenmeleri ve bu siiregte bireysel ve grup
calismalar1 araciligiyla derinlemesine bir Ogrenme gergeklestirmeleri bulunmaktadir
(Vaughan ve Garrison, 2008). Bu yonleriyle STO, yalmzca bilgi aktarimina degil, ayni
zamanda bu bilginin uygulanabilir hale getirilmesine odaklanan etkili bir egitim yaklagimidir.

Senaryo Temelli Ogrenme (STO) yontemi, &grencilere ders siirecine aktif olarak
katilma firsati sunar ve onlarin 6grenme siirecine daha etkin bir sekilde dahil olmalarini
saglar. Bu yontemle, dgrenciler kendi senaryolarini olusturarak derse katkida bulunabilir ve
dersin sonunda yazdiklar1 senaryolar1 somut iiriinlere doniistiirebilirler. Bu siireg, 6grencilerin
problem ¢6zme teknikleriyle entegre edilmis senaryolar aracilifiyla hayal giliglerini
gelistirmelerine, problemlerin ¢oziimlerini anlamalarina ve yaratict distlincelerini ifade
etmelerine olanak tanir. Ayni1 zamanda, Ogrendiklerini giinliik yasamla iligkilendirerek
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anlamlandirmalarimi ve Ogrendikleri bilgilerden yola c¢ikarak senaryolar olusturup somut
dgrenme siireglerine katkida bulunmalarini saglar (Siigiimlii, 2009). STO yontemi, dgrenenler
arasindaki iletisimi ve etkilesimi giiclendirir. Bu, Ogrencilerin derslere daha fazla katilim
gostermelerini ve 0grenme siirecine daha fazla ¢aba sarf etmelerini tesvik eder (Siegel, 2005;
Clark, 2009). Ayrica, STO uygulamalarina 6z-yansitma ve geri bildirim siireglerinin dahil
edilmesi, 6grenmenin etkinligini artirir. Oz-yansitma, ogrencilerin dgrenme  siireclerini
degerlendirmelerine ve gelistirmelerine yardimci olurken, geri bildirim, 6grenme hedeflerine
ulasma konusunda onlara rehberlik eder (Anseel, Lievens ve Schollaert, 2009). Bunun yani
sira, STO yontemi, 6grencilerin 6z-yeterlik inanglarin1 giiclendirir, derslere katilimlarmi
artirtr ve O0grenmenin kaliciligima 6nemli bir katki saglar. Bu, dgrencilerin yalnizca ders
siirecinde degil, ayn1t zamanda uzun vadede bilgi ve becerilerini etkin bir sekilde
kullanabilmelerine olanak tanir (Klassen, Rushby, Maxwell, Durksen, Sheridan ve Bardach,
2021). Bu yonleriyle STO, dgrenme siirecini daha anlamli, katilime1 ve yaratict bir hale
getiren etkili bir egitim yaklasimidir. STO ydnteminin bazi dzellik alanlarina gore olumlu
yonleri (Karasu, 2019) Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Senaryo Temelli Ogrenme Y &nteminin Yararlari

Kolaylastirict Ogrenmeyi kolaylastirir.
Performansa Teorik bilgiden ziyade bilginin uygulamaya doniistiiriilmesi ve performansin
Yonelik gelistirilmesine agirlik vermektedir.
Dinamik Ogrencilerin motivasyonunu yiikseltir ve siirekli olarak ilgilerini canl tutar.
Ogrenci Merkezli Ogrenciler merkezi bir rol oynarken, 6gretmen ise yol gosterici bir pozisyonda
bulunmaktadir.
Giivene Dayali Ogrenci ile 6gretmen arasinda karsilikli giiven iliskisi Kurar.

Ust Diizey

Diisiinme Becerileri Ogrencilerin st diizey diisiinme yeteneklerinin gelisimine katkida bulunur.

Perspektif Ogrencinin bireysel goriislerine ve yorumlarina deger verilmektedir.

Gergek Yasam Gergek yagam deneyimleriyle yakindan iligki kurar.

Disiplinlinler arasi bir yaklasim benimseyerek ogrencilere ¢esitli perspektiflerden

Bitiinlestirici [ klast
utuniestirict analiz yapma ve kesfetme imkani sunar.

Ozgiiven Ogrencilerin 6zgiivenlerini artirir.

3. SONUC VE ONERILER

Senaryo temelli 6grenme, egitimde Ogrenci katilimini artirma ve gercek yasam
senaryolar1 ile 6grenme siireclerini zenginlestirme amaciyla kullanilan etkili bir yontemdir.
Bu yontem, Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirmelerine, problem ¢ozme
becerilerini artirmalarina yardimci olmaktadir. Kuzu, Goger ve Akcay (2024) yapmis
olduklar1 ¢aligmada Tirkiye Yiizyilh Maarif Modeli kapsaminda vurgulanan gesitli
yontemlerin ve tekniklerin 6grencilerin beceri gelismindeki etkisini programlar temelinde
tespit etmislerdir. Bunun i¢in Kuzu, Géger ve Akgay (2024) matematik dersi baglaminda
problem c¢ozme becerisinin ilkokulda programlara matematik disiplini g¢ercevesinde yer
verildigini belirlemislerdir.

Demir Acar’in (2024) c¢alismasinda, senaryo temelli hemsirelik egitiminin
ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirdigi ve klinik karar verme siireglerinde daha etkin
bir katilm sagladigi belirtilmistir. Oztiirk (2023) de ilkokul diizeyinde senaryo temelli
Ogretimin, 6grencilerin bilimsel diisiinme aliskanliklarin1 ve fen bilimleri dersine ydnelik
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tutumlarimi olumlu ydnde etkiledigini vurgulamaktadir. Bu bulgular, STO niin farkl1 egitim
seviyelerinde ve disiplinlerinde uygulanabilirligini gostermektedir.

Senaryo temelli Ogrenme, Ozellikle pandemi doneminde egitim ihtiyaglarini
karsilamak igin etkili bir ara¢ olarak 6ne ¢ikmistir. Dogu ve Bozkurt’un (2024) arastirmasi,
Covid-19 siirecinde yiiksek-fidelite simiilasyon egitimlerinin, hemsirelik Ogrencilerinin
egitim gereksinimlerini etkin bir sekilde karsiladigim ortaya koymustur. Bu durum, STO niin
esnekligini ve adaptasyon yetenegini gOstermektedir. Ayrica, Yiice ve Geng’in (2024)
calismasinda ilkokul matematik derslerinde senaryo temelli 6grenmenin 6grencilerin basari
ve tutumlarma olumlu etkileri oldugu belirtilmistir. Bu tiir bulgular, senaryo temelli
ogrenmenin farkli derslerde ve konularda nasil uygulanabilecegine dair 6nemli ipuglari
sunmaktadir.

Senaryo temelli 6grenmenin akademik basari {izerindeki etkileri de dikkat c¢ekicidir.
Kemiksiz (2019), 6. smf fen bilimleri dersinde STO’niin akademik basar1 ve kalicilik
tizerindeki olumlu etkilerini ortaya koymustur. Ercan ve Patan (2022) ise Ogretmen
adaylarinin senaryo temelli 6grenme konusundaki goriislerini inceleyerek, bu yontemin
Ogretmen yetistirme siirecinde nasil bir rol oynadigini gostermistir. Bu tiir arastirmalar,
STO’niin 6gretmen egitiminde de onemli bir yer tuttugunu ve Ogretmen adaylarinin
uygulamali deneyim kazanmalarina yardimei oldugunu ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, senaryo temelli 6§renme, egitimde 6grenci katilimini artiran, elestirel
diisinmeyi tesvik eden ve akademik basariy1 destekleyen etkili bir yontemdir. Egitimcilerin,
bu yontemi daha fazla benimsemeleri ve uygulamalar1 dnerilmektedir. Ayrica, 6gretmen
adaylarinin senaryo yazma ve uygulama siire¢lerine dahil edilmesi, onlarin profesyonel
gelisimlerine katki saglayacaktir. Egitim programlarinin, senaryo temelli 6grenme
yontemlerini icerecek sekilde giincellenmesi, Ogrenci basarisini artirma potansiyelini
tasimaktadir.

Senaryo temelli 6grenmenin etkin bir sekilde uygulanmasina yardimci olabilecek ve
egitim siirecine daha fazla katki sunmasi i¢in su 6neriler sunulmustur:

1. Hedefe Yonelik Senaryolar Gelistirilmeli: Senaryolar, 6grenme hedefleriyle
dogrudan iligkili olmalidir. Bu nedenle, senaryolarin Ogrencilerin bilgi ve becerilerini
gelistirecek sekilde acik ve anlasilir bir sekilde hazirlanmasi gereklidir

2. Gergekei ve Anlamli Senaryolar Kullanilmali: Senaryolar, 6grencilerin gercek
yasam durumlarinda karsilasabilecekleri problemleri yansitmali ve &grencilerin
motivasyonunu artirmak i¢in ilgi ¢ekici olmalidir.

3. Senaryolar1 Cesitlendirilmeli: Beceri, problem, kurgu ve konu odakli senaryolar
gibi farkli tiirler kullanilarak 6grencilerin farkli 6grenme hedeflerine ulagmasi saglanabilir.

4. Yapilandirilmis ve Yapilandirilmamis Senaryolar Dengelenmeli: Temel bilgi ve
beceriler i¢in yapilandirilmis senaryolar, yaraticilik ve problem ¢6zme becerilerini tesvik
etmek i¢in yapilandirilmamis senaryolar kullanilabilir.

5. Isbirligi ve Grup Calismalart Tesvik Edilmeli: Senaryolar, dgrencilerin ekip
caligmasi, iletisim ve igbirligi becerilerini gelistirecek sekilde tasarlanmalidir.

6. Geri Bildirim ve Degerlendirme Saglanmali: Ogrencilere siire¢ boyunca diizenli
geri bildirim saglayarak senaryo silirecinden o6grenmelerini ve kendilerini gelistirmeleri
desteklenmeli.

7. Disiplinler Aras1 Uygulamalar Yapilmali: Senaryo temelli 6grenmeyi farkli
disiplinlere entegre ederek 6grencilerin ¢ok yonlii diisiinme ve analiz becerileri gelistirilmeli.
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8. Teknoloji ve Dijital Araglardan Yararlanilmali: Senaryolarin uygulanmasinda
video, simiilasyon ve diger dijital materyaller kullanilarak Ggrenme ortamini
zenginlestirilmeli.

9. Ogrencilerin Rol Oynamasina izin Verilmeli: Ogrenciler, senaryolarda aktif roller
iistlenerek problem ¢6zme, karar verme ve yaratici diisiinme becerileri gelistirilmeli.

10. Senaryolar1 Gelistirmek Icin Ogrenciler Siirece Dahil Edilmeli: Senaryolarin
olusturulmasi siirecine Ogrenciler aktif olarak dahil edilerek onlarin daha fazla katilim
gostermeleri ve 6grenme siirecini sahiplenmelerini saglanabilir.
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