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OZET

Giliniimiiz bilisim teknolojilerinin, ¢cocugun gelisim basamaklarina gore degisimlerinin
yanisira, bulunduklar1 yas itibariyle evrensel gelisim basamaklarindaki degisimleri,
bulunduklar1 ortama gore davramiglarindaki farkhiliklar, gelisim siireci icerisinde gecirmis
oldugu evrelerin gelisim asamalar1 ve bu asamalardaki gelisimsel farklari ve sanatsal
gelisimine ve egitimine katkilari, cocugun sanatsal gelisiminde teknolojinin 6neminin ve
katkilarmin aragtirilmasini ongérmektedir. Arastirmamizda giliniimiiz bilisim teknolojileri
hakkinda yapilmis calismalar incelenmis, ayn1 zamanda iilkemizde ve diinyada sanayi
devriminden sonra teknoloji nasil gelisti? ve bu gelisim neler getirdi? Ulkemizin teknolojik
anlamda atmis olduklar1 adimlar neler? bu degisen ve gelisen teknoloji ile toplumsal anlamda
degisimden ve gelisimden etkilenmis olacaklar1 diistinlilmiistiir. Degisim ve gelisime gevresel
faktorlerde eklendiginde insanlarin ve toplumlarin aralarindaki mesafe farklarimi ortadan
kaldirarak birbirlerinden etkilendikleri goriilmektedir. Bu konuda, yapilan calismalar,
uzmanlarin yazmis olduklar1 (makale, kitap, dergi, v.b) goriislerinden yararlanilarak,
teknolojinin ¢ok hizli bir gelisim gdstermesi ve bu gelisimin ¢evresel faktorlerle birleserek,
cocuklarin gelisim donemlerinde farkliliklara neden oldugunu, bu farkliliklarin sanatsal
gelisimlerine de (olumlu-olumsuz) katkilarinin oldugu 6ngoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Giniimiiz Bilisim Teknolojileri (Bilgisayar, Tablet, Telefon), Cocuk
Gelisimi, Sanat, Sanat Egitimi

ABSTRACT

With the changes in the drawing stages at today’s Information Technologies access of the
children basicly developing parts to their age. Children’s behavorial changes’ different from
environment. Developing parts of the stages they have gone through during the development
process and the developmental different from these parts and their contributions to artistic
development and education, the effects of technology on art and it’s envisages art directing
technology and investigating the importance and contributions of technology for children’s
developments of arts. In our research, studies on today’s information technologies were
examined, and also how did technology develop after the industrial revolution in our country
and in the world? And what did this development bring? What are the technological steps
taken by our country? It was thought that they would be affected by this changing and
developing technology and social change and development. When environmental factors are
added to change and development, it is seen that people and societies are affected by each
other by eliminating the distance differences between them. Studies on this subject, using the
opinions of experts (articles, books, magazines, etc.), have shown that the rapid development
of technology and this development, combined with environmental factors, cause differences
in the developmental periods of children, and that these differences also affect their artistic
development (positive and negative). ) is expected to contribute.

Keywords: Today’s Information Technologies (Computer, Tablet, Phone), Child
Development, Art, Art Education
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1. GIRIS

Calismamiz 21. yiizyildaki Giinlimiiz Bilisim Teknolojilerinin ¢ocugun sanatsal
gelisimine ve egitimine katkilari, teknolojinin sanata etkilerini ve sanatin teknolojiyi
yonlendirmesini, ¢ocugun sanatsal gelisiminde teknolojinin 6neminin, yaninda olumlu ve
olumsuz katkilarinin arastirilmasini 6ngérmektedir. Giliniimiizde Bilisim Teknolojilerinin
hayatimizda onemli bir yeri vardir. Teknolojik araclar ve internetin yayginlagsmasiyla birlikte,
bircok insanin biiylik bir kismi bilgisayar, tablet veya akilli telefon gibi cihazlarla
yiiriitilmektedir. Bu ara¢larin kullanma yasi ise artik okul 6ncesi doneme kadar inmistir.

Cocuklar, gordiikleri, bildikleri seyleri kelimelerle ifade etmekte zorlanabilirler.
Sozciiklerle anlatamadiklar1 bir¢ok durumu resimle dileyebildiler. Ciinkii resim, insanlarin en
dogal sekilde ifade edebilecegi yollardan biridir. Dil ile ilgili bilgi heniiz tam olarak
gelismemis bir ¢ocuk icin resim yapmak, igtenlikle gelen ve saklanan bir sekilde ortaya ¢ikan
bir davranistir (Kaya, 2022, s. 10-11).

Teknoloji hayatimizin her alaninda biiyiik bir etkisi oldugu tartismasiz bir gercektir.
Gliniimiizde egitimden sagliga, ekonomiden sosyal yasama kadar her alanda teknoloji ile
iciceyiz. Ozellikle gelismis toplumlar, verimli bir sekilde kullanmak ve hayatmni
kolaylastirmak amaciyla ¢ok sayida bilimsel arastirma yapilmaktadir. Artik teknolojiye
yonelik calismalar hizla artmakta ve oOzellikle dijital dontlisiim alaninda 6nemli adimlar
atilmaktadir. Ancak teknolojinin kullaniminda bazi eksikliklerin mevcut oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Bu eksikliklerin basindaki teknolojik altyapinin yayginlastirilmasi, dijital
okuryazarligin sundugu ve teknolojik egitimde, saglikta veya ekonomide daha etkili ve
verimli kullanim gibi konularda ¢alismalar yapilmaya calisilmis oldugu bilinmektedir.

Sanatin teknolojik gelismelerden etkilenmesi, hiz odakli bir toplumsal yasam
dinamiklerinin devam etmesi, sanat¢inin el becerisinin 6n plandan ¢ikmasindan ziyade,
diisiincesel ve tematik etkinin sonuclariyla iligkili yeni cagdas ifade bi¢cimlerinin dogusuna yol
agmigtir. Ornegin, basili fotograf, televizyon, video aktarimlari, projeksiyonlar, dijital
fotograflar, neon 1siklar, LED aydinlatmalar, 3D goriintiileme, simiilasyonlar, hologramlar ve
nanoteknolojik boyalar gibi teknolojik yenilikler, basta resim sanat1 olmak tizere bir¢ok sanat
disiplininin isleyisinde 6nemli rol oynamaktadir (Coskun, 2014, s. 76).

Son yillarda Tiirkiye’de bu alanda bir¢ok gelismis proje hayata gecirilmis ve dzellikle
egitimde “Fatih Projesi” gibi dijitallesmeye yonelik calismalar yapilmistir. Ayni1 zamanda
genclerin teknolojiye olan ilgisi ve adaptasyonu oldukg¢a yiiksektir. Bu durum, gelecekte
teknolojik olarak daha etkin kullanim odakli umut verici gelismelerin yasanacagi
diistiniilmektedir.

Sosyal ¢evrenin gelisim agisindan ¢ok 6nemli oldugunu diisiintirsek cocugun sosyal
cevre yerine sanal ortamlara fazla zaman ayirmasi kendi yas gelisim siirecinde, farkli gelisim
basamaklarinin ortaya ¢ikmasina neden oldugu gézlemlenmektedir. Bu husus ¢cocugun kisisel
ve egitime dayali 6grenim siirecinde farkli sorunlarin ortaya cikmasina sebep oldugu
diistiniilmektedir. Bu durum go6z 6niine alindiginda giiniimiiz bilisim teknolojilerinin sanatsal
gelisimi ve egitimine yansimalarinin olumlu ve olumsuz yonlerini degerlendirilmesini ve
sonuglarii hakkinda genel goriislerin yansimasi ele alinmaktadir. Bu sebeplerin arastirilmasi
incelenmesi amaci ortaya konan c¢alismada ¢ocuk gelisimi ve zamanin etkisinin ¢ocuk
tizerinde incelenmesi gerektigini bunun ayrica arastirma konusu oldugu diisiiniilmektedir.
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2.KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Sanat Ve Teknoloji

Sanat ve teknoloji, siirekli iletim halinde olan iki pargaciktir. Bu etkinlik, 6zellikle
Endiistri Devrimi’nden sonra, sanatin makinesi ve bilimle daha fazla i¢ ice gegmeye basglayan
siirecler iyice belirginlesmistir. Giliniimiizde ise bilgisayar teknolojilerinin hizla ilerlemesiyle
bu etki daha da giiclenmistir. Artik sanat eserlerinin iiretildigi énemli alanlarin biri haline
gelen teknoloji, sanat degisikliginin degismesi, yeni tartismalarin dogmasina neden olmustur.
Postmodern sanat anlayisi, neyin sanat olup olmadig1 konusunda biiyiik bir tartisma ve kafa
karisikliginin yolu agmustir (Elitsoy, 2008, s. 4)

Sanatin tam anlamuyla iiretkenligi zordur ¢ilinkii bu tanim, donemsel toplumsal yapisi
ve insanlarin sanat beklentilerine bagli olarak degisebilir. Yani, sanatin anlami, toplumlarin ve
ona yiikledigi anlama bagli olarak farklilik gosterebilecegidir. En basit bicimde sanat, bir
form yaratma becerisi ve yetenegidir. Doganin sonsuz ¢esitlilikteki formlar1 karsisinda, insan
yetenegi ve becerisiyle kendine deger katar (Ugurlu, 2008, s. 248).

Insanoglunun gelecekte teknoloji verileri oldukga uzun bir siire¢ gerektirmemistir. Bu
stirecin gergeklesmesi i¢in insanligin meydana geldigi durumlarda, yasamda sanatta oldugu
gibi, geri donmek gerekir. Ciinkii teknolojide bildigimiz sey aslinda insanin alet kullanma
becerisinden baska bir sey degildir. ilk insanin hayvan avlamak amaciyla bir tasin yerden
alinmasiyla birlikte teknolojik gelismeler gelismeye basladi. Engels, bu siirecin net bir sekilde
ozetler: Ilk cakil tasini, insanin kaldirdig1 zaman icinde bicaklanmis haldeki béliinme
stirecleri, kaydedilen tarihle karsilastirmadan ¢ok daha 6nemlidir (Ugurlu, 2008, s. 254).

Genel egitimde yer alan Gorsel Sanatlar Egitimindeki, sanatin kurallari ile tekniklerini
kullanan bireylerin estetik algilarinin yaninda, kisilik gelisimlerini amag¢ edinen bir egitim
dalidir. Bu siire¢ igerisinde diisiinme yetenegi, algilama yetenegi, 6grenme yetenegi, tasarim
yapma, yorumlayabilme, ayn1 zamanda kendini ifade etme ve elestirme gibi beceriler, sanatin
diline estetik bir ilkeler ¢ercevesi kazandirir. Bu egitim sayesinde bireysel, miizik, tiyatro,
dans, siir, resim, heykel, seramik, fotograf, film, video ve yaratict drama gibi genis bir sanat
diinyasinda kendine en uygun olan dili kendini ifade etmektedir (Aykut, 2006, s. 34-35).

Sanatcinin yapmis oldugu eser isterse gelenek¢i bir diisiince ile yapilsin, isterse son
teknolojiler ile desteklenerek zenginlestirilsin; birbirlerini besleyen iki farkli disipline olarak
devam edecektir. Sanatin gelisen teknoloji ve bilim ile siki bir iligki icinde olmasi sanat,
teknoloji ve bilim kavramlarinin {icii icin de gegerli yeni bir dilin olugmasi ve farkliliklarin
ortaya ¢ikmasiyla birlikte gelismeleri beraberinde getirmistir. En son gelisen teknolojinin
sanat1 etkilemesiyle birlikte bu teknolojik bilgileri sanatgilar tarafindan da kullanilarak
paylasilmasi giindeme gelmistir. Bu nedenle, gelismis son teknolojileri kullanan sanatgilarin
kullandiklar1 teknolojiye hakim olmalar1 geregi ortaya c¢ikmistir. Bu son kullanilan
teknolojiler ile elde edilen bir iiriiniin bir sanatsal ifade araci olarak kullanilabilineceginin
ortaya c¢iktig1 diisiiniilmektedir. Ciinkii bu ortamlar, sanat kavrami i¢in yenidirler ve sanat
kavramini degisime ugramaya zorlayacak kadar da etkilidirler.

Sanatin, yaraticilik ve estetik degerleri iizerine kurulu bir yapiya sahip olmasina
ragmen, duygusal bir iletisim barindirir. Sanatci, yasadig1 yap1 boyunca izleyiciyle iletisimden
geciyor ve bu siire¢ boyunca mesajinin kendi yaraticiligiyla olusmus eseriyle ortaya ¢ikiyor.
Sanatin bileseni iletisim unsurunun her zaman goriilmektedir. Ozellikle elektronik
gelismelerdeki gelismeler, geleneksel sanat iiretim serilerinde radikal degisimlere yol
acmustir. Elektronik teknolojisinin iletisim araglarinin yayginlagsmasiyla sanatgilar, bu araglar
kullanarak daha fazla tesvik edilmektedir. Ciinkii elektronik iiriinlerle iiretim birimleri hem
daha kolay hem de daha ekonomiktir.
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Teknolojinin katkilariyla iiretilen sanatsal ¢alismalar, iletisim ve bilimle gii¢lii bir bag
kurarken, Video-Art, Internet Sanati ve Dijital Kurulumlar bu yetenekler
degerlendirilmektedir. Baz1 kiiratorler ve elestirmenler ise Dijital Sanat’1, fotograf, sinema ve
videonun mekanikleri ve teknolojik pargalarin bir evrimi olarak yayinlaniyor, kisa filmler de
bu alana dahil ediliyor. Bu yaklasimin, sanatin tanimin1 genisleterek, dijital sanatin geleneksel
sanat formlarinin birlesimini ve yeni farkli ifade big¢imlerininde ortaya ¢ikmasina olanak
sagladig: diistiniilmektedir (Dolunay & Boyraz, 2013, s. 111).

Bilgisayar ortaminda yapilan ¢izimler, fotograflar ve vektorel tabanli grafik
programlarinda sanal karakterler yaratilmaya baslanmistir. 3D modelleme asamalarinda
tamamen dijital ortami kullanan sanat¢1i kendi istediklerini yapabilmekte ve kendi
kontroliindedir. Bilgisayarlarda kullanilan vektorel yazilim programlarindan (3D Studio Max,
Photoshop, Light Ware v.b.) vasitasiyla sanatgilar igin sonsuz olasiliklar ve milyonlarca
renklendirme se¢enekleri bunmaktadir.

2.2. Giiniimiiz Bilisim Teknolojilerinin Tanimi ve Gelisimi

Tarima dayali geleneksel toplumsal iiretim evlerinde ve el tezgahlarinda
gerceklestirilirken, Sanayi Devrimi’nden sonra (1765 sonrasi) {retim fabrikalarinda
yapilmaya baglandi. Sanayi Devrimi sonrasinda ortaya ¢ikan yeni teknolojiler, hem iiretim
ortaminda, hem de yasam tarzinda degisikliklere neden oldu. Bu siiregte konut ve ig yerleri
birbirinden ayrildilar. Fabrikalarda yasanan kitlesel iiretim, kentlesmenin hizlanmasini
sagladi. Sanayi bolgelerinin etrafindaki yeni kentler kuruldu ve bu da insanin hareketliligini
artird1. Yasam tarzindaki bu degisimler, toplumun genel yapisinda doniisiimler ortaya ¢ikardz;
genis aile yapisinin yerine ¢ekirdek aile yapisi geligmistir. Fabrikada uygulanan organizasyon
tarzi, insanlart pek cok alanda etkiledi. Egitimdeki yonetimde bu fabrika diizeninden
etkilendi. Modern sanayi yasam tarzi, miizikte bile mevcuttu; solo miizik yaninda koro
halinde icra edilen miizik tiirleri gelisiyor. Bati’da, toprak sahibi aristokratlarin yerini sermaye
sahibi burjuvazi aldi ve bu smnif, saygin olmasma karsin bir yaslhiydi. Toplumun yapisi

degisirken, bunlarla birlikte degerlerimiz norm ve davranis bi¢cimlerimizde degisti (Giinay,
2002, s. 8).

Insanlik tarihi boyunca meydana gelen olaylar, toplumsal yapiy1, ekonomik yasami ve
tretim bi¢imlerini de dahil olmak {izere yasamin birgok yoniinii etkilemistir. 18. yiizyildaki
sonlarina dogru su ve buhar giiciiniin tiikenmesi, 19. yiizyildaki sonlarma dogru elektrigin
uretimdeki rolii ve seri iiretim uygulamalari, 20. ylizyildaki elektronik ve bilgisayarlarin
lretim parcalarina, giiniimiizde ise iletisim teknolojilerinin {iretiminin her asamada
gerceklestigi, bu doniisiimiin 6nemli kirilma noktasini olusturmustur (T.C. Bilim, Sanayi ve
Teknoloji Bakanlig, 2018).

Dijital devrimin etkili belirsizliklerinden biri olan verinin (dijital bilgi) kontroli,
biiyiik dl¢lide belirli tilkeler tarafindan ele gegirilmistir. Bu durum, dijital devrimin destegi
olan iilkelerin bilisim teknolojileri lizerinde bir etki kurmalarini saglamaktadir. Son yillarda,
0zel sektor firmalarinin ekonomik biiyiikliikleri agisindan diinya siralamasindaki yerlerinde
onemli degisiklikler meydana geldi. Veriyi yoneten bilisim sirketleri, kesin sanayi devlerini
geride birakmiglar ve iist siralara yerlesmislerdir. Ozellikle ABD ve Cin’deki teknoloji
firmalar1 bu yarista zirveye ulasti (Arslan, 2020, s. 87).

Ulkemiz i¢in STEM egitiminin siirdiiriilmesi biiyiik bir énem tasimaktadir. Egitim
sistemimizde proje temelli STEM uygulamalarinin yayginlastirilmasi, siirekliligin artmasina,
yaratict diisiinme, igbirligi yapma ve problem ¢dzme siireglerinin iyilestirilmesine katki
saglar. Bu yaklasimla kanitlama, soru sorma, arastirma yapma, kapsamli ¢oziimler liretme ve
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iriin gelistirme gibi ¢oziimler kazanarak, hem is hayatlarinda daha basarili olacak hem de
¢oziilmekte olan ekonomik biliylimenin Oniinii ac¢ilacaktir. Okullarindan mezun olan
Ogrencilerimizin is hayatlarinda basarilar1 ve lilkemiz ekonomisinede katkilar1 artacaktir
(Milli Egitim Bakanligi, 2018, s. 8).

2.3. Giiniimiiz Bilisim Teknolojileri ve Cocuk Gelisimi

Gelisen teknoloji ve yasam kosullari, insanlarin sanat iirlinlerinde 6nemli degisiklikler
meydana getirmistir. Artik isletim faaliyetlerinde yeni teknikler, ozellikler ve araglarin
kullaniminda; bilgisayar, telefon, video, 151k ve ses gibi unsurlar ¢ocuklarin ¢izimlerinde yer
almaktadir. Bu teknolojik degisimler, yeni ifade bigimleri sunarak diisiincelerin yapilar1 ve
algilar iizerinde etkili olmustur (Bulut, 2014, s. 117).

Teknolojinin hizla gelismesiyle bilim diinyas1 arasindaki siki iliski giin gectikce daha
sikilasmigtir.  Teknolojinin  aletlerin ~ kullanim1  bilgiye erisim saniyeleri iginde
gerceklesmektedir. Bilim ve teknolojide ortaya c¢ikan yeni gelisimler, bilgi alis verisinin
hizlanmasint ve kolaylasmasin1 saglarken, klasik egitim ve O&gretim yOntemlerinin
sorgulanmasi gerektigini diisiindlirmektedir.

2.4.Bilisim ve Teknolojilerinin Sanat Egitimindeki Uygulama Modelleri (Teknikleri)

21. yiizyil, egitim ve dgretim yontemleri rejimi bir degisim ve gelisim siireci olarak
kabul edilmektedir. Ogretim yontemleri, egitim anlayisina paralel olarak yenilenmektedir.
Egitim paradigmalarindaki bu doniisiim, gorsel sanat egitimine de etki etmektedir. Gorsel
sanatlar egitimi, siirekli olarak kendini yenileyen Ogretim oOzellikleri gelisim c¢agindadir.
Modern egitim anlayisinin yeri postmodern bir yaklagimla ¢aligmaya baslamaktadir ve bu
yetenek gorsel sanat egitiminde yeni teknikler ve yaklasimlar goriilmektedir (Aykut, 2006, s.
33).

Daniel H. Pink, “Aklin Yeni Sinirlar1” adli eserinde, glinlimiizde yaklasik 150 yil
stiren ve ciirimeye kadar siiregelen siirecte, endiistri ¢aginin 6zellikle ekonomiyi besleyen
fabrika ve montaj hatlarinin ilerleyebildigini vurgulamaktadir. Bu donemde seri iiretim
bantlari, liretimin fiziksel giicline dayanarak is yapilmaktadir. Ancak, endiistrideki degisimin
bilgi cagina ge¢isin, gelismis ekonomilerde seri iiretimin geri planda kalmasi ve bunun yerine
daha fazla sayida parcalanmis bilgi isciliginin 6n planda ¢ikmasiyla ortaya ciktigini ifade
etmektedir. I¢inde bulundugumuz yiizyil, yaratici, hayal giicii yiiksek ve empati kurabilen

~.%

mekte basarili olan bir “kavram ¢ag1” olarak tanimlar (Iseri, 2022, s. 4).

Schlechty’ye gore, gecmisle kars1 olanlar artik sadece elit ve zengin ¢ocuklar degil,
tiim diinyadaki akademik basarilar1 gosterebilecegine inanan bir toplumlara gegis yapilmstir.
Bunun yani1 sira, c¢ocuklarin okumay:1 bekledikleri seyleri 6grenmelerinin nedeninin,
O0grenmeleri i¢in yapmalarin1 saglayacak seyleri gérmeyenlerin oldugunu belirtmektedir.
Ayrica, insanlarin akillar1 ve kalpleriyle birlikte yillar icinde beklenen bir toplumdan, basin-
yayin ve elektronik iletisim alaninda devrimle birlikte, okullarin ve ailelerin eglence diinyasi
ve oyun endiistrisi gibi unsurlarla rekabet etmek zorunda kaldiklar1 bir toplumdaki gegisin
yasandigin1 vurgulamaktadir. Bununla birlikte, genclerin yetigkinlerle ve toplumsal hayata
biitiinlestigi bir toplumdan, yetiskinlerle olan iligkilerin azaldigi, istedigi her tiirli 6zellikleri
ve igeriginin kontrolii ve sansiirlinden etkilenmeden ulasabildigi bir diinya oldugunu
vurgulamaktadir (Iseri, 2022, s. 4-5).
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21.ylizyildaki degisim hizi ve teknolojinin ¢esitliligi, list diizey diizey diisiinme
islemlerini dogrudan etkilemekte, onlar1 daha fazla performansla karsi karsiya getirmekte
oldugu distliniilmektedir, ayni zamanda diger Ozel yeteneklerinide gelistirme firsatlari
sunmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli gelismesi, toplumlarin giderek daha ¢ok
kultirlii hale gelmesine, bilgi miktarindaki artis ve erisimin kolaylasmasi, algisinda ve
ozellikle gorsel olarak farklilasmada etkili oldugu diisiiniilmektedir.

3. SONUC VE ONERILER

Giliniimiiz bilisim teknolojileri hayatin her alaninda yeni gelismeler ve degismeler
getirdigi kaciilmaz bir gercektir. Cocuklarin gelisim basamaklarinda Meb.2018 miifredatinda
oldugu gibi degisimler 6n goriilmeye baslanmistir. Giinlimiiz bilisim teknolojinin gelismesiyle
birlikte cep telefonu, bilgisayar, tablet, nerdeyse biitiin evlerde bulunmaktadir. Gelisen
teknolojinin hizla ilerlemesi ve yasantimiza ¢ok hizli bir sekilde giris yapmasi, teknolojik
araglara olan ilgiyi de arttirmistir. Teknolojinin hizla gelismesiyle beraber, teknolojik araclar
hayatimizda vazgecilmez bir yer almistir. Internetin yayginlasmasiyla birlikte pek ¢ok kisi
zamanmin biliylik kismini bilgisayar, tablet ya da akilli telefon gibi aletlerle gecirmeye
baslamistir. Bu aletlerin ilgi ¢ekici olmasi sebebiyle ¢ocuklar tarafindan tercih edildigi. Bu
araglar1 kullanmaya baslama yas1 okul 6ncesine kadar diistiigii gozlemlenebilmektedir.

Cocuklarin yaslarima uygun, siddet ve saldirganlik igeren bilgisayarlar, tablet ve
internet oyunlarinin, anne-babalarin gdzetiminde ve segilenleri i¢inde oynanmasinin siiresi
boyunca, ¢ocuklarin zihinsel 6zelliklerinde olumlu katkilarda bulunabilecegi diistiniilmektedir
(Giindogdu, vd., 2016, s. 9). Hayatimizin tiim alanlarinda kullandigimiz teknolojik aletler
icerisinde tablet ve telefon 6n plana ¢ikmaktadir. Tablet ve telefonun, kolay tasinabilmesi ve
iletisim araci olarak kullanilmasiin yaninda, bilgisayar 6zelliklerini tagiyan tiim programlari
kullanabilme  6zelligi, kullannm  alaninin  genislemesini  saglanmustir.  Islerimizi
kolaylastirmasinin yaninda sagligimizi da olumsuz etkileri vardir. Bu gelisim aile tyeleri
arasinda 2-4 yas cocuklara kadar diismiistiir. Bu durum teknolojik olarak iletisim agisindan
olumlu karsilansa da ¢ocuk gelisimi agisindan olumsuz 6rnekler olusturmustur.

Cocuklarin oynadiklar1 oyunlarda temsili karekterin yerine kendisini koyup,
karakterlerle 6zdeslesebilir ve oyun igerigindeki siddetlerden etkilenirler. Fakat bu durum
belirtilmeden, oyun sirasinda siddet ve siddetlerin sinirlarinin belirsizlesmesine neden olabilir.
Uzun siire gereken bu oyunlarin hilesi olduklarinda, esneklik giinliik yasamlarinda sorun
¢bzme yontemi olarak dogal bir eylem gibi goriilmektedir (Karaaslan, 2015, s. 806).

Yapilan arastirmalarda gelisimin dogrusal bir ¢izgide devam ettigi goriisii hakimdir.
Teknolojinin hizla gelismesi ¢ocuklarin gelisim basamaklarida da ileriye dogru bir gelisim
oldugu diislintildiigli varsayilarak her yil yeni gelismeler 1518inda giincellemeler yapilmaya
baslamistir. Gelisimin ve degisimin biiyiik bir hizla gergeklestigi, her yeni yilin bir onceki yila
gore biiyiik farklar ile devam ettigini varsaymaya basladigimizdan, beri modernizmin yeri
post modernizme birakmaya baslamis, kusaklar arasinda biiyiik farklar ortaya ¢ikmis oldugu,
teknoloji ve internet kullantminin hayatin bir parcasi haline geldigi giiniimiizde bireylerin
bilissel gelisim siiregleri Onceki nesillere gore farklilik gostermeye baslamis oldugu
diistiniilmektedir. Teknolojinin ¢ok fazla kullaniliyor olmasi, ¢ocuklarin ¢ok fazla uyaricilt
cevreyle karsi karsiya kalmasina neden olmasini saglamaktadir. Degisen bu kosullar
sonucunda, Lowenfeld’in 1960 yilinda ortaya koymus oldugu sanatsal gelisim evrelerindeki
Ozelliklerde de degisiklikler oldugu varsayilmaktadir. Cocuklarin gelisim basamaklarinda
degisimler ayn1 zamanda toplumdaki diger bireyleride etkileyerek sosyo kiiltiirel anlamda
degisimleride yaninda getirmekte oldugu sodylenebilir. Teknoloji ayn1 zamanda sanatin ve
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sanat¢cini ¢alismalarinda da farkli etkiler gosterdigi asikardir. Diinyada var olan yeniliklere,
degisimlere uyum saglayabilmesi i¢in bireylerin yasamlarinin biitiin asamalarinda da
O0grenmeyi slrdiirmeleri gerekir. 21. yiizyill da hayat boyu 6grenmenin siirdiiriilebilir hale
gelmesi i¢in, en onemli faktoriin egitim sistemide yapilacak yenilikler ve okullarda yeni bir
yontemi uygulamaya koymasi olacagi diistiniilmektedir.

Egitimciler ve is gilici giiclerini, c¢ocuklarin 21. yiizyil yeteneklerini
gelistirebildiklerini vurgulamaktadir. Bu beceriler olmadan, kiiresel egitim ve is giicl
piyasasina katilma konusunda zorluklar yasayabileceklerini belirtmektedirler (Cift¢i, Saglam,
& Yayla, 2021, s. 718).

Teknolojinin egitim alaninda biitiin okullarda akilli tahtalar ile girmesi, Ogretmenler
acisindan disiintildiiglinde hazir olarak miifredatin aktarilmasi kolaylastirdigi ayn1 zamanda
ogretmeni hazircihiga alistirdign  diisiiniilmektedir. Ogrenci merkezli bir egitim sistemi
planlamas1 gerekirken, arastirma gelistirme, isbirlikli 6grenme, yaparak yasayarak §grenme
stratejilerinin yerine, daha ¢ok anlatima dayali ve gorsel materyaller ile desteklenmis, akill
tahtalardan 6gretim yapildigi gozlemlenmektedir. Teknolojik aletlerin bilgiye ulagsma amaci
ile kullanilmasi bulunmaz bir nimet olarak goriilse de ayn1 derecede anlamsiz ve ise yaramaz
bilgi kirliligi olusturacak o kadar ¢ok icerik oldugu unutulmamalidir. MEB Egitim
Miifredatimizda bulunmasina ragmen Ogretmenler 6grenciye gorelilik ilkesini ¢ogunlukla
kullanmaktan kag¢inmaktadirlar. Bu kagimmanin sebebi ise fazla is yiikii ve performans
gerektirdigindendir. Sonug olarak giiniimiiz bilisim teknolojileri, ¢ocugun sanatsal gelisimini
olumlu etkilerinin yaninda, olumsuz etkilerinizde oldugu, ama geleneksel egitim
yontemlerinin kullanilmasi ile yaparak yasayarak, 6grenmenin ¢ocugun sanatsal gelisiminde
teknolojiden daha etkili oldugu, 6ngoriilmektedir.

Sanat etkinlilerini takip etmek amaciyla, internet ortamini kullanma, sanat egitiminde
teknolojik araglardan faydalanma ihtiyaci duyma, Ogrencilerin sanata bakis agilarini
genisletmekte oldugu diisiiniilebilir. Teknolojinin hizla gelistigi yiizyilda her alanda oldugu
gibi sanatsal alanlarda da faydalanilmasi bir gereklilik sayilmaktadir. Teknolojik gelismelerin
her giin daha hizli ilerlemesi g6z oniline alindiginda giincelligini siirekli koruyacagi da
kacinilmaz bir gergektir.

Sanat egitimi, sadece soyut bir duygu veya estetik egitimin 6tesinde, ayn1 zamanda
zihinsel diislince siireclerini zenginlestiren bir egitim bi¢imidir. Bu egitimi, yasayacagini
diistinmeyi gelistirirken, duygusal ve estetik acidan zenginlestirilmesidir (Bilirdonmez &
Karabulut, 2016, s. 345)

Insanin yaraticiligimi gelistirme olanag: saglayan bu sartlar, bireyin kisilik kazanmasini
ama¢ edinmektedir. Sanat egitimi alan kisiler, dogru diisiinmeyi, dogru goézlem yapmayi,
kendi diislincelerini ifade etmeyi, yorum yapmayi, baskalarini elestirme ve algilama gibi
davraniglar1 estetik ilkeler yoluyla sanatin dilini kullanarak edinmektedirler. Onlar icin
Ozgiirce diisiinme ve ¢agdas yasama katilma firsat1 ortaya ¢ikmaktadir. Sanat egitimi alan
biitiin 6grenciler i¢in sanatsal yaraticilik alaninda, resim becerilerini, teknolojik destekli sanat
egitimi ile almalar1 ve sanat egitimi programlarinin gelistirilme ve uygulanmasina 6nem
verilmesi bir zorunluluk haline geldigi disliniilmektedir. Gorsel sanatlarda icinde
bulundugumuz ylizyll goéz Oniine alindiginda iiretilen bir¢ok sanat eserinin alt yapisini
olusturan teknoloji, bize gorsel sanatlari baska acilardan yeniden yorumlamasi konusunda
yeni bir boyuta iterken, bu alanda sanat egitimi almakta olan &grencilerinde sanat egitimi
modellerini sorgulamasinda kaginilmaz ve yadsinamaz bir gercek olarak karsimizda durdugu
disiiniilmektedir. Gilinlimiiz  bilisim  teknolojilerinin  siirekli  gelismesi  ¢ocuklarin
hayatlarindaki gelisimleriyle birlikte cok hizli ilerlemekte ve bu ilerleme dogrultusunda dijital
sanat diye bir kavramin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu tasarimlar yapay zeka ve gelisen
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programlar sayesinde, her ne kadar sanatsal acidan degerlendirilmesi ¢ok kolay olmasada,
yeni bir sanatsal igerik olusum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Okul ¢agindaki ¢ocuklarin dahi
resimleri telefon veya tabletteki programlar ile sekillendirmeleri ve yeni imajlar olusturmaya
caligmalari, teknolojik gelisimin ve degisimin vazgegilmez bir hal almasini sagladigi
diistiniilebilir. Teknoloji artik hayatimizin vazgegilmezleri arasinda yerini aldig1 diistiniilecek
olursa cocuklardaki gelisimlerin dogrusallifi c¢ercevesinde sosyolojk kiiltlirel igeriklerin
hazirlanmasi, ayn1 zamanda egitim veren ogretmenlerinde ¢alismalarinda bu igeriklere zaman
ayirarak kendi gelisimlerininde saglamalar1 kaginilmaz bir sonu¢ olarak karsimiza
cikmaktadir. Bilgi ¢agindaki bulunan degisimler her meslek i¢in dnemliyken egitimciler icin
cok daha zorunlu hal aldig1 sdylenebilir.

21. yiizyildaki egitim programlar1 ve egitimciler, yenilerle kars1 karsiya kalacaklari
icin egitimli bireyin tanimi, 6grenme ve Ogretme yontemleri ile 0gretilen igerikler siirekli
degisim gosterecek ve gelisecektir. Bu siirecte, yaratici kisilik 6zelliklerine sahip kisilerin
yetistirilmesi giderek daha fazla 6nemli hale gelmektedir (Bolikkoglu, 2002, s. 247)

(Cagdas sanat alaninda yapilan egitimde, teknolojik aletleri ¢cocugun elinden almak
yerine, teknolojiyle birlikte kiiltiirel performanslarmi arttirict ve giinlik yasama aktaran
yaratict diislinme becerilerini gelistirme calismalarinin yapilmast daha uygun olacagi
distiniilmektedir.
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