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OZET

Clifford Odets Amerikan ajitasyon propaganda tiyatrosunun onde gelen yazarlarindandir.
1930’larda yasanmis olan biiyiik ekonomik krizi kendisi de yasarken halkin igine diistiigii
sikintilart bizzat yasamis ve goézlemlemistir. Halkin icine distiigli bu sikintili durumu
eserlerinde yansitan yazar, ¢oziimii sol gortslii diger Amerikali tiyatro yazarlar1 gibi diizenin
degisiminde aramigtir. Tiim bu sikintilarin kapitalist sistemden kaynaklandigini diistinmiistiir.
Odets de sanatin ideolojinin emrinde bir silah olarak kabul etmistir. Onun igin yazdig: ilk tek
perdelik oyunu Waiting For Lefty’de baslayarak kiskirtma propaganda tiiriinde eserler vererek
seyirciyi diizenin degisimi i¢in harekete gegirmeye ¢aligmistir. Yazarin Amerikan Komdinist
partisine iiye oldugu bu donemde bu tiirden dort tane oyun yazmistir. Oyunlarinda yirminci
yiizy1l tiyatrosu anlayigina uygun sahne yapis1 kullanmistir. Geleneksel tiyatroda kullanilan agir
dekorasyon sistemine kas1 olan yazar seyirciyle i¢ ice sade bir sahne kullanmaya baglamistir.
Ozellikle 1s1klandirma sistemiyle epik tiyatro sahne anlayisina uygun olarak yabancilastirma
etmenini ustalikla kullanmistir. Bu sistem o donemde yazdig1 dort oyunda da belirgin bir sekilde

gorulmektedir.
Anahtar Kelimeler; agit-prop tiyatro, sahne, aydinlatma, Odets,

STAGE TECHNIQUES IN CLIFFORD ODETS'S PLAYS
ABTRACT
Clifford Odets is one of the leading play writers of American agit-prop drama. He experienced
the great economical depression of 1930s in USA and observed the difficulties such as
starvation, unemployment, immigration from rural to urban that people faced. Odets, who
reflects all of those problems in his works, like other American leftist writers tried the change

the political system, and this change is presented as the main solution for all the problems. He

! Bu makale yazarm “Cliifford Odets’in Eserlerinde Sosyal Elestri” baslikli doktora tezinden derlenmistir.
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accepts art as a weapon under the order of ideology. So beginning with his one-act play Waiting
for Lefty, he wrote agit- prop play in order to convince the audience to be in action to change
the system. Odets wrote four plays during the era when he was one of the members of American
Communist Party. In his plays, he uses a stage appropriate to the concept of new stage of the
20" century. Odets is against the conventional theatre and its stage without a strong decoration.
He uses lights very strongly to share the stage. Especially his simple stage and lightening system
is relevant to the alienation effect used in epic theatre. This features of the stage of the era can
easily be seen in his plays Waiting For Lefty, Awake and Sing, Till The Day | Die and Paradise
Lost.

Key words: agit —prop theatre, stage, lightening, Odets

GIRIS

Clifford Odets, babasi Rusya’dan annesi dogu Avrupa’dan gog¢ etmis Musevi asilli bir
yazardir.1906 yilinda Philadepia’da dogan yazar gé¢gmen bir ailenin ¢cocugu olarak ¢ok sikintili
bir cocukluk donemi geg¢irmistir. Kalabalik bir aile ortaminda biiyiimesi onu ¢ok etkilemis ve
eserlerinde karakterlerinin bir ¢ok 0Ozelliklerini ailesindeki karakterlerden yansitmistir.
Eserlerindeki annelerin bir ¢ok 6zellikleri annesinin bir yansimasidir. Daha ¢ocukken ailesine
katkida bulunmak ve hayatin1 kazanmak icin okulu birakip is hayatina baslamistir. Daha
gencliginin baharini yasarken 1929’daki ekonomik krizle tanismis, o buhranli yillarin tiim
sikintilarin bire bir yasamustir. Kiigiik yasta sanata ilgi duyan yazar 6nce miizikle ugragsmis
daha sonra tiyatroya yonelmistir. O yillarda Amerika’da tiyatroyu gelistirmek i¢in kurulmus
olan tiyatro gruplarinda aktor olarak kiiclik bazi rollerde oynamistir. Ancak o donemde
kendisinin aktor degil yazar olmasi gerektigine karar vermis. Grup Tiyatrosunda ilk eseri olarak
Waiting For Lefty’i yazmigstir. Tek perdelik olan oyunu ¢ok biiyiik bir yanki yaparak kisa stirede
ine kavusmasini saglamistir. Amerikali solcu yazarlardan olan Odets (agit-Prop) yani ajitasyon
propaganda eserleriyle iin yapmustir. Yazar eserlerinde biylik ekonomik kriz déneminde
Ozellikle orta sinif ve emekgilerin igine diistiigii yoksulluk, evsizlik, aglik ve moral yikimi konu
edinmis ve bu sikintili durumdan kurtulmak i¢in kapitalist sistemin yikilip yerine sosyalist
sistemin getirilmesi igin orta ve alt siif insanlarin birlikte harekete gegmesi gerektigini
vurgulayan ajitasyon ve propaganda tirtinden eserler yazmistir. Orta sinif bir ailenin gocugu
olan yazar birgiin yonetmen arkadasi Clurman ile sokakta dolasirken gorgiigii insanlar isaret

ederek “su gordiigiiniiz insanlarin her birinde kendimden bir parga goriiyorum” ( Gibson. 257)
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der Bu ¢alismada Cliford Odats’in 1930’lardaki ekonomik depresyon yillarinda yazmis oldugu
eserlerinde agit —prop 0Ozellikler goz dniinde tutularak aksiyona uygun sahnelerin nasil oldugu
ve yazarin kendisinden etkilenmis oldugu Bertold Brecht’in epik tiyatro ile olan etkilesimi

irdelenmis ve Odets’sin kullandig1 sahne teknigi arastirilmistir.
Bertold Brecht ve Yeni Sahne Anlayisi

Odets’in eserlerindeki sahne teknigine gegmeden once Avrupa’da gelisen tiyatroda yeni sahne
teknikleri ve uygulamalar1 konusunda bilgi sunmak yararli olacaktir. Brecht ‘in gelistirdigi ve
Avrupa’da modern sahne teknigi olarak benimsenen epik tiyatronun sahne anlayist her seyin
gercekel olarak sahnede yansitilmasi gerektigi fikrine dayanirken asla seyirciyi  hayale
stirlikleyecek abartilara yer verilmesi gerektigini de vurgulamaktadir. Sahne asir1 siisten uzak
sade olmali anlayis1 epik tiyatroda istenmektedir. Brecth bu yeni sahne anlayisinda dekorun
gercekei olmasini isterken ayni islevsel olmasini da bekler. “Oyunun anlamina gore” Sener 294)
dekor yapilmali ve sahneye konulacak melzemenin kolay tasinir, kolay degistirilir, hatta kiiguk
objelerin gergek olanlardan se¢ilmesi gerektigini ister. Ayrica yirminci yilizy1ll modern sahne
tekniginde medyadan bol bol yararlanilmasi gerektigi vurgulanir. Kostiimlerin yerin ve olayin
gercegine uygun olarak secilmesine Ozen gosterilirken olay bir folklor gosterisine

doniistiiriilmemelidir.

Sahne ile ilgili istenen bu degisikliklere ilave olarak 1siklandirma sahnede yasamsal bir 6nem
arz etmektedir. Ozellikle yabancilastirma etkeni agisinda diisiiniildiigiinde bunun ne kadar
onemli oldugu daha da iyi anlagilmaktadir. Bilindigi gibi yabancilastirma etkeninde temel kural
seyirciyi ve oyuncular siirekli hayal kurmaktan uzak tutmaktir. Onun i¢in Brecht yeni epik
sahne anlayisinda 1siklandirmanin ¢ok giiclii bir sekilde yapilmasini ister. Kuvvetli
1siklandirma yapilirken aydinlanmay: saglayan lambalarin romantizm yaratacak bir sekilde
perde arkasinda veya goriilmeyecek bir yerde degil de direkt olarak seyircinin gorebilecegi
uygun noktalarda g6z Oniinde olmasi geregi vurgulanir. Dolayisiyla seyirci geleneksel
tiyatronun sahne dekorasyonunda yaratilan o uyusturucu, hayal kurucu atmosferden uzak
tutulur. Elbette bu da yabancilastirma etmeninin bagka bir uygulanma seklidir. “Sakli,
aldatmaca, gerceklik duygusu uyandiracak 1siklamadan, Ornegin illiizyonun bozulmasi igin,

sahnede dolunay, bir lamba ile, aydinlik bir disk ile belirtilir.” ( Sener, 295)

Yeni sahne anlayisinda miizigin de ¢cok 6dnemli rolii vardir. Miizik sahnedeki duruma uygun bir
tavir miizigi olmasi gerekir. Uziintii, nese, ¢ekingenlik direnme gibi unsurlara uygun olmali.

Ayrica miizik seyircinin gormedigi gizli yerlerden degil de seyircinin gore bilecegi yerden
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gelmeli. Ornegin eger bir miizisyen bir miizik aletini ¢aliyorsa yeri seyircinin gérebilecegi bir

sekilde g6z oniinde olmali. Boylelikle sahnede bir romantik atmosfer olusmamis olur.

Brecht’in gelistirdigi yeni sahne tekniginde medyanin gorevi asla kiiglimsenemez. Bir kuramci
olarak O, sahnede medyadan ve teknik araglardan sonuna kadar yararlanilmasi gerektigine
inanmaktadir. Onun i¢in film, projeksiyon ve sahnenin degisimini kolaylastiran teknolojik
araclardan faydalanilmasi gerektigini savunurken 6zellikle sinemanin her tiirlii olay1 kolayca
gostere bilme tekniginden dolay1 geri gidislerde ¢ok faydalanilmasi gerektigine inanir.
Projeksiyon cihazlariyla olayla ilgili degisik fotograflar ve filmler yansitilarak olaylarin perde
arkas1 konusunda seyirciye gerekli bilgiler verilerek onlarin konu hakkinda diistinmeleri
saglana bilir. “Oyunun s6z dgesiyle birlikte goriintliniin de ayr1 bir dGnem kazanmasi ve dekor,
151k, oyuncu, s6z miizik gibi tiyatro sanatini olusturan tiim dgelerin uyum i¢inde devindigi bir

sahne diizeni” (Camurdan,28) ¢agdas tiyatronun 6nemsedigi bir olgudur.

Brecht’in bu yeni sahne tekniginin 6zellikle Odets’in Agit- Prop tiyatr anlayisi i¢in tam uygun
bir ortam yarattig1 bir gergektir. Aksiyonu bol oldugu oyunlarda sik sik sahnede dekor
degisikligine gitmek biiyiik gii¢liiklere neden olur. Bu nedenler 6zellikle Waiting For Lefty,
gibi oyunlarda yalin bir sahne kaginilmazdir. Seyircinin ve oyuncularin birlikte, i¢ i¢e hareket
ettigi hatta sokaga dokiildiigli bir sahne elbette duruma uygun ve islevsel olmalidir. Btecht’in
gelistirdigi sahne tekniginde antik doneme bir doniisiinde s6z konusu oldugu diisiiniilebilir.
Gunku o donemdeki sahneler halka daha acik ve seyirciyle oyuncular arasinda ¢okta fazla
engelleyici duvarlar yoktu. Sahne tekniginde o donemlerde 6nemliara¢ gereglerin kullanildigini
0zdemir Nutku “sahne teknigi konusunda, antik Yunan tiyatrosundaki araclar ve makineler
onemli yer tutardi”( Nutku,65) sozleriyle ifade eder. Nutku bu dénemde sahnede kullanilan

bazi aletlerin adlarin1 da vermistir. Ornegin:

Keranos: bir tr ving,

Keraunoskopeyon: yildirim makinasi,
Bronteyon : gok glrlemesi sesi veren arag,
Ayoray: aski makinesi

Ekkuklema: yarim daire seklinde bir yiikselti (Nutku,66)

Goriildigi gibi yirminci yiiz yi1lda sahnede kullanilan kolaylastirict makine benzerlerinin o

giinkii sartlarda da kullanildig1 ve faydalanildigi anlagilmaktadir.
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Odets’in Sahne Teknigi

Agit-prop tiyatronun en 6nemli temsilcilerinden olan Amerikali oyun yazar1 Clifford Odets
eserlerinde istedigi aksiyona uygun bir sahne teknigini se¢mistir. Oyunlarinda geleneksel
tiyatro anlayisinin sundugu siislii dekorasyonu bulmak miimkiin degildir. Seyirciyi hayallere
suriikleyecek, konforlu, susli bir dekor yoktur. Yazar epik tiyatro geleneginde istenen
yabancilastirma etmenini kullanmistir. Bilindigi gibi yabancilastirma etmeni izleyiciyi surekli
hayallere dalarak kendisini olay ya da olayin kahramaniyla 6zdeslesmeye odaklanmak yerine
diistindiirmeye ve olaylarin arkasindaki ger¢ek nedenleri diisiinmeye, arastirmaya ve bulmaya
sevk eder. Bagka bir degisle seyirciyi uyutmaz siirekli olarak uyanik tutar. Bu nedenle kirmizi
halilar, siislii perdeler ve dekorlar bu tip sahnelerde asla 6ne ¢cikmaz. Sahne son derece yalin ve
seyirci ile yakin iliskili, hatta oyuncu ile seyircinin birbirine karistig1 bir yap1 vardir. Bu tip
sahnelerde en fazla yararlanilan araglardan biri 1siklardir. Sahne 151k oyunlariyla gii¢lendirilir.
Olaym oldugu kisim kuvvetli bir 1s1kla aydinlatilirken geriye kalan kisim ya karanlikta kalir ya
da los bir 1g1kla aydimlatilmistir. Boylelikle sahnede aksiyonun oldugu kisim giiglii bir sekilde
aydinlatilirken diger boliimlerde sahne degismiyor. Oyuncular ve o anki dekor biraz karanlikta

kalmaktadir.

Bu sahne duzeni veya anlayisi Erving Piscator ve Bertolt Brecht’un 0Oncilugiinde
gelistirilmistir. Belgesel tiyatrolarda ve toplumsal gercekgilik anlayisinda ki eserlerle siirrealist
eserlerde belgesel oyunlarda ve buna benzer 20. Yiizyil sahne tekniginde bu tarzi goriiriiz. Bu
yeni teknik anlay1s oyun yazarlarinin genelde geleneksel tiyatroya ve onun sahne diizenine kars1
olusturulmak istenen sanat ideolojinin emrinde bir ara¢ olarak kullanilmali diislincesiyle
degistirilmek istenen diinya diizenine yoneliktir. “Eger sanat bir silah ise 0 zaman en iyi silah
iyi sanattir”1( Krutch.255.) Bu diisiince 1s181inda Odets ve degisimci diger solcu yazarlar en iyi

eserler i¢cin en uyumlu sahne sistemini gelistirmis ve kullanmislardir.

Odets’in eserlerinde goze ¢arpan en 6nemli 6zelliklerden birisi oyunun bagindan sonuna kadar
sahnenin fek fazla degismemesidir. Olaylarin gectigi yer genelde orta sinif ailelerin evleri veya
is yerleridir. Olay burada baslar sahne oyunun sonu kadar énemli bir degisime ugramadan
sonuna dek devam eder. Ornegin Awake and Sing adli oyunda sahne Bergerlerin evini
gostermektedir. Perde agildigi zaman sahnede goriinen Bergerlerin evinin yemek odasi ve

oturma odasidir. Iki oday1 ayiran bir perde vardir. Performans esnasinda konusmalarin yapildigi
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oda giiglii 1s1klarla aydinlatilir. Ayni sahne goriiniimii performansin sonuna kadar devam eder.
Degisen tek sey eve girip ¢ikan ev halki ve komsularidir. Boylece bu evler ev halkinin kiiltiird,
yasam tarzi, ekonomik seviyeleri, komsularla olan iliskilerini agik ve net olarak seyirciye sunar.
Eserse gorildugii gibi yazarin sahneledigi evler son derece sade ve miitevazi evlerdir. Ornegin,
Bergerlerin evinde fazla liiks bir gériinlimiin olmamasinin nedeni oranin orta sinif bir aileye ait
olmasidir. Dolayisiyla bu ev bize orta sinif bir ailenin evinin simgesel olarak nasil oldugu fikrini
verir. Odets eserlerinde kendisine 6zgii bir sahne teknigini gelistirdigi fikri okuyucu ve
seyircide uyansa da, bu sahne teknigi yaklasimi Brecht’in yeni tiyatro i¢in sundugu yapiya ¢ok
uyumlu gortlmektedir. Dolayisiyla bu durum ayni1 zamanda Odets’in ,Brecht’ten etkilendigini

gosteren onemli bir ip ucunu sunmaktadir.

Paradise Lost adli oyunda da olay Gordon ailesinin evinde geger. Oyunun bagindan sonuna
kadar goriilen Gordonlarin oturma odast ve mutfagidir. Bu oyunda sahnede goriilen en énemli
sey eve giren ve ¢ikanlarin sayisina paralel olarak sandalye sayisinin zaman zaman artip
eksilmesidir. Gordonlarin evi orta smif bir ailenin yasadigi sade, liikksten uzak, iginde yasayan
insanlarin iligkilerinin yakin oldugu bir yerdir. Girip ¢ikanlarin ¢ok olmasi kulttrel olarak
komguluk iligkilerinin sicak oldugu ve sosyal paylasimin oldugu bir mahalle izlenimini de
uyandirmaktadir. Burada da performansin oldugu boliim gii¢lii olarak 1siklandirilmaktadir. Bu
arada sunu belirtmekte fayda vardir, 1s1klar sahnede olup bitenleri iyi bir sekilde goriilmesini
saglarken giiclii 151k uygulamasinin bir diger defi seyircinin hayale dalmasini 6nlemek ve onlari
uyanik tutmaktir. Bu durum yabancilagtirma etmeninin bir uygulamasidir. Bu 151k
uygulamasiyla dekorasyonu fazla degistirmeye gerek olmadigin1 da géstermektedir. Bu durum
oyunu sahnelenmesine kolaylik da sagliyor. Cilinki sahneye konulan her arag gere¢ yer
degistirme zorlugu yaninda ekonomik bir yiik demektir. Evin oturma odasinda sayilari artan
veya eksilen sandalyeler ¢ok sisa bir siirede degistirilebilir malzemelerdir. Ama orada bulunan
diger agir ev esyalarii hizli bir sekilde degistirmek zorluk yaratirken ayni zamanda zaman

kaybina da neden olabilir.

Bu oyunda perdelerin 6nemli bir anlami vardir. Perdeler bir sir1 gizlemenin simgesi haline
gelmistir. Bayan Gordon perdelerin siirekli olarak kapatilmasini istiyor. Daha once iyi bir
durumda olan ekonomik durumlarinin komsular tarafindan goriilmesini istememektedir. O da
ekonomik krizde her seylerini yitirmis olan diger insanlarin seviyesine diistiiglinlin goriilmesini
istemiyor. Ama ne yazik ki evindeki her sey haciz memurlari tarafindan disar1 alinmistir. O bu
durumu perdeleri kapali tutarak ortbas etmek istemektedir. Dolayisiyla yazar bu sahnedeki

perdeleri gercegi gizleyen bir sir perdesine doniistiirmiistiir.
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Rocket To The Moon adli oyunda ise olay New York’un is merkezlerinden birinde bulunan
bir dis hekiminin ofisinde gegmektedir. Sahnede goriinen dis hekimi Ben Stark’in ofisinden iki
odadir. Birinci oda hastalarin dinlendigi yer olan bekleme salonudur. Digeri ise dis hekiminin
caligma odasidir. Bu oyunda da konusmalarin gectigi oda giiclii 1siklarla aydinlatilirken diger
oda los olarak biraz arka planda kaliyor. Bu ofis i¢in vurgulanan 6nemli sey orta sinif kisilerin
gittigi liikks olmayan bir ofis olmasidir. Ofiste liiks semtlerdeki ¢ok zengin bir dekorasyon,
pahal1 biiro malzemeleri, biblolar, mobilyalar goze ¢arpmamaktadir. Hatta Dr. Stark’in kaymn
pederi Mr. Prince kendisine Zenginlerin yasadig1 bir semtte biiro a¢gmasi halinde kendisinin
tiim masraflar1 karsilayacagini teklif eder. Ancak Dr. Stark halinden memnundur orada kalmay1
tercih eder. Odada en fazla goze cgarpan sey odaya gelenlerin okumasi i¢in bulundurulan
gazetedir. Ofisin orta smif bir dis hekimine ait oldugunu gosteren isaretlerden biri perdenin
acilmasiyla birlikte odada olan bir kag parga dis hekimi malzemesi Dr. Stark’in yaninda bulunan
meslektasi Dr. Ben ve esi Bella’nin ekonomik sikintilardan dolayi sinirli bir sekilde tartisiyor
olarak goruntt vermeleridir. Ayrica yanlarinda ¢alisan asistan kiz bile yoksul ve o dénemin
kalabalik ailelerinden birinin kizidir. Sonug olarak hem ofis hem i¢inde ¢alismakta olan insanlar

bir birini tamamlarcasina zengin olmayan miitevazi bir goriintli sunmaktadirlar.

“perdeler yiikselirken ¢iplak bir sahne goriiyoruz. Orada bes veya alti adam yarin bir
daire seklinde oturuyor. Sahnenin sol 6n tarafinda bir adam uzanmis yatiyor:silahli

biri. Domuza benzeyen sisko biri seyirciye dogru bakmaktadir” ( Odets,5)

Waiting For Lefty oyununda yazarin yukarida anlattigi olaym gectigi bu ¢iplak yer siriculer
birliginin toplant1 salonudur. Perde agildiginda birlik iiyelerinin toplanti halinde olduklar:
goriluyor. Sahnede olmasi beklenen dekorasyon malzemelerinin yerinde sanki oradaki
karakterler kullanilmiglardir. Onlarin goriintiileri bile patronlar hakkinda ¢ok kotii bir imaj
yaratmakadir. Oyunda degisik ortamlar 1s1k uygulama teknikleriyle canlandiriliyor. Oyunda
gecen 6(epizot) bu salonda yansitiliyor. Oyunda birgok epizot vardir. Her epizotta degisik bir
ortam vardir. Ornegin Joe ve Ednanin evi, Kimyasal gaz iireten Miller’in laboratuvari veya Dr.
Benjamin’in calisti1 hastane epizodu gibi birgok olay ayni salonda gosterilir. Ornegin Joe ve
Edna ile ilgili boliim yansitilirken “Isiklar kararir, uzanmakta olan adamlarin oldupu bos alanda
bir spot lamba ortali§1 aydinlatir. Diger kisiler ay 1s1gindaymis gibi karart1 olarak goriiliir.”
(Odets, 7) Bu oyunda cok giiclii bir sahne tekniginin kullanildig1 goriilityor. Tamamiyla
belgesel tiyatro sistemi kullanilmistir. Olaylarin tiimii ayni1 yerde gosterilir ancak 1siklardan
yararlanilarak sahne paylasiliyor. Ayrica burada flesh back’lar vasitasiyla epizotlar ayri ayri

gosterilir. Kendisine konusma sirasi gelen kisilerin bulundugu boélge giiclii bir sekilde
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aydinlatilirken digerleri karanlikta birakilir bir karart1 olarak goriiniirler. The American Drama
since 1918 adli kitabinda Joseph Wood Krutch, Waiting For Lefty’ni sahne diizenini soyle

aktariyor:

“Waiting For Lefty ¢iplak bir sahnede oynaniyor. Oyun herhangi bir salonun
sahnesinde amator oyuncular tarafindan oynanabilir. Oyun grev komitesinin ¢ok rahat

’

bir sekilde amacina uygun olarak her yerde oynanabilecek bir sahneye sahiptir.’

(Krutch,255)

Bir bagka Amerikali elestirmen ve yazar Kshmanidhi Mishra American Leftist Playwrights of

The 1930’s adli eserinde Odets’in yeni sahne teknigi i¢in su ifadelere yer veriyor.

“Waiting For Lefty seyici ve oyuncularin arasindaki ¢izgileri siliyor. Seyirci oyunun
bir pargast haline geliyor. TUm tiyatro birligin salonu gibidir. Seyirciler liderlerini
dinleyen ve onun bir grev olayin siiriiklemesini seyreden birligin iiyeleridir. Yazarin
seyircilerin arasina bazi aktorleri ve sesleri yerlestirmesi bunlarin seyirciyi temsil etmesi

bir yeniliktir” ( Mishra ,50)

Odets’in Waiting for Lefty’de olusturdugu sahne tam olarak bir aksiyon sahnesidir. Ozellikle
oyunun sonun kisminda harekete gecen grevci taksi siirliciileri, onlara karisan seyirciler,
sendika temsilcileri ve oyuncularin hep beraber i¢ ice harekete ge¢meleri i¢in gereken alan
ancak boyle bir sahne duzeni olabilirdi. Dolayisiyla Odets’in 1siklandirma tekniginden
yararlanmasinin ne kadar 6nemli oldugunu gdstermektedir. Goriildiigii gibi bu sahnede herkes
her sey aktif. Tipki giinlilk yasantimizdan bir giin gibi. Seyirci aktif, oyuncu aktif, sahne aktif.
Tam bir devingenlik hakimdir sahnede. Aslinda bu yazarin oyun yazarligi ve yasadigi

deneyimlerin bir sonucudur.

Odets yazarliga baglamadan 6nce New Jersey- Camdon kasabasinda Madam X adli bir oyunda
aktor olarak rol almistir. Oyunun orada sahneye konacagi sirada bir sikint1 yasanir. Kurulacak
mahkeme sahnesi icin juri Uyesi olarak rol alacak oyunculara ihtiya¢ vardir. Ancak finansor
firma ekonomik sikintilardan dolay1 rol almasi gereken oyunculari bulup finanse edemez.
Oyunu sahnelenmesi bu nedenle tehlikeye girer. Tam boyle bir sikintili anda Odets araya girer.
Seyirciler arasindan jiiri liyesi olmak isteyen kisileri seger ve oyunun sahnelenmesini saglar.
Pratik bir yazarlik zekasina sahip olan Odets i¢in gelecekte bu ¢6zimu hep yol gdsterici olur.
Yazar bu pratik ¢ozlimle seyirci ve oyuncular arasindaki dordiincii duvar olarak kabul edilen
perdeleri ortan kaldirir i¢ ige kaynagmalarini saglamistir. Boylece 6nemli bir finansal sorunu ve

oyunun oynanamama krizini ¢6zmiistiir. Aslinda yazarin 6zlemle bahsini ettigi klasik donem
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tiyatro sahnesini de ger¢eklestirmistir. Odets bir konugsmasinda eski donem tiyatrosundan sz
ederken seyirci ve oyuncularin sosyal ihtiyaca gére bir arada kaynastigini vurgulayarak “ ilkel
topluluklarda bu tip tiyatrolar vadi....... Ogiinlerde pasif seyirci yoktu”( Gibson,563 ) der.
Odets bu sahne teknigini Waitin For Lefty adli eserinde tam olarak uygulayarak biiyiik begeni

kazanmustir.

Golden Boy’da degisik sahnelerle karsilasiliyor. Seyircinin ilk karsilastigi sahne boksor
menajerligi yapan Moody’nin ofisidir. Bir masa ve birka¢ sandalyenin bulundugu bu ofis
goriiniimiiyle orta smif insanlarm gittigi bir yer izlenimi vermektedir. Igerisinde liiks
malzemeler bulunmamaktadir. ikinci sahnede oyunun baskisisi olan Joe Bonaparte’nin evinin
oturma odast ve mutfagidir. Seyirci perdelerin aralanmasiyla sade bir ev manzarasiyla
karsilastyor. Onun i¢in Bonaparte’lerin evi de orta sinif insanlarin yagamlarini siirdiirdiigii bir
yerdir. Evde yasayanlarda orta sinif insanlaridir. Bu nedenle ¢ok likks bir dekorasyonla
karsilasmiyor seyirci. Bay Bonaparte’nin evinin mutfagindaki yuvarlak masanin (zerindeki
gazeteler ve iyice aydinlatilan Mozart ve Beethoven biistleri hem yazarin miizige olan ilgilisini
hem de ev sahibinin sanata olan sevgisinin bir isareti olarak gormek miimkiindiir. Ancak son
bélimde sahnede spor salonlari, soyunma odalar1 ve park vardir. Dolayisiyla Golden Boy adli
oyunda oyun kahramaninin devingenligine paralel olarak her boliimde degisik bir sahne ile
karsilagiliyor. Bu oyunda da diger oyunlardaki ortak nokta isiklandirmadir. Nereyse her
sahnenin baginda “ 1giklar etrafi aydinlatmaya baglaymca” diye baglar. Konugmalarin oldugu
boliim burada da giiclii bir sekilde aydinlatilirken diger boliimler karanlhikta birakiliyor.
Goriildiigi gibi 1siklandirma teknigiyle ¢ok fazla duvara veya yapay bolmelere gerek kalmiyor.
Seyircinin dikkati aydinlatilmis bolgeye odaklanarak bu isler gergeklestiriliyor. Bu teknik ayni
zamanda ekonomik bir kolaylikta sagliyor. Ciinkii sahnede tahtalar, perdeler ve portatif
duvarlara yapilan 6demeler yapilmamis oluyor. Amerikali {inlii elestirmen Odets’in Golden
Boy adli oyununun sahneleriyle ilgili  “Odets, Golden Boy’da Moody’yin ofisini,
Bonapartelerin evini, parki ve giyinme odasini kapsayan degisik sahneleri gostererek oyunu
actyor. Odets’in ilk 6nemli kahramani evin simirlart igine sigamamaktadir”(Miller, 154)

seklinde diislincelerini dillendiriyor.

Till The Day I Die oyunundaki sahneler de teknik agidan digerlerinden farkli tarafi oyunu
hemen girisindeki “yeraltinda kiigiik bir oda. Icinde bir baski makinas1 ve bir seylerle ugrasan
bir iki kisi.”( Odets ,s.4) ifadesi gerekli gercek havayr yansitiyor. Ciinkii burasi illegal bir
calismanin yapildig: bir orgiit biirosudur. Siirekli olarak izlenmekte ve i¢indeki insanlar telas

ve biraz da korku igerisindedirler. Bu oyunda olaylar Almanya’nin Berlin sehrinde geger.
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Oyunda Nazilere kars1 orgiitsel calisma igerisinde olan bir grup geng ve Nazilerin insanlara
yaptig1 insanlik dis1 iskence ve davranislar anlatilmaktadir. {1k sahne olayin kahramanlari olan
genglerin yer alt1 orgiitsel ¢alismasi yaptig1 odalaridir. Burada normal bir ofis i¢inde birkag
sandalye ve bir masa ile bildiri basma cihazi bulunmaktadir. Biiro 6rgiit elemanlarini ¢alisma
yaptig1 etrafta bildiri yiginlarin1 oldugu ayn1 zamanda genclerin toplant1 yaptig1 basit goriintislii
bir odadir. Burada da Odets’in diger oyunlarinda ki sahnelere paralel olarak bir sadelik goze
carparken odada bulunan malzemeler gergek hayatta kullanilan malzemeler oldugu gézden
kagmiyor. Dolayisiyla modern sahne anlayisinin 6zelliklerini burada da bulmak miimkiindiir.
Ikinci sahnede Nazi subaylarmnin sorgulama yaptig1 bir toplanma merkezi gibi bir yerdir.
Burada silahlar, subaylarin ¢caligma masalar1 ve nobetgi askerler goriiniir. Olayin bagkahramani
Earnst’in sorgulandig: ellerini bir daha miizik aletlerini ¢alamayacak sekilde tahrip edildigi
iskence ofisidir. Ikinci sahnede yaratilan atmosfer gercekten insani korkuya salan bir durum.
Sorgu odasi ve i¢indeki aletler insam iirpertir. Ozellikler silah dipgigiyle Ernst’in sanata
uyumlu eli kirilmasi seyirci igin tam bir kigkirtma olur. Ciinkii bu tip zalimce yapilan bir
davranis insanlari gileden gikaracak bir duygu yaratir. Ozellikle bu sahneyle yazar agit —prop
tiyatrosunun sahnede sunulma sekli i¢in biiylik bir 6rnek yaratmistir. Ayrica Ernst’in nisanlisi
olan Tilly’nin yatak odasini da sahnede gérmek miimkiindiir. Bu sahnelerde 1siklandirma
yontemiyle canlandirilirken gegmise doniik olaylarda isiklandirma yardimiyla sunulmustur.
Kisacasi 6zellikle yazarimizin Waiting For Lefty ve Till The Day I Die adl1 oyunlarinin sahne
yapist ve yarattifi etki tam olarak politik tiyatrodaki Agit- Prop devingenlige uygundur.
Tamamiyla aksiyoner bir yapi olusturulurken seyirciyi derinden etkileyici olmaktadir. Bu

durum sadece seyirci i¢in degil okuyucu i¢in de gegerlidir.

Awake and Sing oyununda yazarin sahne teknigi pek degismemekle beraber yabancilagtirma
etmeninin oyun baglamadan dnce tam olarak uygulaniyor denilebilir. Clinki yazar okuyucusuna
veya seyirciye oyununda gecen biitlin karakterleri genel ozellikleriyle tanitiyor. Onlarin
oyundaki dneminin ne oldugunu, nasil bir yapiya sahip oldugunu, diisiincelerini hatta mensubu
oldugu ulusu bile vererek oyucular iyice tanitilmistir. One§in oyunun en &nemli
karakterlerinden biri olan anne Bessie’yi tanitirken “o sadece bir anne degil ayn1 zamanda bir
babadir. Ayin1 zamanda ailenin diizenini sagliyor ve aileyi yonetiyor.” (Odets,7) Ailedeki yaslt

3

kusagi tanitirken biiytlik baba Jacob i¢in “ o hem kendisi i¢in hem de ailenin diger iiyeleri i¢in
dogru yolu bulmaya calisiyor.” (Odets,8) Ifadeleriyle onun genglere yén vermeye calistigimni
oyunda olaylar gelistik¢e 6greniyoruz. Yazar boylece oyun baglamadan 6nce biitiin karakterleri

birer paragrafla tanitiyor. Bu teknik seyirci i¢in 6nemlidir. Ciinkii performans sirasinda seyirci
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kim kimdir sorusuna kafa yormayacak ve olaya odaklanacaktir. Bu oyunda da geleneksel
kalabalik bir orta sinif ailesini goriiyoruz. Oturduklar ev diiger oyunlarda oldugu gibi liiks
olmayan sade bir yapiya sahiptir. En ¢ok kullanilan kisim &ncelikle mutfaktir. On tarafta
bulunan otuma odasiyla diger odalar perdelerle ayrilmistir. Ancak Jacob’un odasiin simgesel
bir anlami vardir. Oturma odasindan agik olan kapidan kitaplik ve Sacco ile Vanzetti’nin
posterleri goriiliir. Bu aslinda Jacob’un entelektiiel ve Marksist diisiincesinin bir simgesidir.
Bu oyunda da komsu iliskilerinin sicak oldugu eve girip ¢ikan fazla insan sayisindan belli
olmaktadir. Bu durum o donemdeki homojen kalabalik aile yapisini1 goster géstermesi agisindan

onemlidir.
SONUC

Odets’in oyunlarinda baslica ii¢ sahne cesidi goriilmektedir. Ik goze carpan sahne orta sinif
kalabalik ailelerin liks olmayan sade, miitevazi evleri. icinde yasayan insanlarin birbirleriyle
yakin ve samimi iskilleri olan genelde giinliik sorunlarin tartisildig1 evler. Ikinci sahneler
genelde toplanti salonlaridir. Waiting For Lefty’de ve Till The Day I Die’de goriildiigii gibi pek
fazla bir dekorasyona sade toplant1 salonlar1 . Bu toplanti salonlarinda sadece gerekli ihtiyaci
karsilayacak gercek malzemeler bulunmaktadir. Uglincii sahnelerde bulunduklari semtlere
uygun orta sinif vatandaslarin takildigi miitevazi ofisler gérilmektedir. Goriinen tim sahneler
sade ve liksten uzaktir. Burada amaglanan seyirciye olayin gectigi yerin orta ya da diisiik
siniftaki yoksul insanlarin yasam kosullarini yansitmaktir. Sahnenin oldugu yerler bolca
1siklandirilmistir. Oyunda olayin anlatildigr yer giiclii 1siklarla aydinlatilirken diger boliimler
karanlikta birakilmaktadir. Spot 1siklardan bolca yararlanilmistir. Yazar orta simif ve ezilen
insanlarin sorunlarinin tartisildig: yerleri bu sekilde yansitmistir. Sahnelerde liiks esyalar ve
dekorasyon asla bulunmamaktadir. Evlerin disindaki sahneler genelde ciplaktir. Ozellikle
Waiting For Lefty oyunun toplanti salonu her tiirlii amator tiyatro grubunu kolayca kurabilecegi
bir sahnedir. Bu yap1 aslinda tiyatro sanatiyla ilgilenen insanlara ekonomik yiik getirmeden

rahatlikla yapabilecekleri bir ortam olarak ta diislinmek miimkiindiir.

Odets’1n bu basit sahne teknigi baz1 Snemli avantajlar saglamaktadir. Oncelikle cok rahat kurula
bilen bir sahne yapis1 vardir. Bu sahne yapisi oyunun iilkenin her yerinde, okullarda, konferans
salonlarinda, sokakta, kisacasi seyircinin rahat¢a ulasabilecegi yerlerde oynanmasina yardimei
olmaktadir. Bir baska o6zelligi ekonomik bir sahne dizenidir. Kurulurken biylk paralar
harcamay1 gerektirmez. Kolay tasinan ve kurulan teknik bir yapidir. Bir bagka 6zellik ise
seyirciyle oyuncu i¢ icedir. Bu sahne diizeninde daha 6nce Odets’in belirttigi gibi antik Yunan
¢ag1 tiyatro sahnelerine déniisiin izlerini bulmak miimkiindiir. Ozellikle halkla oyuncularin bir
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arada bulunup beraber hareket etmeleri saha sosyal bir tiyatro diisiincesinden kaynaklandigi

diistintilebilir

En son olarak sunu ifade etmeliyiz ki Odets epik tiyatroda 6n goriilen Yabancilastirma etkenini
sahnelerinde kullanarak seyirciyi olaylarin arkasindaki nedenleri diisiinmeye, anlamaya sevk
ederken onlar1 aksiyoner hale getirmistir. Bu ayn1 zamanda, bu agit —Prop tiyatronun da bir

szelligidir.
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