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OZET

Stop-motion animasyon ortaya ¢iktigindan bu yana, yeni ve etkili bir izleme deneyimi sunmasi nedeniyle izleyiciyi
kendisine ¢eken benzersiz bir sanat formudur. Kurgusal bir mekanda ve gercek nesneler tarafindan yaratilan diinyada,
izleyiciye kacinilmaz bir dogallik hissi verir. Bu gerceklik duygusu, filmdeki zaman ve mekan gergekliginden koparak
gercek diinyaya paralel baska bir mekanda olmanin tuhaf ama tanidik hissini verir. Gergekgilik ile fantastik olan yap1
arasindaki zitlik, stop-motion animasyonun benzersiz ¢ekiciligine katkida bulunur. Stop-motion filmlerde mekan tasarimi,
hikdyenin anlatiminda kritik bir rol oynar. Fiziksel diinyalarin yaratilmasi, izleyicinin hikdyeye odaklanmasini ve
inanmasini saglayan bir atmosfer olusturur. Buna ek olarak, karakterlerin yasadigi diinyanin duygusal tonunu ve
atmosferini yansitir. Mekan tasarimi, stop-motion animasyonun temel &gelerinden biridir. Mekan, animasyondaki
atmosferin ve hikayenin, seyirci tarafindan kabul edilebilirligi agisindan olduk¢a dnemlidir. Mekanin yapisal unsurlart
dogru kurulmazsa stop-motion filmler yeterince olgunlasamaz. Bu ¢alisma, mekan tasariminda uygulama sorununa bir
onerme olarak Tim Burton'm 6nemli stop-motion animasyonlarindan biri olan *Olii Gelin’ filminde mekan ve anlati
iligkisinin roliinii incelemeyi ve analiz etmeyi amaglamistir. Burton'in gorsel tasarim ve mekan tasariminin filmdeki anlati
yapist iizerindeki arastirilip ve analiz edilmistir. Bu ¢alismanin stop-motion animasyonlarda mekan tasariminin dnemini
vurgulamak ac¢isindan literatiire katki saglayacag: diisiiniilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Stop-motion, Tim Burton, Olii Gelin, sahne tasarimi, set tasarimu, animasyon

ABSTRACT

Stop-motion animation is a unique art form that has attracted audiences since its inception because it offers a new and
effective viewing experience. In a fictional space and in a world created by real objects, it gives the viewer an inescapable
sense of spontaneity. This sense of reality gives a strange but familiar feeling of being in another space parallel to the real
world, detached from the reality of time and space in the movie. The contrast between realism and the fantastical adds to
the unique appeal of stop-motion animation. In stop-motion films, stage design plays a critical role in storytelling. The
creation of physical worlds creates an atmosphere that allows the audience to focus and believe in the story. In addition,
it reflects the emotional tone and atmosphere of the characters’ world. Stage design is one of the key elements of stop-
motion animation. The space is very important for the audience's acceptability of the atmosphere and story in the
animation. If the structural elements of the space are not established correctly, stop-motion films cannot mature
sufficiently. This study aims to examine and analyze the role of the relationship between space and narrative in Tim
Burton's 'Corpse Bride', one of the most important stop-motion animations, as a proposal to the problem of application in
stage design. Burton's visual and stage design's impact on the film’s narrative structure was investigated and analyzed. It
is thought that this study will contribute to the literature in terms of emphasizing the importance of stage design in stop-
motion animations.

Keywords: Stop-motion, Tim Burton, Corpse Bride, stage design, set design, animation

1. GIRIS

Stop-motion animasyon, bir modelin belirli bir kural zincirine gore tasarlanmis eyleminin pozlandigi
ve modelin hareketinin bir dizi olusturmak icin kare kare ¢ekildigi ve daha sonra bir filme doniismek
iizere birlestirildigi bir animasyondur. Bagka bir deyisle Stop-motion, animasyonun bir tiiriidiir ve
canli hareket eden nesnelerin fotograf ¢ekilerek bir araya getirildigi bir tekniktir. Wells’e (1998)gore;
“Bu animasyon tekniginde, nesne veya figilirlerin her bir hareketi fotograflarla belgelenir ve ardisik
olarak oynatilarak hareket izlenimi olusturulur” Her bir fotograf karesi, nesnenin kii¢iik bir hareketini
temsil eder ve ardisik karelerin hizli bir sekilde oynatilmasiyla hareket eden bir animasyon ortaya
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cikar. Stop-motion animasyon, ¢esitli materyallerin kullanildig1 ve farkli tekniklerin uygulandig bir
sanat formudur. Kuklalar, ¢izimler, kagit kesimleri, plastik veya kil figiirler gibi nesneler stop-motion
animasyon i¢in kullanilabilir. Bu teknik, yaratici ifade i¢in genis bir 6zgiirliik saglar ve sanatcilara
0zgiin animasyonlar olusturma imkani sunar (Bendazzi, 2015, s.5). Stop-motion animasyon,
malzemelerin ¢esitli kompozisyonlarda kullanilip uygulanmasiyla yakindan ilgili bir animasyon
tiriidiir. Bu 6zelligiyle kendine has bir sanatsal dili oldugu sdylenebilir. Geleneksel olarak bir
animasyon c¢alismas1 karakterlerin abartili davranislariyla ilgilenerek, gercek ve gercek disi
arasindaki smir1 hissettirmeyi amaclar. Stop-motion animasyonun c¢ekiciligi, ekranda tuhaf ve
biiyiileyici fanteziler sunmak i¢in dogal malzemeler kullanarak sanal ve gercek arasindaki sinir1 kirma
yeteneginde yatmaktadir. Stop-motion animasyon, sinema ve diger gorsel medya alanlarinda yaygin
olarak kullanilan bir tekniktir. Ornegin, Tim Burton'un 'The Nightmare Before Christmas' ve 'Corpse
Bride', stop-motion animasyon filmleri bu teknigin popiiler 6rneklerindendir ve gorsel olarak
benzersiz bir tarza sahiptir (Nathan, 2017).

Stop-motion animasyon, 6zgiin bir gorsel estetik sunar ve izleyicilere farkli bir film deneyimi saglar
(Wells, 1998). Stop-motion animasyonlarinda en 6nemli unsurlardan bir mekan tasariminin dogru bir
sekilde tasarlanmasidir. Stop-Motion animasyonlarinda mekan ve atmosfer tasarimi, hikayenin
anlatiminda kritik bir role sahiptir. Mekan, karakterlerin yasadigi diinyanin fiziksel ve gorsel
temsilidir. Atmosfer ise mekanda yaratilan duygusal tonu ifade eder. Dogru mekan tasarimi,
izleyicinin hikdyeye odaklanmasini ve hikdyenin inandiriciliginin artirilmasini saglar. Mekanlar,
setler lizerinde 0zenle olusturulur ve detayli olarak dekore edilir. Mekanlarin gergekei bir sekilde
yaratilmasi, izleyiciye animasyonda yaratilmis diinyaya dahil olma hissi verir ve hikdyenin daha
etkileyici olmasini saglar. Ayrica, sahne tasarimikarakterlerin hareketlerini ve etkilesimlerini
sekillendirir. Mekanin yapisi, karakterlerin hareket alanini, engelleri ve etkilesimleri belirler.
Omegin, dar bir koridor veya merdivenlerle dolu bir mekan, karakterlerin miicadelelerini veya
maceralarin1 vurgulayabilir. Mekanin duygusal tonunu yansitan atmosfer tasarimin ise renk paleti,
aydinlatma, dekorasyon ve detaylar ile olusturulur. Ornegin, karanlik ve tekinsiz bir atmosfer, gerilim
dolu bir hikayeyi vurgularken, renkli ve neseli bir atmosfer, komedi veya ¢ocuk hikayelerini
destekleyebilir. Mekan ve atmosfer tasarimi, stop-motion animasyonun gorsel anlatimini
zenginlestirir ve hikdyenin izleyiciye aktarimini giiclendirir. Dogru mekan ve atmosfer se¢imi,
izleyicinin hikayeye baglanmasini saglar ve film deneyimini daha etkileyici hale getirir.

Stop-motion animasyonlarinin ilk dénemlerinde teoride ve pratikte bir¢ok uygulama (analog-dijital)
evrilmis olsa da degismeyen unsurlardan biri dogru mekéan tasarimidir. Sahne sanatlarindan,
sinemaya kadar sanatlarin her tiirlinde oldugu gibi stop-motion animasyonlarin yaratim siirecinde
dogru bir sahne tasarimiyapilmasi gerekir. Iyi bir ydnetmeni, iyi bir hikayesi olan stop-motion
animasyon, dogru sekilde kurgulanmamis ya da tasarlanmamais bir mekan tasarimiyla heba edilebilir.
Bu noktada mekan tasarimi, stop-motion animasyonunu ¢ekici kilan, izleyicide dikkat uyandiran en
onemli unsurlardan biridir. ‘Dogru mekan tasarimi’ ile kastedilen nedir? Bu calisma bu sorudan
hareketle, stop-motion animasyonlarinda mekan tasariminin 6nemi ve temel yapisi lizerine inceleme
yaparak, bu alandaki literatiire katki saglamay1 amaglamistir. Bu probleme dogru bir 6nerme olarak
Tim Burton’nin énemli bir filmi olan ‘Corpse Bride (Olii Gelin)’ filmine odaklanilarak mekan
tasariminda dogru tasarim yaklasimi agiklanmaya calisiimustir. Iki boliimden olusan bu ¢alismada ilk
olarak, stop motion teknigi ve sahne tasarimiiligkisi incelenmis olup mekan tasariminin Stop
motion'un lizerindeki etkileri lizerine belirlemeler yapilmistir. Calismanin ikinci boliimiinde ise dogru
mekan tasarimina 6nerme olarak Tim Burton’nin stop motion filmlerindeki sahne tasarimiyaklagimi
analiz edilmis, ‘Oli Gelin’ filmindeki sahne tasarimiyaklasimi incelenmisti. Bu calismanin
ciktilarinin gelecekteki arastirmalar ve uygulamalar i¢in kaynak olusturmasi ve iilkemizde az sayida
bulunan stop-motion animasyon filmleri {iizerine olan akademik c¢alismalara katki sunmasi
hedeflenmektedir.
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1.1 Stop-Motion Teknigi ve Sahne Tasarim Tliskisi

Stop-motion animasyon, siral1 bir sekilde fotograf ¢ekerek kompozisyon i¢indeki nesneleri fiziksel
olarak manipiile etmeyi i¢eren gelismis bir flipbook tarzi animasyon big¢imidir. Bu teknikte, her kare
sirayla oynatildikga, bir nesnenin kendi kendine hareket ettigi etkisini yaratilir (Adobe, 2023). Stop
motion animasyon, filmde statik nesnelere ekranda hayat vermek i¢in kullanilan bir tekniktir. Bu, her
artista bir kare ¢ekerken nesneyi adim adim hareket ettirerek yapilir. Bunun sonucunda tiim kareler
sirayla oynatildiginda hareketi gosterir (Rouse, 2019). Stop- motion animasyonun tarihinin ¢ok
eskiye gittigi sOylenebilir. 1888 yilinda Louis Le Prince ilk hareketli goriintii kamerasinin tasariminin
patentini almistir. O déonem i¢in oldukea ilkel bir kamera olmasina ragmen hareketli goriintiiniin temel
prensibini ortaya koydugu diisiiniilebilir. 1970'ler ve 1980'lerde Industrial Light & Magic, orijinal
Star Wars ticlemesi gibi filmlerde siklikla stop-motion model animasyonu kullanmistir: Star Wars'taki
holochess sekansi, The Empire Strikes Back'teki Tauntaun'lar ve AT-AT walker'lar ve Return of the
Jedi'daki AT-ST walker'lar stop-motion animasyon kullanilarak ¢ekilmistir (Stopmo, 2016).

Stop-motion animasyonlarinda 6nemli unsurlardan biri de mekan tasarimidir. Stop motion'da mekan
tasarimi, animasyon diinyasi i¢inde fiziksel mekanlarin bilingli olarak yaratilmasi ve diizenlenmesi
anlamma gelir. Stop motion animasyonun gergeklestigi gorsel atmosferi olusturmak, setlerin,
dekorlarin ve arka planlarin dogru sekilde seg¢ilmesini, insa edilmesini ve diizenlenmesini igerir.
Mekan tasarimi, animasyonun genel estetik cekiciligini, hikdye anlatimmi ve siirtikleyiciligini
artirmada ¢ok énemli bir rol oynar. Stop motion'da sahne tasarimibirden fazla amaca hizmet eder. 11k
olarak, animasyon diinyasina gergekcilik ve inandiricilik duygusu saglar (Tzioumakis ve Molloy,
2018). Gorsel olarak ikna edici bir ortam yaratmak i¢in setlerin ve dekorlarin doku, renk ve malzeme
gibi ayrintilarina dikkat edilir. Bu gercekgilik, izleyicinin hikaye ve karakterlerle duygusal bag
kurmasina yardimci olur. Bununla birlikte, stop motion'da mekan tasarimi, gorsel hikdye anlatimi i¢in
bir ara¢ gorevi goriir. Setlerin ve dekorlarin diizenlenmesi karakterler, kisilikleri ve anlati baglami1
hakkinda bilgi aktarabilir (Altman, Belton ve Weis 1985). Sahnelerin mekéansal diizeni ve
kompozisyonu iliskileri, ¢atismalar1 veya ruh hallerinin iletimini saglayabilir. Ornegin, dagmik ve
kaotik bir set bir karakterin kasvetli ruh halini yansitabilirken, simetrik ve diizenli bir set istikrar veya
diizen Onerebilir. Bu baglamda, stop motion'da sahne tasarimianimatdriin animasyon i¢inde derinlik
ve perspektif yaratmasini saglar. Animator, setleri dikkatli bir sekilde konumlandirarak ve zorlanmis
perspektif gibi teknikler kullanarak derinlik yanilsamasini artirabilir ve animasyona ii¢ boyutlu bir
nitelik kazandirabilir. Shaw’a (2012) gore stop- motion’da sahne tasarimidort baslikta incelenebilir:

1. Set yapimi ve 6l¢egi: Stop-motion'da setlerin yapimina ve iclerindeki nesnelerin 6l¢egine titizlikle
dikkat edilir. Animasyonda kullanilan kuklalarin boyutlarina uygun olmasi icin setler genellikle
minyatiir olarak insa edilir. Genel gorsel ¢ekiciligi artiran ayrintili ve gergekei setler olusturmak igin
dikkatli bir is¢ilik kullanilir.

2. Sahnenin ruh ve atmosferi: Mekan tasarimi, stop-motion animasyonda bir sahnenin ruh halini ve
atmosferini olusturmada ¢ok dnemli bir rol oynar. Renk se¢imi, 1s1klandirma ve set giydirme yoluyla
mekan cesitli duygular uyandirabilir ve hikdye anlatimini gelistirebilir. Ornegin, los 1s1kl1 ve daginik
bir set gizemli veya Onsezili bir atmosfer yaratabilirken, parlak 151kl1 ve agik bir set nese veya
iyimserlik hissi verebilir.

3. Pratik ozellikler: Stop-motion'da mekan tasarimi, animatorler igin erisilebilirlik ve kamera
kurulumu gibi pratik hususlar1 da igerir. Setlerin, kuklalarin ve kamera hareketlerinin kolayca
manipiile edilmesine olanak taniyacak sekilde tasarlanmas1 gerekir. Esneklik ve uyarlanabilirlik, akici
bir animasyon saglamak ve istenen ¢ekimleri yakalamak i¢in kilit dneme sahiptir.

4. Fiziksel ve dijital unsurlarin entegrasyonu: Teknolojideki ilerlemelerle birlikte stop-motion, dijital
unsurlar fiziksel setlere siklikla dahil etmektedir. Yesil ekran teknikleri ve dijital birlestirme, mekan
tasarimini gelistirmek ve animasyon diinyasiin olanaklarini genisletmek ic¢in kullanilabilir. Bu
entegrasyon, gorsel tutarliligi korumak i¢in fiziksel ve dijital unsurlar arasinda dikkatli bir denge
gerektirir.Stop motion animasyonda mekan tasarimi, anlatinin gorsel olarak hikayelestirilmesini
saglar. “Mekan hikdyenin zaman dilimini, yerini ve ruh halini yansitarak genel tonun ve atmosferin
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olusturulmasina yardimci olabilir” (Wells, 1998, s.31-32). Dekorlarin, dokularin ve renklerin dikkatli
bir sekilde se¢ilmesiyle setler anlati unsurlarimi aktarabilir ve izleyicinin hikdyeyi anlamasina
rehberlik edecek gorsel ipuglari saglayabilir. Bu belirlemeye ek olarak, stop-motion'da mekan
tasarimi, inandirici bir diinya yaratmak i¢in 6l¢ek ve orantinin manipiile edilmesini igerir. Priebe’e
gore; “Animator, nesnelerin boyutlarini ve aralarindaki iligkileri dikkatlice tasarlayarak bir derinlik
ve gercekcilik hissi yaratabilir” (Priebe, 2006). Olgege gosterilen bu &zen, izleyiciyi animasyon
diinyasina ¢ekmeye ve karakterlere ve cevrelerine inanmalarini saglamaya yardimei olur. “Stop-
motion animasyonda fiziksel mekanin tasarimi, kuklalarin karakterizasyonuna katkida bulunabilir”
(Shaw, 2012, s.45). Mekan, karakterlerin kisiligini, ilgi alanlarmmi ve aligkanliklarini yansitarak
hayatlar1 ve motivasyonlar1 hakkinda fikir verebilir. Daginik ve diizensiz bir set kurgusu karakterin
kaotik ve eksantrik kisiligine yansiyabilirken, tam tersine minimalist ve diizenli bir kurgu
yapilandirilmis ve hassas bir karakteri isaret edebilir. Stop motion'da mekan tasarimi, daha derin
anlamlar ve temalar iletmek i¢in sembolizm ve gorsel metaforlar igerebilir. Animatdr, nesnelerin
diizenlenmesi ve setlerde sembolik unsurlarin kullanilmasi yoluyla, yorum katmanlari ekleyebilir ve
izleyiciyi sembolik bir diizeyde hikayeyle etkilesime girmeye davet edebilir (Wells, 1998). Bu gorsel
ipuglar1 anlatiyr zenginlestirebilir ve izleyicileri altta yatan mesajlar iizerinde diisiinmeye davet
edebilir.

Stop-motion animasyon, titiz is¢ilige ve detaylara gosterilen 6zene dayanan biiyiileyici bir hikaye
anlatma bicimidir. Bu karmasik sanat formunda set tasarimi, anlatiy1 sekillendirmede ve izleyicinin
ilgisini cekmede ¢ok dnemli bir rol oynar. Stop-motion animasyonda set tasarimu, izleyiciyi anlatinin
icine ¢eken biiyiileyici ve siiriikleyici bir ortam olusturarak hikayenin gorsel temelini olusturur. Shaw
(2012) “set tasariminda detaylara gosterilen titizligin inandirici diinyalar insa etmeye yardimci
oldugunu” belirtmektedir. Dekorlarin, dokularin, renklerin ve 1siklandirmanin dikkatli bir sekilde
secilmesi, uyumlu ve ilgi ¢ekici bir animasyon evreninin yaratilmasina katkida bulunur. Buna ek
olarak Stop-motion animasyonda set tasarimi, animasyon diinyasindaki olgek ve oranlarin
olusturulmasinda hayati bir rol oynar. Animatorler derinlik ve perspektif hissini yaratmak i¢in fiziksel
setleri dikkatle insa etmeli ve diizenlemelidir. Detaylara gosterilen bu 0zen animasyonun
gercekeiligini artirarak karakterlerin ve eylemlerinin izleyici i¢in daha somut ve iliskilendirilebilir
hissettirmesini saglar. Set tasarimi, stop-motion animasyonda anlam ve sembolizmi aktarmak i¢in
gliclii bir ara¢ gorevi goriir. Animatorler, gorsel unsurlar1 ve dekorlar1 bir araya getirerek hikaye
anlatma siirecine derinlik katabilirler. Ornegin, bir setteki nesnelerin diizeni duygular1 incelikle
iletebilir, olaylar1 6nceden haber verebilir veya karakterlerin i¢ diinyasini temsil edebilir. Titiz set
tasarimi sayesinde animatdrler, izleyicinin hikdyeyi anlamasini ve hikdyeye katilimini
zenginlestirmek igin gorsel ipuglar1 ve sembolik referanslar ekleyerek anlatiyr gelistirebilir. Iyi
tasarlanmis setler, stop-motion animasyonda izleyici ile karakterler arasinda duygusal bir bag
kurulmasina katkida bulunur. Ozenle hazirlanmis bir ortam belirli ruh hallerini ¢agristirabilir, gerilimi
artirabilir veya bir merak duygusu yaratabilir. Bu duygusal rezonans, izleyicinin anlatiya olan
bagliligini artirarak karakterlerin yolculuklarina ve deneyimlerine daha fazla yatirim yapmalarini
saglar.

1.2. Tim Burton’nin Stop-motion Filmlerindeki Sahne Tasarimi Yaklagimina Ornek: ‘Olii
Gelin’

Tim Burton (1958-), sinema diinyasinda kendine 6zgii imzas1 olan bir yonetmendir. Filmlerinde
karakteristik bir estetik ve atmosfer yaratma yetenegiyle taninir (Tim Burton, 2023). Burton'n
animasyon filmleri de bu estetigi tasir ve kendine 0zgii bir diinyaya sahiptir. Mekan ve karakter
tasarimi, renk paleti, kurgusal evren ve hikdye anlatimi gibi unsurlar, Burton'in animasyon estetiginin
temel Ogeleridir. Karakter tasarimlari, genellikle ¢arpik, fantastik ve gotik unsurlar icermekte ve
izleyiciye unutulmaz bir deneyim sunmaktadir. Ayrica, gorsel tasarim Burton'in animasyon estetiginin
merkezi bir unsuru olarak dne ¢ikar. Ozgiin mekanlar, detayli set tasarimlar1 ve renk kullanimi,
filmlerinim gorsel zenginligini artirir ve izleyicileri kendine 6zgili bir diinyaya davet eder. Stop-
motion animasyonlarda da mekan tasarimma Onem veren ydnetmen Tim Burton’in ‘Olii Gelin
(Corpse Bride) adli animasyonu, sahne tasarimi i¢in dogru bir 6rnek gosterilebilir.
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2005 yilinda yonetmen Tim Burton, Johnny Depp, Emily Watson ve Helena Bonham-Carter'in
seslendirdigi bir stop-motion animasyon olan Olii Gelin’i, yaymlamistir. Tim Burton'm Olii Gelin’i,
kendine has gorsel stili ve girift set tasarimiyla izleyenleri biiyiilemis dikkat ¢ekici bir stop-motion
animasyon filmidir. Film, sinema ve televizyon diinyasinin 6nde gelen diger ingiliz yildizlarini da
bilinyesinde barindirmistir. Leonard’a (2011) gore “Hikayesi Dogu Avrupa'da gegmesine ragmen,
“Olii Gelin® Viktorya donemi Ingiltere'sinde gegmektedir. Bu film, olay érgiileri, mekanlar ve miizik
tarzlar1 acisindan {inli filmlerin altiist ediciliginden esinlenmistir ve Viktorya donemi hafif operasi
yaraticilart William Gilbert ve Arthur Sullivan'in ipuglarini tagimaktadir.”

Olii Gelin'in hikayesi geleneksel bir Dogu Avrupa Yahudi halk masalindan ilham almistir. Kralige
Victoria doneminde bir kasabada yasayan Everglot ailesi, aristokrasinin giiclinlin azalmasi sebebiyle
maddi sikintilar ¢ekmektedir. Bu ylizden kizlar1 Victoria Everglot'u ayni kasabada yasayan Van Dort
ailesinin oglu Victor ile evlendirmek istemektedirler. Everglotlar'in planladigi bu evlilik, Van Dort
ailesinin prestijini artiracak olmasi nedeniyle Van Dortlar da bu fikre sicak bakmaktadir. Ancak Victor
ve Victoria birbirlerini tanimamakta ve evlilik konusunda ¢ekinceli hissetmektedirler; ancak baska
bir secenekleri olmadigi i¢in evliligi kabul etmek zorunda kalirlar. Birbirlerini tanidikga, aralarinda
bir ask dogmaya baslar. Heyecan i¢inde olan Victor, evlilik yemini sirasinda unutkanlik yasar ve bir
dizi sakarlik yapar. Bu durum iizerine ormana kagan Victor, tek basina evlilik provasi yapmaya baslar.
Elindeki yiiziigii aga¢ dalina takmaya calisir, ancak aslinda takmaya calistigi sey Olii Gelin'in
parmagidir. Topragm altinda yatan Olii Gelin, parmagna yiiziik takildig1 anda canlanir ve Victor'm
artik onun kocasi oldugunu ilan eder. Victor'r Oliiler Diyari'na gétiiriir; ancak Victor bu durumdan
hi¢c memnun degildir. Emily'yi bir sekilde kandirarak oradan kagip Victoriamin yanina, Yasayanlar
Diyari'na gitmek ister (Ilhan, 2023).

Filmde Burton, sik sik miizikal is birligi yaptig1 besteci Danny Elfman ile ana karakterlerin ge¢gmesi
gereken iki farkli mekan olan (yasayanlarin ve 6liilerin diyar1) yaratmak i¢in hem miizikal hem de
gorsel gostergeler kullanmistir. Film, mekan ¢oziimlemesiyle, izleyiciye beklenmedik bir deneyim
sunan bir yapit olarak one ¢ikar. Tim Burton, mekan tasariminda donemsel arastirma ve analize nem
veren bir yonetmendir. Burton film i¢in 6nemli model tasarimcilarindan yararlanarak, sahnelerin
maketlerini yapmistir. Maketlerin tasarimlarinda tarihsel doku arastirmasi yapmistir. Setler arasinda
kasaba meydani, Victoria ve ailesinin yagadig1 Everglot Konagi'nin dis cephesi ve yemek odas, kilise,
cazli Oliiler Diyar1 Kuliibii ve Elder Gutknechts'in ¢alisma odasi yer alir. Bunlar, 16 metre
yiiksekliginde ve 30 metre derinliginde, simdiye kadar insa edilmis en biiyiik stop-motion setleridir.
Kuklalarin daha biiyiik boyutlarin1 yerlestirmek i¢in, binalarin iist katlar1 kiiciiltiilmiis, boylece her
zaman cercevenin disinda kalmiglardir. Ayrica, giris ve ¢ikislar i¢in zemin katlarin kukla dlgegine
uygun olmas1 gerekmistir. Asagida, Everglot Konagi'nin i¢ alanindan, yemek odasindan bir kesit
verilmistir (bkz. Gorsel 1).
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Gorsel 1. Olii Gelin animasyon filmi icin hazirlanan maket. (Desowitz, 2005)

Olii Gelin'in set tasarimimi1 tam olarak anlamak icin gorsel dilini sekillendiren tarihsel ve sanatsal
etkileri incelemek onemlidir. Filmde Viktorya Donemi, gotik mimarisi, 6zenli kostiimleri ve
atmosferik ambiyansi ile 6ne ¢ikan bir fon gorevi gormiistiir. Charles Dickens ve Mary Shelley'nin
eserleri gibi Viktorya Donemi edebiyatina yapilan gondermeler, filmin genel estetik ve tematik
yankisina katkida bulunmustur. Gorsel agidan, gri gokyiizii ve kasvetli sokaklarla gevrili sehir, 14,
tamamen geleneksel Viktorya Donemi yas renkleri olan siyah, gri, leylak rengi ve mor tonlariyla
doludur. Asagida, Viktoryen donem sehir ayrintisiyla ilgili bir gorsel verilmistir (bkz. Gorsel 2).

Gorsel 2. Olii Gelin filminde sehirden bir kesit

Leonard’a (2011, s.27) gore:

“Bu atmosfer, on dokuzuncu yiizyilin sonlarina ait popiiler bir vizyonu yanlis da olsa
izleyiciye aktarir; sert gelenekler ve baskilar gibi her sey, burada kendini gosterir. Oliimden
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sonraki yasam ise, Oliilerin bulundugu bir barda kendini gosterir, burada ¢iiriimiis durumda
olan farkl karakterler sarki sdyleyip sakalagir.”

Filmde parlak ve cesur renklere ek olarak, 6lenlerin parlak mavi yiizleri de dikkat ¢eker. Bu 6liimden
sonraki yasam diinyasinda, ‘iist kattaki’ daha i¢e doniik diinyada izin verilmeyen nese ve e8lence
bulunur. Asagidaki gorsel oliilerle olusturulan zitliga bir 6rnektir (bkz. Gorsel 3).

Gorsel 3. Oliiler Ulkesi bardan bir ayrit: (Gorman, 2015)

Filmdeki 6liim olgusu, varolusu yasamdan daha rahat ve agik bir sekilde yansitir; sosyal yapi, sinif
ayrimcili@i ve hayatin kiigiik detaylar1 gibi dnemli olay orgiisii unsurlarindan yoksundur. Mekan
kullanimi, karakterlerin yaratim siirecine dogrudan katkida bulunan ve takdir eden bir sekilde
gerceklesir ve olay Orgiisiine ek bir katman ekler. Olii Gelin'deki set tasarimi, filmin temalarin1 ve
sembolizmini aktarmada hayati bir rol oynadig icin gorsel cekiciligin Otesine gegmistir. Yasayan
diinya ile Oliiler Ulkesi arasindaki keskin karsitlik gibi set tasariminda yapilan sembolik se¢imleri
titiz bir sekilde ele alinmistir. Renk paletlerinin, dokularin ve mimari 6gelerin kullanimi hikaye
anlatimin gelistirmis ve anlatinin duygusal etkisini arttirmistir. Asagidaki gorselde agirlikli olan renk
paleti 6rneklenmistir (bkz. Gorsel 4).

gt
wl e

Gorsel 4. Olii Gelin Filminde kullanilan renk paleti.

Burton, yasayanlarin ve 6liilerin tiim ortamlarini birbirlerine zit olarak, filmde vurgulamistir. Sanatci
bu yaklasimiyla dogaiistii olaylara son derece gercekei bir varlik kazandirmayr amaglamistir.
Alisilagelmisin disinda betimlenmis olan bu mekanlarda, yasayanlarin iilkesi kasvetle doluyken,
oOliilerin diinyas1 hem gorsel hem de isitsel olarak parlak ve renkli olarak tasarlanmistir. Burton,
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seyirciye yasayanlarin kasvetli diinyasi yerine, 6liilerin renkli mekanin1 6nerme olarak sunmustur.
Burton (2006, s.17) filmin mekan anlayisini: “Ben Burton Olii Gelin’inin dekorlarin1 karakterler ve
mekan agisindan Meksika ve Oliiler Giinii’ne benzettim. Sanki orada daha fazla hayat varmis gibi,"
diye agiklamistir (bkz. Gorsel 5).

Gorsel 5. Oliiler iilkesinden ayrinti.

Olii Gelin filminin acilis sahnelerinde kullanilan mimari, kostiim ve miizik zamansal a¢idan geg
Viktorya Doneminden ilham alinarak tasarlanmistir. Gorsel olarak, gri gokyiizii ve karanlik sehir
sokaklari ile vatandaslar yas rengi olan siyahla resmedilmistir. Filmde agirlikli olarak gri, leylak rengi 112
ve mor kullanilarak izleyiciyi Viktorya Dénemi Ingiltere'sinin bilindik bir vizyonuna alistirmak
amaclanmistir. Filmdeki mekanlarda bu renklerin kullanimiyla toplumdaki kat1 gelenekler ve baskiya
gonderme yapilmistir. Filmin mekan tasarimini Gleiberman (2005) soyle tarif etmistir:

“Olii Gelin, korkung derecede esprili, ¢atlak bir kukla gdsterisi, cocuksu-gotik disavurumcu
tasarimin yontulmus bir miizikal riiyasi. Bob Fosse korosunun iskeletleri ve Kont Orlock'un
evini iyi aydinlatilmig bir apartman dairesine benzetecek kadar tirkiitiicli gdlge ve mimariye
sahip konaklar var.”

Filmin bagindaki yasayanlarin diinyasinin renk paleti kasvetli renk tonlariyla bezelidir. Filmin bas
karakterinden biri olan Victor da bu renk tonlarindan etkilenmistir. Mekan, miizik ve renk diizeni
filmde yasayan diinyay1 olusturdugu gibi &liiler diinyasini da yaratir. Oliimden sonraki yasam,
Viktorya doneminde gorsel, miizikal ve zamansal agidan renkli bir yasam alani sunar. Oliiler
diinyasia yeni gelenler, ¢esitli bozulma durumlarindaki nazik miisterilerle dolu, keyifli bir barda
kendilerini bulurlar. Filmin dokusunda sadece Viktorya Dénemi’nden degil, birgok tarihi ddonemden
esinlenilmistir. Olenlerin siyanotik derecede parlak mavi yiizleri de dahil olmak {izere mekanlari
parlak ve cesur renklere sahiptirler. Oteki diinya, her smiftan insanin nese, cilginlik ve rahat
davranislar sergiledigi bir yerdir, ancak ‘list katta’ buna izin verilmez. Bu 6liiler i¢in 6liim kavramsal
olarak bir esitlik saglar. Orta sinif giyimli kadinlar Napolyon askerleriyle dirsek dirsege carpisirken,
frak ceketli gosterisciler servis personelinin cesetsiz baglariyla oynarlar. Oliiler diinyasinin en belirgin
mekani olan barin kendisi hem yeni hem de eski gelenler i¢in tabuttan yapilmis bir piyano, iyi
stoklanmis bir icki dolab1 ve bol miktarda alan sunar. Yagayan diinyanin aksine, Victor sessiz takim
elbisesiyle uyumsuzdur; oliilerin cogu dikkat ¢ekici pembe ve yesil tonlarda giyinirken, kirmizi ve
mavi tiniformalar ve yogun renklerle bir palet daha ¢ok yirminci yiizyilin neon tabelalarini andirir, bu
acidan Viktorya Donemi modasindan ¢ok farklidir (Leonard, 2011).
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2. SONUC

Stop-motion animasyon filmlerinde mekan tasarimi, donem kesif, renk, doku sec¢imi, 1siklandirma ve
icerik gibi unsurlardan yola c¢ikarak ele alimmasi son derece Onemlidir. Bu unsurlar, film
yapimcilarinin izleyiciye gercekei ve ikna edici bir deneyim sunmasini saglar. Stop-motion
animasyon filmleri, ger¢ek hareketlerdeki nesnelerin hareketli bir sekilde fotograflanmasiyla
olusturulan bir tekniktir. Bu nedenle film yapimcilari, setlerin gergekc¢i ve dikkat c¢ekici olmasini
saglamak icin biiyilk bir 6zen gostermelidir. Mekan tasarimi, film atmosferini ve kullanimim
desteklemek i¢in kullanilan 6nemli bir aractir. Filmin gecisine uygun olarak yapilan arastirma,
setlerin ayrintili ve inandirict olmasini saglar. Dogru donem 6geleri, filmi daha gergekci hale getirme
ve izleyicinin hikdyeye daha fazla baglanmasini saglar. Dogru renk, doku se¢imi, 1siklandirma ve
boliimler gibi gorsel unsurlar da stop-motion animasyon filmlerinde biiyiik bir rol oynamaktadir.
Renk paleti, filmin hissiyatin1 ve atmosferini belirler. Dogru renk secimi, karakterlerin duygusal
durumlarin1 yansitabilir ve hikdyenin tonunu cizebilir. Ayn1 sekilde, doku se¢imi de mekanlarin
gercekeiligini saglayabilir ve film evrenine derinlik katabilir. Isiklandirma, sahnelerin atmosferini ve
duygusal tonunu belirlemenin yaninda gorsel dengeyi ve odak noktalarini diizenler. Bu unsurlarin
gorsel giicil, izleyiciye etkileyici bir deneyim sunarak hikayenin anlatimina da katkida bulunur. Stop-
motion animasyon filmlerinde sahne tasarimi, donem kesfi, renk, doku secimi, 1siklandirma ve igerik
gibi unsurlarin degerlendirilmesi ele alinmasi son derece dnemlidir. Bu bilesenler, film yapimcilarinin
gercekei ve ikna edici bir gorsel deneyim sunmasini saglar. Stop-motion filmlerde mekén tasariminin
Oonemi acisindan bu ¢alismada en 6nemli ¢cagdas yonetmenlerden biri olan Tim Burton ve 6nemli eseri
olan ‘Olii Gelin’ filmi ele alinmistir. Filmin klasiklesmis Tim Burton’in, essiz ve carpici gorsel
tarziyla sevilen bir projesi oldugu sOylenebilir. Animasyon filmlerinde, set tasarimina Ozen
gosterilmesi icin kendi benzersiz diinyalarini yaratmaktadir. Her bir detayin bir araya getirildigi ve
tasarlandig1 setler, Burton'in hikayelerini ve karakterlerini desteklemekte ve film deneyimini
zenginlestirmektedir. Burton'in set tasarimlarinda karanlik ve gotik bir estetik tasarimla, karamsar ve
fantastik unsurlar gorsel bir teatralite ile birleserek izleyiciyi kendine ¢eken bir atmosfer yaratir.
Ayrmtili dekorasyonlar, 6zenle se¢ilmis renk paletleri ve karakterlerin kisiliklerini yansitan, Burton'in
filmlerindeki set tasarimlarini olaganiistii kilmaktadir. Burton, set tasariminda da mizahi ve ironik
aciklamalara yer vererek kendi tarzini yansitmaktadir. Yarattigi karakterlerin yasadigi mekanlar,
onlarin i¢ diinyalarii ayrintilarin1 yansitan 6gelerle doludur. Bu acgiklamalar, izleyiciye daha derin
bir anlam katarken, filmin yakinligin1 ve gercekciligini saglar. Tim Burton'in animasyonlarindaki set
tasarimi, karakterlerin ve hikayelerin anlatimini gii¢lendiren ve izleyicinin kendini filme kaptirmasini
saglayan olduk¢a Onemli bir faktordiir. Bu set tasarimlari, Burton'in filmlerinin imzasi haline
getirilmis olup onun yaratici ve gdrsel vizyonunu yansitmaktadir. Sonug olarak, Tim Burton'n ‘Olii
Gelin’ filminin mekan tasarimu, siiriikleyici bir gorsel diinya yaratmaya giden olaganiistii isciligi ve
ayrintilara gosterilen 6zeni 6rneklemektedir. Filmin set ve dekor tasarimi, tarihsel etkilerin, teknik
hiinerin, tematik uygunlugun ve anlat1 entegrasyonunun bir kombinasyonu sayesinde hikaye anlatma
deneyimini zenginlestirerek; kalict cekiciligine katkida bulunmustur. ‘Olii Gelin’ stop-motion
animasyon sanatinda gorsel hikaye anlatiminin giicliniin ve mekan tasariminin éneminin bir kanitt
olarak durmaktadir.
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